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Meninis wugdymas

I. BENDROSIOS NUOSTATQOS

1. Paskirtis

1.1. Meninio ugdymo sritis yra unikali: bendravimas su menu tiesiogiai veikia Zmogaus emocijas ir jaus-
mus, teikia saviraiSkos galimybiy. Per menine karybine veiklg zmogus pazjsta save ir kitus, i$moksta issiais-
kinti kiiriniuose uzfiksuotas jausmines jzvalgas. Neretai meno kalbos savitumas gali buti paskata originaliai
interpretuoti jprasta dalyka ar reiskinj, isreiksti save per karyba. Karybinéje veikloje geriausiai reiskiasi pa-
zintinés mokiniy galios, formuojasi vertybinés nuostatos. Meninis ugdymas yra ypac reik§minga aukstesniy-
ju klasiy mokiniy ugdymo sritis, nes atliepia psichologinius $io amziaus tarpsnio poreikius - individualybés,
tapatybés paieskos, saviraiskos poreikis, psichologiniy jtampy analizé ir pan.

1.2. Naujosios meninio ugdymo programos parengtos atsizvelgiant j Siuolaikinés pedagogikos reikala-
vimus (M. Green, H. Gardner, G. Petty, R. J. Marzano, B. Reimer ir kt), meninio ugdymo unikaluma bei
psichologines aukstesniyjy klasiy mokiniy ypatybes. Ugdymo procesas organizuojamas taip, kad teorinés
zinios buty jvaldomos per praktine veikla, taikant aktyvaus mokymosi metodus. Daug démesio naujosio-
se programose skiriama informaciniy ir komunikaciniy technologijy (IKT) jvaldymui, nes kompiuterinés
technologijos padés visiems mokiniams (kad ir kokie buty specifiniai jy gabumai) patirti kirybos dziaugsma.
Sitlomos programos yra taikomojo pobudzio, tad jgyta patirtj mokiniai galés lengvai pritaikyti kasdieniame
gyvenime bei rinkdamiesi profesija.

1.3. Ugdytinos vertybinés nuostatos:

analizuojant meno pasaulio reiskinius ir karinius ugdoma pagarba meninei kultiirai;

karybine veikla, naujausiy komponavimo techniky bei technologijy taikymu ugdomas atvirumas nau-
jovéms;

organizuojant grupinius darbus, parodas, stebint ir analizuojant skirtingg kiekvieno saviraiska ugdoma
pagarba kartu dirbanciajam ir tolerancija kitokiai nuomonei;

kuriant, reikiantis tik sau budingu, unikaliu stiliumi ugdomas savo individualumo ir iSskirtinumo su-
pratimas.

1.4. Pagrindiniai ugdytini bendrieji mokiniy gebéjimai:

asmeniniai gebéjimai — per menine karybine veikla mokiniai ugdosi pasitikéjima savimi, iniciatyvuma,
atsakinguma, kritinio mastymo bei problemy sprendimo gebéjimus;

pilietinis sgmoningumas - analizuodami Lietuvos menine kultiirg mokosi vertinti savo tautos laiméjimus;

mokymasis mokytis. Aukstesniyjy klasiy mokiniai pajégis dirbti savarankiskai, todél mokytojas tik pa-
teikia nuorody, kur galima rasti vienokios ar kitokios reikiamos informacijos, istekliy. Karybinio proceso
metu ugdomas mokéjimas mokytis. Pristatydami ir analizuodami savo karinius mokiniai ugdosi gebéjima
apmastyti;

verslumas - kirybineé veikla glaudziai siejasi su iSradingumu, planavimu, numatymu, reagavimu j nenu-
matytas situacijas, komandiniu darbu ir kitomis versluma ugdanciomis veiklomis;

komunikavimas - jvaldydami meninés kalbos simbolius ir i§reik§dami jais savo sumanymus, skleisdami
savo menine patirtj bei kiirybos produktus mokiniai bendrauja tarpusavyje, diskutuoja;

kultarinis sgmoningumas — motyvuotai dalyvaudami karybos bei meno vertinimo veiklose mokiniai
ugdosi teigiamas nuostatas | meninio ugdymo dalykus, aiskinasi meno svarbg asmenybés tobuléjimui, in-
dividualumo skleidimuisi, jgyja meniniam komunikavimui reikiamy ziniy, specifiniy ir bendryjy gebéjimy,
pazjsta ir mokosi gerbti bei vertinti kity tauty ir kultiry menine raiska.
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. TIKSLAS, UZDAVINIAI, STRUKTURA,
VERTINIMAS

2. Tikslas

Meninio ugdymo tikslas - suteikiant karybinés patirties ugdyti aukstesniyjy klasiy mokiniy bendruosius
ir specifinius meninius gebéjimus, padésiancius jiems atrasti ir puoseléti savo individualuma, emocionalu-
ma, sudaryti salygas saviraiskai meno priemonémis

3. UZdaviniai
Siekdami meninio ugdymo srities tikslo mokiniai turéty:
pasirinkti geriausiai jy poreikius ir interesus atitinkancig meninio ugdymo programa;
jgytus specifinius ir bendruosius gebéjimus panaudoti kitose mokymosi ir gyvenimo srityse;
analizuodami savo ir kity karybos rezultatus, formuotis individualy raiskos stiliy, pozitrj j meninius
reiskinius;
jgyta karybine bei technologine patirtimi pasinaudoti rinkdamiesi profesija.

4. Dalyky struktura

4.1. Parengtos keturios naujos meninio ugdymo programos: grafinis dizainas, filmy kiarimas, fotogra-
fija, kompiuterinés muzikos technologijos. Programos apima tris visiems menams bendras veiklos sritis:
karybg ir IKT jrankiy jvaldyma, meno kariniy supratimg ir vertinimg, karybos sklaida.

4.2. Mokinys gali rinktis bendrajj arba i§pléstinj programos kursa. Bendrajam kursui skiriama 4 val. per
dvejus mokslo metus, i§pléstiniam — 6 valandos per dvejus mokslo metus. Turinio poziariu kursai skiriasi ne
apimtimi, bet pazinimo gyliu. Ipléstinj kursa pasirinke mokiniai atliks daugiau praktiniy karybiniy darby,
geriau pazins mening kalbg bei raiSkos budus.

5. Vertinimas

5.1. Meninio ugdymo veiklos ir kariniy vertinimo paskirtis yra:

padeéti mokiniams mokytis ir koreguoti mokymasi;

padéti mokiniams jsivertinti bendruosius ir meninius pasiekimus;

nustatyti ugdymo sékme ir numatyti tolesne jo eiga, i$sikelti mokymosi tikslus;

apibendrinti mokymosi rezultatus, siekiant nustatyti meninj mokiniy rastinguma.

5.2. Vertinami mokiniy kariniai. Karinys gali bati vertinamas tik tada, kai mokinys pasako, kad darba
baigé. Kuriniai vertinami pagal i§ anksto sutartus kriterijus. Pazymiu vertinami tik didesnés apimties, ilges-
nés trukmés ar specialios paskirties kiiriniai, pateikiami vieng du kartus per semestra. Per semestrg taikomas
kaupiamasis vertinimas. Labai svarbu, kad bity kaupiamas mokiniy darby aplankas, kurj analizuodamas
mokinys galéty matyti savo raidg, sékmes ir nesékmes. Mokytojas turéty inicijuoti mokiniy diskusijas apie
savo sékme ir nesékmes, savijautg kirybinés veiklos metu. Tai skatinty mokiniy savistabos, refleksijos, mo-
kéjimo mokytis gebéjimy ugdymasi.
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Ill. PROGRAMUY JGYVENDINIMAS: MOKYTOJO
KOMPETENCIJA IR TECHNINE BAZE

6. Mokytojo kompetencija

6.1. Naujgsias meninio ugdymo programas galéty déstyti ir mokytojas profesionalas ar atitinkamos srities
menininkas. Ypa¢ skatintina praktika, kai mokyklos bendruomené pasikviecia vietos kiiréjus — fotografus,
dizainerius, kompozitorius ir kt.

6.2. Meny mokytojas turéty dométis meninio ugdymo naujovémis bei $iuolaikiniu menu, bati jvaldes
IKT priemones. Detaliau reikalavimai mokytojo kompetencijai aprasomi kiekvieno dalyko programoje.

7. Techniné bazeé

7.1. Svarbu, kad, mokydamiesi naujyjy meninio ugdymo dalyky, mokiniai baty aprapinti technine jran-
ga: pakankamai galingais kompiuteriais su interneto prieiga, programine jranga, filmavimo kameromis, fo-
toaparatais, garso jraS§ymo priemonémis. Detaliau reikiama techniné bazé aprasoma kiekvieno dalyko pro-

gramoje.
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PATVIRTINTA
Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro

2007 m. rugséjo 6 d. jsakymu Nr. ISAK-1790

GRAFINIO DIZAINO
BENDROJI PROGRAMA

MOKINIAMS, BESIMOKANTIEMS PAGAL
VIDURINIO UGDYMO PROGRAMA

. Bendrosios nuostatos

1. Grafinio dizaino bendroji programa (toliau - Programa) skiriama mokiniams, besimokantiems pagal
vidurinio ugdymo programa.

Grafinis dizainas — meninio ugdymo dalis. Programa skiriama tiems mokiniams, kuriems patinka vizu-
aliai reiksti savo mintis ir idéjas, kuriems svarbu, kad jvairas tekstai ir jy teikiama informacija bty gyva,
judri, patraukli, jgyty spalva ir vaizda. Kuriant tokig informacijos grafine aplinka, reikalinga estetiné nuovo-
ka, elementarus dailés kalbos suvokimas, kompoziciniy principy pazinimas ir informaciniy komunikaciniy
technologijy valdymas.

Programos paskirtis — suteikti mokiniams dailés suvokimo ir informacinés kultairos pagrindus per siau-
resne dailés pazinimo sritj — grafinj dizaing - ir laiduoti bendrg kultarinj mokiniy i$prusima bei komuni-
kaciniy technologijy taikymo patirtj, ugdyti menine bei esteting kompetencija, biiting tenkinant praktines
gyvenimo reikmes.

Pasirinke tokig dailés studijy sritj, mokiniai galés jgyti spaudos $rifto ir kaligrafijos meno suvokimo pa-
grindus, jgis patirties kurdami leidiniy ir reklaminés spaudos dizaing, vizualizuodami informacija tradiciné-
mis ir Siuolaikinémis techninémis priemonémis, iSmoks naudotis programine bei technine grafinio dizaino
jranga — mokysis kurti vaizdg skaitmeninémis technologijomis ir apdoroti kompiuteriy programomis, bus
sudarytos galimybés mokytis maketuoti spaudinius ir interneto svetaines.

Mokydamiesi grafinio dizaino mokiniai jgis universalios patirties, kuri padés lengviau ir geriau veikti
ateityje, pasiekti aukstesne grafine kultira, gebés orientuotis, kaip grafinis dizainas naudojamas reklamoje,
kuriant firminj stiliy, mokés nustatyti knygy, prekiniy Zenkly, pakuociy ir t. t. grafinio dizaino vertinguma.

Jgyta meniné patirtis jaunuoliams padés pritaikyti savo jgtidzius studijuojant aukstojoje mokykloje.

Ugdytinos $ios vertybinés nuostatos:

pagarba meninei kultiirai ugdoma analizuojant meno pasaulio reikinius ir karinius;

atvirumas naujovéms ugdomas kirybine veikla, naujausiy komponavimo techniky bei technologijy tai-
kymu;

pagarba kartu dirbanciajam ir tolerancija kitokiai nuomonei ugdoma organizuojant grupinius darbus,
parodas, stebint ir analizuojant skirtinga kiekvieno saviraiska;

savo individualumo ir i§skirtinumo supratimas ugdomas kuriant, reiskiantis tik sau badingu, unikaliu
stiliumi.

Pagrindiniai ugdytini bendrieji mokiniy gebéjimai yra $ie:

asmeniniai gebéjimai — per menine kirybine veikla mokiniai ugdosi pasitikéjimg savimi, iniciatyvuma,
atsakinguma, kritinio mastymo bei problemy sprendimo gebéjimus;

pilietinis sgmoningumas — analizuodami Lietuvos mening¢ kultiira mokosi vertinti savo tautos laiméji-
mus;
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mokymasis mokytis — auk$tesniyjy klasiy mokiniai pajégus dirbti savarankiskai, todél mokytojas tik pa-
teikia nuorody, kur galima rasti vienokios ar kitokios reikiamos informacijos, itekliy. Karybinio proceso
metu ugdomas mokéjimas mokytis. Pristatydami ir analizuodami savo karinius mokiniai ugdosi gebéjima
reflektuoti;

verslumas - karybiné veikla glaudziai siejasi su iSradingumu, planavimu, numatymu, reagavimu j nenu-
matytas situacijas, komandiniu darbu ir kitomis versluma ugdanciomis veiklomis;

komunikavimas - jvaldydami meninés kalbos simbolius ir iSreik§dami jais savo sumanymus, skleisdami
savo menine patirtj bei kiirybos produktus mokiniai bendrauja tarpusavyje, diskutuoja;

kultarinis sgmoningumas — motyvuotai dalyvaudami kiirybos bei meno vertinimo veiklose mokiniai ug-
dosi teigiamas nuostatas j meninio ugdymo dalykus, aiskinasi meno svarbg asmenybés tobuléjimui, indi-
vidualumo skleidimuisi, jgyja meniniam komunikavimui reikiamy Ziniy, specifiniy ir bendryjy gebéjimy,
pazjsta ir mokosi gerbti bei vertinti kity tauty ir kultiry menine raiska.

Il. Programos tikslas, uzdaviniai, struktura, vertinimas

2. Programos tikslas — puoseléjant mokiniy karybinj mastyma ir jo savituma, plétoti meninés israiskos
priemoniy pazinimg bei gebéjima taikyti jas savo karyboje, komunikuoti meno priemonémis, pasitelkiant
informacines komunikacines technologijas, ugdyti gebéjima analizuoti bei vertinti grafinio dizaino apraiskas
meniniame ir kasdieniame gyvenime.

3. Igyvendinant tiksla siekiama, kad mokiniai:

kurdami tirty jvairias medziagas, plétoty grafinés raiskos priemoniy pazinima ir taikyma karyboje, mo-
kytysi pritaikyti $iuolaikines technologijas kurdami grafinio dizaino kompozicijas;

susipazinty su Srifto ir kaligrafijos pradmenimis, kiirybingai panaudoty $rifta maketuodami tekstines
kompozicijas;

susipazinty su spalvinés raiskos ypatybémis ir jy pritaikymu grafinio dizaino kompozicijose;

mokytysi derinti idéja, forma ir funkcija;

analizuodami savo ir kity grafinio dizaino karinius, mokytysi suprasti ir vertinti juos.

4. Programos struktiira apima tris veiklos sritis ir du kursus - bendrajj ir iSpléstinj.

4.1. Programos veiklos sritys yra $ios:

karyba ir IKT jrankiy valdymas;

grafinio dizaino karybos analizavimas ir vertinimas (dailétyra);

karybos sklaida.

4.2. Mokinys gali rinktis bendrajj arba i§pléstinj Programos kursg. Bendrajam kursui skiriama 4 val. per
dvejus mokslo metus, i$pléstiniam — 6 valandos per dvejus mokslo metus. Turinio pozitriu kursai skiriasi ne
apimtimi, bet pazinimo gyliu. I$pléstinj kursa pasirinke mokiniai atliks daugiau praktiniy kirybiniy darby,
geriau pazins mening kalbg bei raiSkos budus.

5. Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimas yra neatsiejama ugdymo proceso dalis.

5.1. Meninio ugdymo veiklos ir kariniy vertinimo paskirtis yra:

padéti mokiniams mokytis ir koreguoti mokymasi;

padéti mokiniams jsivertinti bendruosius ir meninius pasiekimus;

nustatyti ugdymo sékme ir numatyti tolesne jo eigg, i$sikelti mokymosi tikslus;

apibendrinti mokymosi rezultatus, siekiant nustatyti meninj mokiniy rastinguma.

5.2. Vertinami mokiniy kariniai. Karinys gali bati vertinamas tik tada, kai mokinys pateikia baigta darba.
Kariniai vertinami pagal i§ anksto sutartus kriterijus. Pazymiu vertinami tik didesnés apimties, ilgesnés truk-
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més ar specialios paskirties kiiriniai, pateikiami vieng du kartus per semestra. Per semestrg taikomas kaupia-

masis vertinimas - kaupiamas mokiniy darby aplankas, kurj analizuodamas mokinys galéty matyti savo raida,

sékmes ir spragas. Mokytojas inicijuoja mokiniy diskusijas apie jy darby teigiamybes ir trikumus, savijautg

karybinés veiklos metu. Tai skatina mokiniy savistabos, refleksijos, mokéjimo mokytis gebéjimy ugdymasi.

[11. Programos jgyvendinimas: mokiniy pasiekimai, turinio
apimtis, techniné bazé

6. Mokiniy pasiekimy lentelé

objekty ar reiskiniy ypatybes, pa-
tirtus jspudzius, grupuoja artimiau-
sios aplinkos, kity karybos, asmeni-
nés patirties teikiamas idéjas ir pa-
grindzia karybinj sumanyma.

Dalyko sritis Esmi?iai gebé_ Pasiekimai

Jimai Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
1. Karybiné 1.1. Rasti ir 1.1.1. Stebi, analizuoja, atsirenka ir| 1.1.1. Stebi, analizuoja, atsirenka ir savo
meniné raiska | iskelti kirybine | mokytojo pasitlytomis priemoné-| karyboje jvairiomis skaitmeninémis prie-
ir IKT jrankiy | idéja mis fiksuoja vizualiojoje aplinkoje | monémis bei jrankiais fiksuoja aplinkoje
valdymas pastebétas menines ir estetines|pastebétas menines ir estetines objekty

ar reiskiniy ypatybes, patirtus jspadzius,
pastebi socialinés ir vizualinés aplinkos
pokycius, grupuoja ir kataloguoja kilusias
idéjas, pagrindzia karybinj sumanyma.

1.2. Jsivaizduoti
ir numatyti ka-
rybinés idéjos
jgyvendinima

1.2.1. Zino dailés kalbos raidkos
priemones ir, remdamasis kompo-
zicijos désningumais bei principais,
nusako galimas idéjos realizavimo
ir interpretavimo priemones, vaiz-
davimo budus, jrankius, progra-
mas, pasirenka tinkamiausias me-
ninés raiskos priemones.

1.2.1. Tikslingai derina ir naudoja pasirink-
tos dailés srities medziagas bei technikas,
eksperimentuoja, iSradingai naudojasi
techninémis jy galimybémis, tikslingai pa-
sirenka realistinj, salygiskajj ar abstraktujj
vaizdavimo buda ir, siekdamas menisku-
mo, karybingai reiskia kilusias idéjas.

1.2.2. Vienas ar su grupe planuoja
veiklos etapus, kuria eskizus.

1.2.2. Numato savo karybiniy idéjy jgyven-
dinimo badus ir pritaikymo galimybes, pa-
sirinktomis kompiuterinémis priemonémis
vienas ar su grupe kuria eskizus.

1.3. ]gyvendinti
idéja, panaudo-
jant tinkamas
priemones, me-
dziagas, badus,
kompiuteriy
programas ir
procesus

1.3.1. Kurdamas grafinémis raiskos
priemonémis, atsizvelgia | spal-
vos ir erdviniy struktury saveika,
pritaiko tradicines ir netradicines
priemones bei raiskos budus idéjai
perteikti, fotografuoja, kuria kom-
pozicijas jvairiomis Siuolaikinémis
dailés technikomis.

1.3.1. Kurdamas grafinémis raiskos priemo-
némis, atsizvelgia j spalvos ir erdviniy struk-
tary saveika, Zzino daZniausiai naudojamy ir
lengviausiai prieinamy medziagy bei pro-
graminés jrangos savybes, iSmano darbo
jomis badus ir gali panaudoti keletg techni-
ky ar vaizdo karimo jrankiy, siekdamas per-
teikti idéjg grafinio dizaino kariniais.

1.3.2. Perteikia pagrindinius natd-
ros ar reiskinio bruozus, stilizuoja,
abstrahuoja vaizda ir pritaiko jj,
kurdamas vizualinés informacijos
kdrinius.

1.3.2. |vairiais raiskos badais irinformaciniy
technologijy priemonémis perteikia pa-
grindinius natdros ar kultdrinio gyvenimo
bruozus, jzvelgia budingiausias vaizduo-
jamy objekty ar idéjy savybes ir bruozus,
apibendrina, stilizuoja, abstrahuoja vaizda
ir taiko vizualinés informacijos perteikimo
bladus bei priemones kurdamas grafinio
dizaino karinius, nurodo idéjy saltinius.
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Dalyko sritis Esmirjiai ?’ebé‘ Pasiekimai
Jimai Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
1.3.3. Kurdamas spaudiniy make- | 1.3.3. Kurdamas spaudiniy makety projek-
ty projektus, interneto svetaines, | tus, interneto svetainés puslapius, naudoja
naudoja ranka rasytus ir kompiute- | ranka rasytus ir kompiuteriu sukurtus Srif-
riu sukurtus sriftus, derina vaizdg ir | tus, derina vaizda ir teksta, kuria vizualiuo-
teksta, remiasi formos, funkcijos ir | sius efektus, taiko animacijos elementus,
medziagos saveika. iSradingai remiasi formos, funkcijos ir me-
dZiagos saveika.
2. Meninés 2.1. Apibadinti | 2.1.1. Vertindamas savo ir draugy|2.1.1. Vertindamas dailininky, savo ir drau-
kdrybos su- | iranalizuoti grafinio dizaino karinius, nusako|gy kurinius, kuria vaizdines priemones,
vokimas ir menine kiryba |pagrindines kompozicines dalis, jy | daugialypés terpés darbus jvairiems da-
vertinimas estetiniu, kultd- | santykius, jvertina menines idéjos | lykams mokytis, aptaria meninés raiskos
(dailétyra) riniu ir socialiniu | perteikimo ypatybes, apibudina |priemones, vertina ir analizuoja spaudi-

aspektais

pagrindines grafinio dizaino rasis ir
pritaikymo galimybes, atlikimo bu-
dus ir priemones. Savo vertinimus
iSsako tolerantiskai.

niy, reklaminés spaudos, pakuociy, firmi-
nio stiliaus ar internetinés terpés dizaing,
komponavimo budus, menines ypatybes,
nusako pagrindines kompozicines dalis, jy
santykius, iSmano pagrindines grafinio di-
zaino rusis ir pritaikymo galimybes, nusako
menine jy verte. Tolerantiskai issako savo
nuomone.

2.1.2.Zino keleta Zymiausiy lietuviy
grafinio dizaino dailininky, jZvelgia
praeities stiliy ir masinés kulttros
jtaka vizualiajai informacijai bei
kultrinei aplinkai, vertina vizualio-
sios komunikacijos jtaka aplinkai.
I$sako savo jspadzius ir nuomone,
remdamasis sutartais kriterijais ir
vartodamas tinkama Zodyna.

2.1.2. Zino keleta Zzymiausiy lietuviy ir pa-
saulio grafinio dizaino dailininky, iSmano,
kaip surasti apie juos informacijos inter-
nete, nusimano apie knygos meno raida,
jzvelgia praeities stiliy ir masinés kulttros
jtaka vizualiajai informacijai ir kultarinei
aplinkai, vertina vizualiosios komunika-
cijos jtaka, nusako bent keletg skiriamujy
karinio bruozy ir meniniy ypatybiy, atspin-
dinciy epochos stiliy ar meno kryptj.

2.1.3. Zino keletg Zymiausiy pa-
saulio ir Lietuvos meno muziejy
bei meno Sedevry, zino vertingus
artimiausios aplinkos meno objek-
tus, jy kilme ir reikSme, domisi savo
aplinkos karéjais ir jy ktryba. Moka
surasti virtualigsias meno galeri-
jas, muziejus, parodas, aukcionus.
Nurodo surastos informacijos sal-
tinius.

2.1.3. Zino Zymiausius pasaulio ir Lietuvos
meno muziejus, galerijas, atpazjsta pagrin-
dinius pasaulinio meno 3edevrus, orien-
tuojasi nuolatinése Lietuvos dailés muzie-
jy ekspozicijose, moka surasti virtualigsias
meno galerijas, muziejus, parodas, aukci-
onus, panaudoja informacija, kurdamas
savo grafinio dizaino objektus. Zino apie
intelektualinés nuosavybés autorines tei-
ses, nurodo surastos informacijos 3altinius.
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3. Kdrybos 3.1. Pritaikyti 3.1.1. Kurdamas vizualigja moky- |3.1.1.Kurdamas vizualigja mokyklos infor-
sklaida socia- | kdrybinius meni- | klos informacija naudoja jvairias | macija naudoja kompiuterine grafika, skai-
linéje kultdri- | nius bei techno- | dailés technikas, kompiuterine gra- | tmenines technologijas, imituoja jomis
néje aplinkoje |loginiy jrankiy | fika, nuotraukas. jvairias dailés technikas.

vaId){mvc.) gebep— 3.1.2. Padeda organizuoti ir api-|3.1.2. Dalyvauja kolektyvinéje meninégje

mus ir Zinias

pavidalinti dailés parodas, meny
Sventes, kultlrinius projektus, me-
nines akcijas.

karyboje, iSmano darby eksponavimo bu-
dus, padeda rengti ir apipavidalinti parody
ekspozicijas, kuria vizualiagjg parody infor-
macija.

3.1.3.Bendradarbiauja su kitomis gr

upémis bei mokytojais, kuria vaizdines prie-

mones, daugialypés terpés darbus jvairiems dalykams mokytis.

3.1.4. Apipavidalina savo dailés
darbus ir eksponuoja parodose.

3.1.4. Randa informacijos apie vykstancius
salies ir tarptautinius meninius projektus
bei konkursus, dalyvauja juose, surasta in-
formacija dalinasi su kitais.

3.1.5. Dalyvauja projektiniy grupiy
veikloje, pristato savo veiklos rezul-

3.1.5. Iniciatyviai ir kdrybingai dalyvauja
projektinéje veikloje, sitlo ir kuria indivi-

tata. dualius projektus.

7. Turinio apimtis:

7.1. Mokytojas, dirbantis pagal $ig Programa, padeda mokiniams susisteminti pagrindinéje mokykloje
jgyta dailés raiskos patirtj ir susieti j3 su meniniy ir kompoziciniy dailés raiSkos priemoniy pazinimu, pa-
siilydamas mokiniams prieinamas ir meninei problemai spresti tinkamas grafinés raiskos priemones bei
reikmenis, pasitelkdamas kompiuterines ir kitas skaitmenines technologijas.

7.2. Grafinio dizaino ugdymo turinj sudaro:

Dailés kalbos raiskos priemoniy visuma: spalva (atspalvis, tonas, koloritas), taskas, linija, démé, tekstura,
faktara, Sviesa, Sesélis, taris (forma, tektonika, azaras) ir kt.

Grafinio dizaino meninés raiskos priemoneés:

grafinés kalbos elementai - taskas, linija, démé; tekstira, pozityvas, negatyvas;

dvimatés kompozicijos désningumai ir principinés struktiiros — simetrija, asimetrija, statika, dinamika,
kontrastas, niuansas, akcentas, proporcija, ritmas, modulis, stilizacija, $riftas;

optinés iliuzijos - kintancios formos, spalvos ir dydziai, erdvinés perspektyvos désniai ir pan.

Grafinés raiskos jrankiai, reikmenys, technikos. Skaitmeninés spaudos ir technologijy apzvalga.

Vizualioji informacija (komunikacija) - ,gatvés dailés kariniai“ - gaminiy vartojimo ir kokybés informa-
cija, kelio zenklai, vieSosios nukreipiamosios piktogramos ir simboliai; reklaminiai tekstai.

Vizualiosios informacijos (komunikacijos) formavimo budai: grafiniai Zenklai, $rifto pobudis — rankrasti-
niai, kaligrafiniai, kompiuteriniai, individualieji $riftai; $rifty transformacijos - pozityvieji, negatyvieji, kon-
tariniai, pasvirieji, perspektyviniai ir kt. srifto vaizdai; fono, teksto ir vaizdo derinimas - dydziy, formuy,
$viesos ir spalvy santykio kaita; informaciniai, emociniai ir estetiniai idéjos ir vaizdo formavimo kriterijai.
Vaizdo karimo buadai - piesiniai, juodos ir baltos spalvos bei spalvota grafika, kompiuterinis piesto, tapyto,
fotografuoto vaizdo apdorojimas, trijy matavimy (3d) grafika.

Grafinio dizaino objektai: knyga, Zurnaliné spauda, plakatas, reklama, afisa, lankstinukas, skrajuté, bu-
kletas, katalogas, kalendorius, etiketé, pakuoté, internetinés terpés dizainas, firminis stilius - firmos Zenklas,
logotipas, firminé spalva, $rifto garnitira.
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Koliazinis ar kompiuterinis spaudiniy projekty maketavimas, vizualiyjy efekty ir animacijos elementy
pritaikymas.

Kompiuterinés maketavimo ir vaizdo formavimo programos.

Knygos meno raida, $rifty stilistika. Epochos stiliaus atspindziai knygy grafikoje. Stiliaus samprata. Di-
zaino atsiradimas. Technologiniai, estetiniai ir ekonominiai pramoninés dailés reikalavimai. Estetinio funk-
cionalumo principai. Firminio stiliaus atsiradimas. Zymiausios pasaulio dizaino mokyklos (Bauhauzo, skan-
dinavy, japony, italy dizaino kiiriniai). Pasirinkti Lietuvos dizaineriy darbai. Zymiausi lietuviy plakato ir
knygy grafikos meistrai. Lietuviy grafinio dizaino i$takos. Masiné kultara ir grafinis dizainas. Informacijos
paieska internetinéje terpéje ir kituose $altiniuose, virtualiosiose galerijose.

Grafinio dizaino raiska apima $ias veiklos sritis ir jy pritaikyma mokiniy karyboje:

Aplinkos (gamtos ir Zzmogaus sukurtos) stebéjimas, fiksavimas ir stilizavimas.

Grafinés raiskos meniniy priemoniy pazinimas ir tikslingas taikymas karyboje.

Tikslingas kompoziciniy désningumy ir struktiiry pasirinkimas siekiant kiirybos savitumo.

Grafinés raiSkos medziagy, reikmeny, techniky bei technologiniy jrankiy pazinimas ir praktinis taiky-
mas.

Vizualiosios informacijos formavimo budy pazinimas ir praktinis taikymas.

Kuriamo grafinio objekto idéjos ir informaciniy, emociniy bei estetiniy vaizdo formavimo kriterijy de-
rinimas.

Kurybiniy ieskojimy individualumas ir originalumas.

8. Rekomenduojama techniné bazé:

Grafinio dizaino pamokoms reikalingas dailés kabinetas, grafinés rai$kos reikmenys ir galimybé naudotis
informaciniy technologijy jranga. Grafinio dizaino programa gali buti jgyvendinama laisvai pasirenkant le-
galig programine jrangg ir mokyklai prieinamas teksto bei grafikos rengykles.
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METODINES
REKOMENDACIJOS

1. Jvadas

Grafinis dizainas - tai dizaino rasis, susijusi su apipavidalinimu, reklama ir leidyba. Tai plakaty, logotipy,
etikec¢iy karimas, buklety, katalogy, knygy maketavimas, pakuociy, reklaminiy skydy projektavimas ir pan.

Grafiniame dizaine taikomos tradicinés grafikos vaizdo kiirimo priemonés: $riftas, ornamentas, piesinys,
fotografijos, kompiuterinés grafikos galimybés. Pastaruoju metu grafinis dizainas daugiausia kuriamas kom-
piuteriu, specialiomis dizainui skirtomis programomis.

Kompiuterinis menas — tai XX a. antroje puséje atsiradusi vizualiojo meno $aka. Meninis vaizdas mode-
liuojamas monitoriaus ekrane pagal kompiuterio programos teikiamas galimybes.

Kompiuterinio meno principais kuriama kompiuteriné grafika ir animacija. Modeliuojama nauja tikro-
vé — tikrovi$ko trimacio judancio vaizdo iliuzija.

Skaitmeninémis technologijomis sukurto meno $iuo metu yra visur - reklamoje, spaudoje, ant buitiniy
pakuociy, galerijy salése. Skaitmeninis menas kuriamas kompiuteriu skaitmenine forma. Taip pat gali bati
jterpiamos nuotraukos, piesiama specialiomis programomis. Nuotraukos apdorojamos specialiomis progra-
momis, kuriomis galima jas koreguoti ir i§gauti reikiamus efektus.

Skaitmeninis menas yra: kompiuteriné grafika, skaitmeninés iliustracijos, skaitmeniné fotografija, spe-
cialieji kino efektai, nuotrauky koliazai, manipuliacijos, refotografija, kompiuteriné tapyba, kompiuteriniai
zaidimai ir animacija.

Kompiuterinéje grafikoje naudojama: kompiuteriy programos, plansetés, skirtos piesimui, fotografijos,
filmuota ar nuskaityta madziaga.

Kompiuterinéje grafikoje naudojamos meninés kompiuterinés grafikos raiskos priemoneés: linija, spalva,
koloritas, démé, tekstara, forma, $riftas, $viesos ir garso efektai, plokscias arba trimatis (dabar ir keturmatis)
vaizdas, judesys.

Skirtumas tarp skaitmeninio meno ir tradiciniy meny: skaitmeniniai kiiriniai neegzistuoja realioje erdvé-
je, ju negalima paliesti, jie yra fiksuojami ekrane arba popieriuje, neturi tario, neturi ap¢iuopiamos fakturos,
neturi kvapo, jiems eksponuoti reikalingos papildomos priemonés, transliatoriai.

Kompiuterinés grafikos dizaineris dirba leidybos kompanijose, reklamos agentiirose, grafinio dizaino fir-
mose, kuria pakuociy dizaing, iliustruoja knygas, piesia komiksus, kuria interneto puslapius. Dizaineris este-
tiskai pateikia informacijg, parenka grafinius vaizdus, nuotraukas, spalvas, $riftg. Tam reikia pazinti kompo-
zicijos principus: suvokti harmonija, ritma, proporcijas, derinti formas ir spalvas, tekstiras.

Grafinio dizaino karimo priemonés gali buti tradicinés grafinés raiskos priemonés arba kompiuteris.
Techninés priemoneés leidzia kurti objektus, kurie i$ tikryjy neegzistuoja. Tokios tikrovés transformacijos
ryskios kine bei fotografijoje: skaitmeninémis technologijomis galima kurti neribotus fantastinius vaizdus.

Grafinis dizainas yra viena i$ reklamos priemoniy.

Kompiuteriné grafika mokykloje: pieSinys kompiuteriu sukuriamas greitai ir gali bati daug karty taiso-
mas, atlikti kompiuteriu darbai telpa nedideléje kompaktinéje ploksteléje, kompiuteriu piesinj galima keisti
ir tobulinti, visada yra galimybé istaisyti savo klaidas. Naudojamos vektorinés ir rastrinés grafikos progra-
mos. Kompiuterine grafine programa galima nuotraukas jungti su piesiniu, nesunkiai keisti linijos storj,
PhotoShop programa galima keisti nuotraukos dydj, spalva, filtrus, CorelDraw programa kurti paprastus ir
sudétingesius grafinius piesinius, sukurti nesudétingg grafinj plakatg ar atviruka, naudoti ir derinti jvairius
kompiuterinius $riftus. Svarbiausia kuriant atrasti savo stiliy.
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2. Ugdymo plano sudarymas ir jgyvendinimas

2.1. GRAFINIO DIZAINO UGDYMO TURINYS

Grafinio dizaino ugdymo turinj sudaro $ios sritys:

1. Dailés kalbos iSraiskos priemoniy visuma ir taikymas grafinio dizaino kariniuose: spalva, atspalvis, tonas,
koloritas, taskas, linija, démé, tekstura, faktira, $viesa, Sesélis, turis, forma, tektonika, aziras ir kt.

2. Grafinio dizaino meninés raiskos priemonés:

% grafinés kalbos elementai - taskas, linija, démé; tekstiira, pozityvas, negatyvas;

% dvimatés kompozicijos désningumai ir principinés struktiiros — simetrija, asimetrija, statika, dinami-
ka, kontrastas, niuansas, tapatybé, akcentas, proporcija, ritmas, modulis, spalva, atspalvis, formy ir
spalvy stilizacija, $riftas;

% optinés iliuzijos - formy ir dydziy kaita, erdvinés perspektyvos désniai.

3. Grafinés raiskos jrankiai, reikmenys, technikos. Skaitmeninés spaudos ir technologijy apzvalga.

4. Vizualioji informacija - ,gatvés dailés kiiriniai“: gaminiy vartojimo ir kokybés informacija, kelio zenklai,
vieSosios nukreipiamosios piktogramos ir simboliai; reklaminiai tekstai ir jy pobudis.

5. Vizualiosios informacijos formavimo btdai: grafiniai Zenklai, srifto pobudis - rankrastiniai, kaligrafiniai,
kompiuteriniai, individualieji sriftai; $rifty transformacijos — pozityviniai, negatyviniai, konttriniai, pa-
svirieji, perspektyviniai ir kt. $rifto vaizdai; fono, teksto ir vaizdo derinimas - dydziy, formy, $viesos ir
spalvy santykio kaita; informaciniai, emociniai ir estetiniai idéjos ir vaizdo formavimo kriterijai. Vaizdo
kiarimo budai - pie$iniai, juodos ir baltos spalvos bei spalvotoji grafika; kompiuterinis piesto, tapyto, fo-
tografuoto vaizdo apdorojimas, trijy matavimy (3d) grafika.

6. Grafinio dizaino objektai: knyga, Zurnaliné spauda, plakatas, reklama, afisa, lankstinukas, skrajuté, bukle-
tas, katalogas, kalendorius, etiketé, pakuoté, internetinés terpés dizainas, firminis stilius — firmos Zenklas,
logotipas, firminé spalva, Srifto garnitara.

7. Koliazinis ar kompiuterinis spaudiniy projekty maketavimas, vizualiyjy efekty ir animacijos elementy
pritaikymas.

8. Kompiuterinés maketavimo ir vaizdo formavimo programos.

9. Knygos meno raida, $rifty stilistika. Epochos stiliaus atspindziai knygy grafikoje. Stiliaus samprata. Di-
zaino istorija. Technologiniai, estetiniai ir ekonominiai pramoninés dailés reikalavimai. Estetinio funkci-
onalumo principai. Firminio stiliaus atsiradimas. Zymiausios pasaulinio dizaino mokyklos ir jy kiiréjai.
Lietuvos dizaineriy darbai. Zymiausi lietuviy plakato ir knygy grafikos meistrai. Masiné kultira ir grafinis
dizainas. Informacijos paieska internetinéje terpéje ir kituose $altiniuose, virtualiosiose galerijose.

Viena seniausiy dailés rasiy - taikomoji dailé, su kuria siejamas ir dizaino atsiradimas. Taikomoji daile,
kaip savarankiska karybos Saka, buvo pripazinta tik XIX amziuje. Spartus pramonés augimas, kurj lémé pra-
monés revoliucija, masininés gamybos atsiradimas, paspartino ir taikomosios dailés raidg, tiraziniy taikomo-
sios dailés gaminiy atsiradima. Tirazinés produkcijos pradzia siekia knygy spaudos isradimg. Taikomosios
dailés istakos - civilizacijos pradzioje.

Medziodamas pirmykstis Zzmogus ieskodavo zvériy palikty pédsaky, o juose, tarsi grafiniame Zenkle, maté
patj gyving, t. y. palikti pédsakai buvo vizualioji informacija apie galimybe papildyti maisto atsargas. Pa-
nasaus pobudzio zenklai - piesiniai ant oly sieny, kaulo ar akmens raiziniai, vaizduojantys medzioklés ar
ritualy scenas, pirmyksc¢iams Zzmonéms buvo vizualinés komunikacijos priemoné, glaustai perteikianti jiems
svarbias reik$mes. Pamazu pie$tinis rastas émeé skirtis nuo piesiniy, pradéta vartoti standartizuotus piesti-
nius Zenklus - piktogramas, susiformavo piktografinis rastas, o ji pakeité abécélés raidés. Grafiniai zZenklai,
pavaizduoti bréziniu, piesiniu, raidémis, yra jprasti grafiniai simboliai. Tai zenklai, turintys unikalig reik§me,
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perteikiantys konkrecig informacija. Psichologai jrodé, kad vaizdai pasiekia smegenis automatiskai, beveik
nekontroliuojami minciy: vidutinio sudétingumo vaizdas jsimenamas ir suvokiamas per 1,5-2,5 sekundés, o
ra$yty zodziy per t3 patj laikg jsimenama ne daugiau kaip 10. Sie duomenys byloja, kad grafiniai Zenklai yra
informatyvesni nei rastas. Taciau rastas visada buvo ir bus ta priemoné, kuri nuolat papildys grafiniy Zen-
kly sistemas. Kas gi, jei ne rasto sistemos jminimas, padéjo atskleisti visai Zmonijai Senovés Egipto grafiniy
zenkly reik$mes, papildé Egipto estetikg konkrecia informacija apie jo istorija? Daugelj amziy rutuliojesis
rankrastinés ir spausdintos knygos menas sudaro didelj Europos kultiiros lobyng, atspindintj kiekvieno lai-
kotarpio istorija, paprocius, kultarg. Uzrasytos informacijos perdavimas yra viena pirmyjy reklamos prie-
moniy. Seniausias islikes reklamos pavyzdys - tai papirusas, skelbiantis apie vergy pardavima. Siy dieny
politinio plakato pirmtako pavyzdys galéty buti Begistundo uola netoli Teherano, kurioje VI a. prie$ Kr.
iskalti reljefai vaizduoja carg Daréja I, pamynusj po kojomis sukilimo vada. Tekstas byloja, kad Daréjas, nu-
malsings sukilima, tapo ,,visy zmoniy auksciausiasis iki saulélydzio“. XX a. pradzioje prasidéjes dailininky ir
pramonininky judéjimas, suvienijes meno, mokslo ir technikos principus, iSugdé nauja meno $aka — dizaing.
Palyginti su daile, dizaino, kaip ir architektiiros objekty, vertinimo kriterijai yra kur kas aiskesni, nes tobuli
dizaino kariniai turi pasizyméti funkcionalumo ir estetikos sinteze, geromis gamybinémis ir eksploataciné-
mis savybémis.

Pagal daiktinés aplinkos jvairove dizainas skirstomas j $ias pagrindines $akas:
1. Grafinis dizainas. Apima tipografine, poligrafine, kompiuterine ir fotografine technika tirazuojama pro-
dukcija, interneto tinklalapio, svetainés dizaing; visada susijes su tekstinémis kompozicijomis.
Pramoninis (gaminiy) dizainas.
Interjero - baldy, interjero jrangos - dizainas.
Drabuziy dizainas.
Ekodizainas - sveiky, ekologisky, lengvai perdirbamy gaminiy projektavimas.

A

»Art“ dizainas - vienetiniy, i§skirtiniy, netradiciniy, kartais — nefunkcionaliy dizaino objekty kiaryba.

Grafinis dizainas yra vizualiojo meno $aka, todél, vertinant menines grafinio dizaino kiriniy ypatybes,
remiameés dailés, kaip vizualiojo meno srities, kairiniy vertinimo kriterijais. Dailés ir dizaino kariniai turi
savo kalbg ir jiems tapti menu padeda dailés meninés raiskos priemonés bei pasirinktas jy isdéstymo buidas,
t. y. kompoziciniy raiskos priemoniy struktira (kompoziciné sandara).

Neéra tokiy dailés vadovéliy, kuriy teoriniai teiginiai apie mena ir jo kalbos specifikg teikty recepty, kaip
gauti gerus meninius rezultatus, bet jy ir negali bati. Kiekvieno mokytojo darbas skirtingas, nes skirtingi ir jo
mokiniai. Ugdymo individualizavimas — bendra ugdymo kaitos nuostata, kurig jgyvendinti siekia ne tik dai-
lés mokytojai. Viena i§ didziausiy dailés mokytojo siekiamybiy - kad jo mokiniai suvokty iskeltaja menine
problemg ir ieskoty savity meniniy sprendimy.

Grafinio dizaino programg jgyvendinti bus lengviau, jei mokytojas, atsizvelgdamas j mokiniy mokymosi
stilius, turés daugiau galimybiy organizuoti ugdymo procesa ir parinkti jiems patrauklius mokymosi budus,
ugdyti mokiniy savikontrolés gebéjimus, padedancius numatyti uzduotj atitinkancius tikslus, organizuoti
savo darbg, ieskoti informacijos, ja analizuoti, apmastyti ir kiirybiskai pritaikyti. Mokytojui bty itin svarbu
protavimo (suvokimo) procediiras darniai sieti su psichomotorinémis procedaromis, kai pradiné informaci-
ja i$plétojama dirbant praktiskai.

Individualizuotam mokymui baitina nuolat stebéti darbo rezultatus, juos aptarti, vertinti, nuolat koreguo-
ti. Asmeniné veikla meniniame procese turi biiti vertinama pagal meninio vertinimo kriterijus, kuriais rem-
damasis mokytojas ir mokinys uzmezga savo dialoga. Planuojant grafinio dizaino ugdymo turinj vertéty kiek
daugiau démesio skirti tikslingam meniniy ir kompoziciniy grafinio dizaino rai$kos priemoniy taikymui, nes
$ioje meno $akoje vyrauja racionalesné ir informatyvesné meniné logika nei vaizduojamojoje dailéje, kurioje
atsitiktinumai, spontaniska laisvé, o kartais ir neislavinta, bet nuosirdi raiska jgyja savita mening verte.
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2.2. DALYKO UGDYMO TURINIO TEMINIO PLANO SUDARYMO PRINCIPAI

Sudarant ugdymo turinio plang nurodoma:
Klaseé.

Mokymo tikslai.

Mokymo uzdaviniai.

X3

*

X3

%

X3

S

X3

S

Ugdymo turinio jgyvendinimo principai.

X3

S

Vadovéliai, mokymo priemonés.
Toliau turéty buti pateikiamas detalus ugdymo turinio planas. Siilome du galimus plano variantus.

Ugdymo turinio planas (1)

Eil. | Meno suvokimo | Pamo- | Pamokostema | Data | Meninés raiskos | Raiskos priemo-| Numatomas
Nr. problema ky skai- uzduotys nés ir medzia- | rezultatas, verti-
Cius gos nimo kriterijai

Plano pabaigoje mokytojas nurodo, kokiais mokymo budais ir vertinimo kriterijais remsis jgyvendinda-
mas §j plana:
¢ Taikomi metodai.
¢ Atsiskaitymo formos.
% Vertinimo aspektai.
+ Naudota literattra.

Ugdymo turinio planas (2)

Siekiamas rezultatas
(standartas)

Priemonés, medzia-
gos

Eil. | Meninés kalbos pro-
Nr. blema

Pamoky skai-
Cius

Karybinés uzduotys,
temos

Plano pabaigoje mokytojas nurodo, kokiais mokymo biuidais ir vertinimo kriterijais remsis jgyvendinda-
mas $j plana:
% Taikomi metodai.
% Atsiskaitymo formos.
% Vertinimo aspektai.
% Naudota literattira.

2.3. GRAFINIO DIZAINO PROGRAMOS PLANAVIMAS

Remdamasis pateiktais pavyzdziais mokytojas planuoja grafinio dizaino ugdymo turinio sritis taip, kad
jos papildyty viena kitg, kad buty nuosekliai aptartos istorinés grafinio dizaino istakos ir jo raida, kad tra-
dicinés (konservatyviosios) raiskos technikos bty derinamos su Siuolaikinémis technologijomis ir vaizdo
formavimo programomis. Mokiniams turi buti sudarytos salygos pajusti ranky darbo specifikg ir suvokti
estetine jo verte. Taip pat buitina rasti laiko ir galimybiy mokyti dirbti IT jranga, kuri, i$moningai valdoma,
duoda greitesniy rezultaty.

Kadangi grafinio dizaino sritys turi savo specifika, joms pazinti galima skirti keliy ménesiy pamoky cikla.
Planuojant ugdymo turinj pagal atskiras dizaino sritis, praversty remtis moduliniy programy sudarymo prin-
cipais ir suskirstyti visq grafinio dizaino ugdymo turinio kursq atskirais baigtiniais moduliais.
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Moduliy ir jy sudedamuyjy daliy parinkimas priklausyty nuo dalykui skiriamy valandy skaic¢iaus.
Pasirinkusiesiems bendrgjj kursq buty galima planuoti tokius modulius:

Grafinio dizaino meninés raiskos priemonés ir Sriftas; jy taikymas grafinio dizaino objektuose. Grafinio
dizaino raida. Zymiausi grafinio dizaino meistrai. Estetiniai funkcionalumo principai.

Vizualioji informacija ir jos formavimo buidai. Knygos meno raida. Plakatas ir reklama. Lietuviy knygos meno
ir plakato meistrai. Masiné kultara ir grafinis dizainas. Skaitmeninés spaudos ir technologijy apzvalga.
Kompiuterinés maketavimo bei vaizdo formavimo programos ir jy panaudojimas kuriant grafinio dizai-
no objektus, interneto tinklalapiy ir svetainiy dizaina. Firminio stiliaus atsiradimas. Zymiausios pasaulio
dizaino mokyklos ir jy karéjai.

Trijy matavimy grafika. Optinés iliuzijos. Gaminiy pakuotés.

Pasirinkusiesiems ispléstinj kursq buty galima planuoti smulkesnius modulius:

Dailés kalbos raigkos priemoniy visuma, jy taikymas grafinio dizaino kiriniuose. Zymiausios pasaulio
dizaino mokyklos ir jy karéjai.

Grafinio dizaino meninés raiskos priemonés. Estetiniai funkcionalumo principai. Firminio stiliaus atsira-
dimas.

. Grafinés rai$kos jrankiai, reikmenys, technikos. Skaitmeninés spaudos ir technologijy apzvalga. Dizaino

istorija. Technologiniai, estetiniai ir ekonominiai pramoninés dailés reikalavimai.

Vizualioji informacija - ,,gatvés dailés kariniai“. Vizualiosios informacijos formavimo budai: grafiniai
zenklai, $rifto pobudis - rankrastiniai, kaligrafiniai, kompiuteriniai, individualieji $riftai, jy transformaci-
jos. Masiné kultira ir grafinis dizainas.

Fono, teksto ir vaizdo derinimas — dydziy, formy, $viesos ir spalvy santykio kaita.

. Informaciniai, emociniai ir estetiniai idéjos ir vaizdo formavimo kriterijai. Knygos meno raida, srifty

stilistika. Stiliaus samprata. Zymiausi lietuviy plakato ir knygy grafikos meistrai.
Koliazinis ar kompiuterinis spaudiniy projekty maketavimas, vizualiyjy efekty ir animacijos elementy
pritaikymas. Kompiuterinés maketavimo ir vaizdo formavimo programos.

2.4. MODULINIU PROGRAMU SUDARYMO PRINCIPAI

Modulis - tai vientisas informacijos blokas, apimantis ne tik mokomaja medziagg, bet ir tiksline moko-

muyjy veiksmy programg, metodine medziagg, garantuojancia didaktiniy tiksly jgyvendinimg.

7 7
0.0 0.0
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Modulinés programos orientuotos j individualius besimokanciojo poreikius.
Mokymo procesas nuolat koreguojamas, pasitelkus kontrole ir savikontrole.

Modulinio mokymo programy sudarymo etapai:

Parengiama modulinés programos anotacija.

Nusakomi modulinés programos tikslai ir uzdaviniai.
Pasirenkamas moduline programg sudaranciy moduliy kiekis.
Detalizuojamas kiekvienas modulis.

Modulinés programos anotacija:

Programos pavadinimas.

Kam skiriama programa. Nurodomas biitinas pasirengimas modulio studijoms, kuriai klasei ar amziaus
grupei skiriama programa.

Ko bus mokoma, k3 jgis besimokantieji, kaip galés pasinaudoti jgytais jgaidziais ir Ziniomis, kokig turés
praktine nauda gyvenime.

Kokios numatomos atsiskaitymo formos.



% Kokia programos trukmeé.

Meninis

% Nurodomas programos autorius, rengéjas.

% Nurodoma mokykla, mokslo metai.

Modulinio mokymo programa

1 lapas:

Programos pavadinimas.

Programos tikslai ir uzdaviniai.

Programa sudarantys moduliai:

ugdymas. Grafinis dizainas

Modulio Nr.

Modulio pavadinimas

Valandy skaicius

1 modulis

2 modulis

3 modulis

4 modulis

2 lapas:

1 modulis. (Modulio pavadinimas).

Modulio tikslai ir uzdaviniai.

. Meninés
Eil.
kalbos pro-
Nr.
blema

Priemoneés,
medziagos

5 5 _ Valandy skaicius Siekiamas re-
RaiSkos uz- | Integraci- Karvbiniai | zultatas (stan
S F » urybiniai -

duotys niairysiai | Teorija | Pratybos darbai dartas)

Siekiamas rezultatas: jgiidziai, gebéjimai, zinios.

Mokymo(si) metodai.

Atsiskaitymo formos: pokalbiai, aptarimai, jskaitos, projekty pristatymai, testai, kt.

Atsiskaitymo terminai (nurodoma savaité ar diena).

Vertinimas: kiek, kokios formos darby pristatoma, jy savarankiskumas, originalumas, tyrimy tikslingu-

mas, kiti kriterijai.

Vertinimo normos. Vertinant 100% galéty sudaryti, pavyzdziui: biitinas darby kiekis — 15%, savarankis-

kumas - 30%, tikslingumas - 25%, originalumas, kiirybingumas - 30% ar pan.

Mokiniams rekomenduojama literatiira, vadovéliai (pateikiamas literatiiros sqrasas ir nuorodos, kur jos

ieskoti).

3 lapas:

2 modulis. (Modulio pavadinimas).

Modulio tikslai ir uzdaviniai.

Ir t. t. (jei programa sudaryta is daugiau nei 1 modulio).

2.5. UGDYMO TURINIO PLANAVIMO PAVYZDZIAI

Pateikiame individualizuoto bendrojo kurso grafinio dizaino ugdymo turinio plano fragmenta.

1 modulis. Pagrindinés grafinés raiskos priemonés (grafinio dizaino meninés kalbos elementai).

2 modulis. Sriftas ir kaligrafija grafinio dizaino kiriniuose.

3 modulis. Grafinis dizainas ir teksto maketavimas.

4 modulis. Knygy ir reklamos grafika, ir t. t.
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1 modulis. PAGRINDINES GRAFINES RAISKOS PRIEMONES
(grafinio dizaino meninés kalbos elementai)

Modulio tikslai ir uzdaviniai: prisiminti pagrindinéje mokykloje nagrinétas menines ir kompozicines gra-

finés raiskos priemones bei vaizdavimo buidus ir iS$bandyti juos grafinéje raiskoje.

naudojimas objekto erdvinés
formos iliuzijai perteikti.
Objekto ir fono dermé. Kon-
trastas ir niuansas.

sprendimo variantai: vien
linija, vien démé, vien teks-
tara.

teptukai, tusas,
braizymo jran-
kiai, kempinés,
spaudavimo
priemonés.

. Pamoky . Priemonés, me- | Siekiamas rezultatas
Meninés kalbos problema Karybinés uzduotys, temos .
skaicius dziagos (standartas)
Pagrindinés grafinés raiskos 2 Grafinés raiskos priemoniy | Piestukai, Zino menines ir kom-
priemonés: linija, démé, teks- jvairové - gamtoje, techni- | plunksnos, pozicines grafinés
tdra. Kompozicinés raiskos néje aplinkoje, dailés kari- | teptukai, flo- raiskos priemones,
priemonés: statika, dinamika, niuose. Pavyzdziy kolekcijos | masteriai. analizuoja ir vertina jy
simetrija, asimetrija, kontras- sudarymas i$ zurnaly iskar- panaudojimo menis-
tas, niuansas. py ir reprodukcijy. kuma.
Linijy jvairové (Sviesios ir tam- 4 Pratimai su 5x5 cm kvadra- | Piestukai, Mokytojo pasialy-
sios, vientiso storio, kintamo téliais: panaudojant jvairius | plunksnelés, tomis priemonémis
storio, plonos ir storos, pozity- jrankius suformuoti kuo teptukai, flo- fiksuoja aplinkoje
vinés ir negatyvineés, aktyvios didesne raiskos priemoniy — | masteriai. pastebétas menines ir
ir pasyvios, istisinés ir traki- linijy, démiy, tekstary — jvai- estetines objekty ypa-
néjancios, monotoniskos ir rove plokstumoje. tybes, iSgauna norimg
agresyvios, astrios ir Svelnios). jspudi.
Démiy ypatybeés (taisyklingos
ir netaisyklingos, grieztos ir
laisvos formos, Sviesios ir tam-
sios, vienodo ir kintamo tono,
pozityvinés ir negatyvinés,
ramios ir aktyvios, kietos ir
minkstos, astrios ir svelnios,
monotoniskos, lengvos ir sun-
kios, monumentalios). Tekstd-
ros pobudis (vientisa, kintan-
¢io intensyvumo, sudaryta i$
kintamy elementy).
Nuotaikos, turinio perteikimas 6 Kompozicijos ant 10x10 cm | Piestukai, Zino abstrakty vaizda-
grafinés raiskos priemonémis kvadratéliy:,,Tvarka, ju- plunksnelés, vimo buda, grafinés
kuriant abstrakty vaizda. déjimas, rimtis, chaosas”, teptukai, raiskos priemonémis
~Ruduo, Ziema, pavasaris, flomasteriai, fiksuoja patirtus jspu-
vasara’,,Smélis, ledas, me- | zurnalai, klijai, | dzius, sukuria norima
talas, vata“, ,Flegmatikas, tusas. nuotaika.
melancholikas, sangvinikas,
cholerikas”
Grafinés raiskos priemoniy pa- 6 Jvairas vieno elemento Plunksnos, Zino salygiska vaiz-

davimo budga ir, nau-
dodamasis grafinés
raiskos priemonémis,
sukuria erdvinés for-
mos iliuzija.
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. Pamoky o Priemonés, me- | Siekiamas rezultatas
Meninés kalbos problema Kdrybinés uzduotys, temos .
skaicius dziagos (standartas)
Stilistinés visumos formavi- 6 Skirtingi nesudétingo na- Piestukai, Zino salygiska vaiz-
mas. Sprendimy daugiavarian- tiurmorto sprendimai pa- plunksne- davimo badga ir, nau-
tiskumas: linija, perteikianti naudojant: vien linijg - vie- |lés, teptukai, dodamasis grafinés
kontara, forma, apimtj; toniné no storio, kintamo storio ir | flomasteriai, raiskos priemoneémis,
linija. pobudzio; vien déme; vien | Zurnalai, klijai, | stilizuoja natira bei
tekstarg; derinant linija ir tusas. erdvinés formos iliu-
déme, linija ir tekstarg, linija, Zija.
déme ir tekstara.
Realistinis vaizdavimo budas. 4 Slapiasis liejimo budas.,,Na- | Akvarelé, tep- | Zino realistinj vaizdavi-
Erdvés iliuzija: spalva, forma, tiurmortas su gélémis”. tukai. mo bida ir, naudoda-
erdve. masis spalvos galimy-
bémis, sukuria erdvi-
nés formos iliuzija.

IS viso 28 val.

Atsiskaitymo formos: kiirybiniy darby perziaros ir aptarimai.

Atsiskaitymo terminai - atsiskaitoma po kiekvienos karybinés uzduoties, ne véliau kaip per 1 savaite.

Vertinimo kriterijai: suvokia iskeltus uzdavinius ir randa savitus sprendimo budus, parenka tinkamas
medziagas rezultatui pasiekti, dirba nuosekliai ir laiku atsiskaito uz darba, baiges darbg susitvarko darbo
vieta.

3 modulis. GRAFINIS DIZAINAS IR TEKSTO MAKETAVIMAS

Modulio tikslai ir uzdaviniai: taikyti menines grafinés raiskos priemones grafinio dizaino kariniuose,
siekti Srifto, teksto ir vaizdo dermeés, kurti pastelkiant tradicines grafinés raiskos medziagas ir kompiuterines
vaizdo bei teksto formavimo programas.

Meninés kalbos Pamoky Karybinés uzduotys, temos Priemonés, Siekiamas rezultatas
problema skaicius medziagos (standartas)
Spalvos ir teksto santy- 6 Kvietimas, lankstinukas. Panau- | Eskizai ku- Jungia vaizda, teksto turinj

kis. Srifto stilius. Origi- dojamas $riftas, spalva, linija, riami tradici- | ir $rifta.

nalumas ir informacija. démé, forma. némis prie-

Srifto vieta, kryptis, in- Reikalavimai: informacija, ais- monémis. Kuria salygiska vaizda

tensyvumas. kumas, srifto stilistika, spalva, Galutiniam stilizuodamas natura ar
reklama. (Lankstinukas turi bati | darbui pa- suteikdamas jai dekoraty-

suvokiamas greitai, todél vaizdas | sitelkiamos | vumo.
turi bati informatyvus, grafiskas, | kompiuteri-

dekoratyvus ir lakoniskas). nés techno- |ldéjy raiskai pasitelkia
logijos. Siuolaikines technines
priemones.

Siekia vizualiosios infor-
macijos stilistinés vieno-
Vés.

Dalyvauja kolektyvinéje
meninés kirybos veikloje.

Srifto pobudzio, dydziy, 4 Ritminés pasirinktojo zodZio Kompiuteri-
Sviesos ir ritmo santykis. kompozicijos. né grafika.
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Meninés kalbos Pamoky Kdrybinés uzduotys, temos Priemoneés, Siekiamas rezultatas
problema skaicius medziagos (standartas)
Moduliniai elementai 6 Ornamento varianty kdrimasis | Vatmanas,
gamtoje. Moduliniy susikurto modulio. Grafinio mo- | tusas, braizy-
struktary ritmika. Or- dulio sudarymas i$ geometriniy | bos jrankiai.
namentas. Statika ir figary.
dinamika, pozityvas ir Sukurti dovany maiselio projek-
negatyvas. ta.
Teksto ir vaizdo jungi- 6 Kolektyviné kompozicija,Mano | Kompiuteri-
mas. Zenklai, simboliai. kalendorius” ,Simtadienio ka- né grafika.
Vaizdo ir Srifto santykis. lendorius”. Stilistinés vienovés
Stilistiné vienove. aptarimas ir islaikymas bendroje
karyboje.
Gaminiy pakuociy srifto 6 Sukurti pasirinkto gaminio pa- | Vatmanas,
ir vaizdo jungimas. kuote (pakuotés isklotine) ir jg tusas, guasas,
atitinkamai dekoruoti. Pateikti braizybos
informacija apie gaminj, pagrin- | jrankiai.
dines jo ypatybes.

1§ viso 28 val.

2.6. PAMOKOS PLANAVIMAS

Planuojant pamoka visuomet svarbu:
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kad pamokos tikslas bity aiskus mokiniams;

pamoka turi turéti logine struktara;

taikyti jvairius mokymo metodus ir skirti jvairiy uzduociy;
siekti, kad mokiniai baty aktyvis, o ne pasyviis;

planas turéty bati tinkamas konkretiems mokiniams;

apmastyti, kaip skatinsite mokiniy motyvacija;

turéti uzduociy tiems mokiniams, kurie anksciau baigs darba;

formaliai, individualiai ar frontaliai ir pan.).

2.6.1. Galimos struktiarinés meny pamokos plano dalys

% Meno suvokimo problema
% Klasé

% Pamoky skaicius

% Pamokos tema

7
0.0

Valandy skaicius

komponuoti jos dalis taip, kad buty jgyvendinti uzsibrézti uzdaviniai;

kad praktiniy jgadziy ir gebéjimy pritaikymas bty kuo tikroviskesnis;

mokytojo déstyma Zodziu reikia iliustruoti vaizdinémis priemonémis;

neuzmirsti, kad dauguma uzduociy mokiniai darys ilgiau, nei manote;

visuomet pasirengti daugiau — néra blogiau, kaip pritrukti medziagos!

kaip kelsite susidoméjima (jdomumas, aktualumas mokiniams, galvosikiai, zaidimai);

nepamirskite, kad mokiniy veikla turi buti aptarta, pasiekimai jvertinti jvairiais budais (formaliai ar ne-
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% Pamokos tikslai ir uzdaviniai

% Numatomas bendryjy bei specifiniy gebéjimy ir vertybiniy nuostaty ugdymo rezultatas

¢ Tarpdalykinés sasajos

+ Pamokos strukturiniy daliy i$déstymas ir mokymo metody parinkimas

% Vaizdinés ir techninés priemoneés, technologiniai jrankiai, instrumentai, medziagos ir reikmenys
% Meno kiriniy pavyzdziai

R/

% Vertinimas

2.6.2. Grafinio dizaino pamoky planavimo pavyzdziai

I variantas

Mokykla XXX viduriné mokykla

Dalykas Grafinis dizainas

Mokytoja(s) Xxxxx Zzzzz

Meno suvoki- |,Mano raidés”. Monograma

mo problema | PlokStuma plokstumoje. Plokstumy kontrastas. Elementy jungimas.
Klasé XIB

Pamoky skai- |4

cius

Pamokos tema | Klasikiniy ir Siuolaikiniy srifty formos

Trukmeé 45 min.

Pamokos tiks- | Pagal raiskos priemoniy ypatybiy aprasymus ir meniskumo vertinimo kriterijus susipazinti su
lai ir uzdavi- meninémis ir kompozicinémis raiskos priemonémis.
niai

Siekiamas ben- | Bendrieji gebéjimai:

drujy bei speci- |- Mokeés kritiskai mastyti, analizuoti dailés karinius pagal pateiktus meniskumo vertinimo krite-

finiy gebéjimy rijus.

ir vertybiniy « Gebés naudotis jvairiais informacijos Saltiniais, argumentuotai atrinkti informacija.

nuostaty ugdy- |+ Mokés apibendrinti informacijg ir pateikti savo iSvadas.

mo rezultatas |- Gebés bendrauti ir bendradarbiauti.

Dailés gebéjimai:

« Mokés atpazinti menines ir kompozicines raiskos priemones.

« Remdamasis meniniy ir kompoziciniy dailés ir dizaino raiskos priemoniy pazinimu, gebés nu-
statyti menine Srifto verte.

+ Mokés nustatyti stilistinius $rifty skirtumus.

Vertybinés nuostatos:

« Pazins ir gerbs Lietuvos ir pasaulio 3riftinés ir kaligrafinés kulttros palikima.

« Sieks tapti iSprususiu meno vartotoju.

Tarpdalykinés | Dailés istorija — Romos kultira, viduramziy, baroko epochos, klasicizmo, secesijos stilistika.
$3sajos

Pamokos struk- |1 dalis skiriama:

tariniy daliy 1.Zinioms apie $rifty rasis, joms badingas menines raikos priemones pasitikrinti.
iSdéstymas ir 2.Kaligrafijos badams aptarti.

mokymo meto- | Trukmé - 7 min.

dy parinkimas
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ugdymas. Grafinis dizainas

Metodas - frontalusis pokalbis, diskusija.

Mokiniai, analizuodami pateikty kariniy pobudj (gali naudotis savo uzrasais), turi nustatyti:

« karinio rasj, Saka (kokie pozymiai rodo kurinio priklausomybe vienai ar kitai dailés rasiai, $a-
kai);

- Srifto stilistika, didzZiyjy raidziy konstrukcijas ir formas;

« vaizdavimo buda (realistinis, salygiskasis, abstraktusis vaizdavimas).

Mokytoja(s)

Pasirengimas pamokai: parenka jvairiy srifto ir kaligrafijos pavyzdziy i$ jvairiy grafinio dizaino

sri¢iy ir jvairiy vaizdavimo budy reprodukcijy. Reprodukcijas eksponuoja lentoje. (Turéti lipnio-

sios mases).

Pamokos metu: organizuoja pokalbj-diskusijg pagal pateikta plana, koreguoja diskusijos eiga.

Mokiniy atsakymai vertinami taskais: po 1 taska uz teisinga atsakyma.

Il dalis skiriama kariniy meniniy ir kompoziciniy raiskos priemoniy analizei.
Trukmeé - 15 min.

Metodas - grupinis darbas, analizé, apibendrinimas.

Mokiniai suskirstomi po 3-4 j grupeles. Kiekvienai grupei pateikiamos skirtingos reprodukcijos ir
popieriaus lapai iSvadoms surasyti.

Uzduotis: remiantis aptartais pavyzdziais ir uzrasais, vadovaujantis juose pateiktomis karinio
vertinimo nuorodomis bei padalomaja medziaga, nustatyti ir nusakyti:

« grafinio dizaino rasj, panaudoty srifty stiliy, vaizdavimo blda;

« menines ir kompozicines karinio raiskos priemones;

« kokia nuotaika sukuria Sios raiskos priemonés ir kaip jos padeda isryskinti idéja;

« ka dailininkas noréjo i$sakyti savo kuriniu;

- didZiyjy inicialiniy raidziy pobudi.

Mokiniai deleguoja po vieng atstova i$ grupés analizei apibendrinti.

Mokytoja(s):

Pasirengimas pamokai: parenka budingiausiy Siuolaikinio ir klasicizmo stiliaus grafinio dizaino
kdriniy reprodukcijy (knygos meno, plakato, kaligrafijos kariniy, vaizdo ir teksto jungimo pavyz-
dziy).

Paruosia numerélius darbo grupéms sudaryti ir popieriaus lapus kariniy analizei apibendrinti
grupése. Paruosia dailés vadovélius ir padalomaja vaizdine medziaga.

Pamokos metu: isdalina reprodukcijas ir popieriaus lapus. Dailés vadovéliais galima naudotis
nuo pamokos pradzios.

Il dalis skiriama grupiniam darbui pristatyti.
Trukmé - 15 min.

Metodas — pokalbis, demonstravimas.

Mokiniai

Po vieng atstovg i$ darbo grupiy pateikia grupés apibendrinimus ir parengtus kariniy vertini-
mus, analizuoja kompozicines ir menines raiskos priemones, atsako j papildomus mokytojo(s)
klausimus. Grupés draugai papildo pasakojima.

Mokytoja(s)

Pasirengimas pamokai: parengia kariniy reprodukcijy pristatymo pateiktj Power Point ir daugia-
lypés terpés jranga.

Pamokos metu: padeda mokiniams diskutuoti, koreguoja pokalbio eigg, teikia papildomy klau-
simy, padedanciy iSsamiau isanalizuoti karinj.

Skatina mokinius pagrijsti savo teiginius, vartojant tinkamas dailés savokas.

Mokiniy atsakymai vertinami taskais: po 6 taskus uz pagrjsta darbo grupés nuomonés issakyma
ir po 1 taska uz papildancius kity mokiniy teiginius.
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IV dalis skiriama kariniy skirtumams issiaiskinti: kuo ir kaip skiriasi kdriniy nuotaika ir meninés
priemonés.
Trukmé - 5 min.

Metodas — problemos iskélimas, lyginamoji analizé. Frontalusis pokalbis.

Mokiniai turi palyginti, kuriy kdriniy meniné stilistika yra panasi, kuriy skiriasi, ir jvardyti skirtumy
pobudj, nurodyti pateikty inicialiniy raidZiy ypatumus.

Mokytoja

Pamokos metu: pateikia mokiniams atpazinti jvairiy epochy stiliaus kariniy — ramybe bei sai-
kingumu pasizyminciy klasicistinés grafikos ir Siuolaikiniy grafinio dizaino - ir sililo nustatyti jy
vaizdavimo skirtumus:

« Kurie kariniai pasizymi Sviesos ir spalvy kontrastais?

« Kuriems kariniams budinga dinamiska kompozicija, démiy, formy vingrumas?

« Kurie kiriniai primena sustingusia teatro sceng, iSreiskia ramius jausmus?

Aptariami klasikiniy grafikos sriftiniy kompozicijy ir Siuolaikinés iSmonés skirtumai bei dailininky
sumanymai. Skelbiama kitos pamokos tema:,Mano raidés”.

Mokiniy atsakymai vertinami taskais: po 1 taska uz pagrjstg atsakyma.

V dalis skiriama mokiniy veiklai jvertinti.
Trukmé - 3 min.

Vaizdinés ir Daugialypé terpé, 10 raSomojo popieriaus lapy, reprodukcijos (A3 ir A4 formato) ir jy pristatymas
techninés prie- | Power Point programa, lipnioji masé.

monés, techno-
loginiai jrankiai,
instrumentai,
medziagos ir
reikmenys

Meno kiriniy | |Jvadiniam pokalbiui - jvairios stilistikos tekstai, $rifty pavyzdziai, inicialinés raidés.

pavyzdziai Grupiniam darbui ir aptarimui — rankrastiniy knygy puslapiai su gotiskuoju sriftu, barokinés ka-
ligrafijos pavyzdZziai,

A.Tullzo-Lotreko plakatai,

A. Steponaviciaus knygy grafikos puslapiai su tekstais,

J. Galkaus plakatai.

Vertinimas Skiria grafinio dizaino sritis ir risis, apibadina vaizdavimo budga. Aptardamas meno karinj nusako
budingiausias meninés raiskos priemones; atpazjsta kompozicines raiskos priemones ir bando
jas pagrijsti. Nusako, kg dailininkas noréjo issakyti savo kariniu.

Geba dirbti grupéje, bendradarbiauja su mokiniais ir mokytoja.

Moka naudotis turimais informacijos $altiniais, geba apibendrinti tai, kg pastebi, pateikia esmi-
niy isvady.
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Uzduoties tema

Uzduoties tikslas

Uzduotimi siekiama

Kaligrafiné teksto
kompozicija lape
,Proginis laiskas”,
,Laiskas ypatin-
gam zmogui,
draugui”.

Tikslingai pasirenkant menines ir kompozicines dailés
ir dizaino raiskos priemones, srifto stilistikq bei rasymo
reikmenis, technikas, pagal galimybes integruojant Siuo-
laikines technologijas, sukurti kaligrafine proginio laisko
,Laiskas ypatingam Zmogui” kompozicijq.

Veikla (4-5 pamokos):

1. Aptariamos klasikiniy ir Siuolaikiniy teksty formos.
leskoma ranka rasyty teksty pavyzdziy, sudaromos jy
kolekcijos, palyginami jvairiy epochuy, stiliy ir Siuolaiki-
niy kaligrafiniy teksty pavyzdziai, aiSkinamasi jy stilis-
tika, meniniai teksty ypatumai, kompozicinés strukta-
ros, teksty kuriama nuotaika, bandoma rasyti jvairiais
jrankiais.

2. Aptariamas kuriamo laisko pobudis, galimas jo turi-
nys. Aptariama, kaip pasirinkti popieriaus atspalvj, teks-
to raidziy spalvas, rasymo jrankius, kitus reikmenis.

3. Komponuojamas laisko tekstas, teksto sriftas derina-
mas su vaizdu ir teksto turiniu.

4. Parengiama laisky parodélé: i$ individualiy laisky
komponuojamas vienas didelis klasés laiskas.

1. Kad mokiniai pajusty ranka rasyto
teksto prasme ir estetika, kad suvokty
stiliaus, braizo ir teksto turinio vieno-
ve.

2. Kad ugdytysi dailétyrinius gebéji-
mus, mokytysi atpazinti estetines ir
menines kaligrafinio teksto ypatybes,
bandyty jvertinti rasanciojo dailinin-
ko nuostatas: kaip jos atsispindi kali-
grafiniame karinyje, kokios meninés
raiSkos priemonés jam padeda tas
nuostatas perteikti.

3. Kad kaligrafijoje tikslingai taikyty
meninesirkompozicines dailés raiskos
priemones, nebijoty savo ,negrazaus
rasto’, kad bandyty islaikyti stilistine
pasirinktos raSymo manieros vienove,
darniai jungty vaizdg ir teksta.

4. Kad mokytysi aptarti savo darbo re-
zultatus, pagrjsdami pasirinkty meni-
niy raiskos priemoniy tikslinguma.

5. Kad mokytysi apipavidalinti savo
karinéliy parodas ir pritaikyty Siuos
gebéjimus mokyklos gyvenime.

Lir Il pamokos. Teksto kaligrafinis formavimas.

Taikomas durstinio metodas:
« mokiniai suskirstomi j namy grupes po penkis;

Mokiniai nagrinéja estetines ir menines
kaligrafinio teksto ypatybes, aptaria ir

- kiekvienoje grupéje issiskaic¢iuojama nuo pirmo iki penkto. IS visy
pradiniy (namy) grupiy mokiniai perséda j eksperty grupes. 1-a gru-
pé nagrinéja temg,Siuolaikiniy teksty formos’, 2-a grupé —,Rankras-
tiniai tekstai’, 3-ia — ,Epochy stiliai’, 4-a — ,Meniniai teksty ypatumai’,
5-a - ,Kompoziciné struktura”. Jei mokiniy skaicius yra kitoks, moky-
tojas nusprendzia, kaip suformuoti eksperty grupes.

Mokiniy veikla eksperty grupéje:

« Naudodamiesi mokytojo nurodytais informacijos $altiniais (vadové-
liu, padalomaja medziaga, interneto informacijos istekliais) suranda,
atrenka kiekvienai eksperty grupei tinkama medziaga (skiriama 30
min.);

+ parengia trumpa santrauka (galima kompiuteriu), kuri padety prista-
tyti surinktg medziaga (skiriama 15 min.).

jvertina jj kdrusio dailininko nuostatas,
kaip jos atsispindi kaligrafiniame kariny-

je, kokios meninés raiskos priemonés jam
padeda tas nuostatas perteikti.

Mokiniai apibladina ranka rasyto teksto
vizualiosios iSraiskos prasme ir estetika,

stiliaus, braiZo ir teksto turinio vienove.
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Mokiniy veikla namy grupéje:

- kiekvienas ekspertas savo grupei pristato tai, kg suzinojo ir pamaté i$
mokytojo nurodytos medziagos (skiriama 15 min.);

« namy grupé, dirbdama kompiuteriy klaséje pateikciy ar hiperteksto
rengimo programa, parengia bendrg pristatyma (skiriama 20 min.);

- kiekviena grupé pristato savo darbus, jie bendrai aptariami (skiriama
10 min.).

Visy grupiy darbai sudedami j bendrg aplanka taip, kad parengta me-

dZiaga galéty naudotis visa klasé.

Il ir IV pamokos. Laisko rengimas.

Mokiniai, naudodamiesi sukaupta medziaga, aptaria kuriamo laisko
pobudij, galima jo turinj. Aptariamas galimas popieriaus atspalvis, teks-
to raidziy spalvos, raSymo jrankiai, kiti reikmenys. Pasirinke tinkamas
priemones (klasikines ar kompiuterines) rengia laiska.

Mokiniai tikslingai taiko kaligrafijoje me-
nines ir kompozicines dailés raiskos prie-
mones, komponuoja teksty, pasirinke
emocine 3rifto raiska, bando islaikyti sti-
listine pasirinktos raSymo manieros vie-
nove, darniai jungia vaizda ir teksta.

V pamoka. Laisky pristatymas.

Kiekvienas mokinys pristato savo parengta darba. Pristatymo budas
pasirenkamas atsizvelgiant j technines mokyklos galimybes. Parengia-
ma laisky parodélé. I3 individualiy laisky komponuojamas vienas.

Mokiniai apipavidalina savo kiryba, su-
rengia savo kirinéliy parodg vieSose mo-
kyklos erdvése.

ITI variantas

Grafinio dizaino raiskos uzduotis

12 klasés 1I pusmeciui

Uzduotj parengé

Dailés mokytoja eksperté Irena Stakniené

1. Uzduoties rysys su issilavinimo standartais (Bendrosios programos ir i$silavinimo standartai XI-XII
klaséms, 2002, p. 336). Si uzduotis yra skirta jvertinti dailés raiskos (grafinio dizaino) pasiekimus 12 klaséje.

Sritis: Dailés raiska Esminiai gebéjimai

Pasiekimai (bendrasis kursas)

saveika, jos jvairove).

Dailétyros Ziniy panaudo- | Pazinti ir taikyti meninius vizualinés informaci- | Zino meninius vizualinés informaci-
jimas dailés raiskoje jos perteikimo budus ir priemones (dydziy, er-|jos perteikimo budus ir priemones,
dviy, ritminiy struktdry santykius, spalvos, for- | taiko juos, kurdamas afisa, plakata,
mos, medziagos bei $rifto ir vizualiniy objekty | lankstinuka ar mokyklinj videomena.

Siy pasiekimy tikimasi i$ 12 klase baigusiy mokiniy.

2. Diagnostiné vertinimo uzduotis. Pasirinkti poezijos eilute ar sakinj i§ skaitomos knygos ir, panaudo-

jant skirtingo stiliaus, dydzio ir pobtidzio ranka rasytus ir(arba) kompiuteriu sukurtus $riftus, sukomponuoti

penkias skirtingas srifto kompozicijas, kuriose:

¢ kairioji teksto pusé sulyginta, o desiniosios pusés kontaras laisvas;

¢ desinioji teksto pusé sulyginta, o kairiosios pusés kontaras laisvas;

+¢ abi teksto pusés yra laisvy kontiry;
¢ tekstas simetriskai jkomponuotas lapo viduryje;

% dominuojantis vienas stambiu Sriftu parasytas zodis lape gretinamas su smulkiu aiskinamuoju tekstu.
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3. Uzduoties atlikimas. Uzduotj galima atlikti kompiuteriu ir(arba) parasyti teksta ranka.
Darbui reikés: penkiy A4 formato popieriaus lapy, flomasteriy, teptuky, plunksny, tuso ir(arba) asmeni-
nio kompiuterio.

4. Uzduoties atlikimo jvertinimas. Penkios skirtingos ir pagal uzduotj atliktos $rifto kompozicijos ver-
tinamos ,,Jskaityta“.

Uzduoties vertinimo aspektai Vertinimo kriterijai

1. Skirtingo dydzio Srifto komponavimas. Zino ir taiko meninius vizualiosios informacijos perteiki-
2. Skirtingy komponavimo budy (akcentavimas, simetri- | mo badus ir priemones (dydziy, erdviy, ritminiy struk-
ja, asimetrija, centriné ir diagonalioji kompozicija) taiky- | tlry santykius, spalvos, formos, medziagos bei 3rifto ir
mas. vizualiyjy objekty saveika, jos jvairove).

3. Ranka rasyto ir kompiuteriu sukurto $rifto derinimas.

5. Uzduotj atlikti iki 2008-06-13 13.00 val.

Susipazinau Mokinio(-és) vardas, pavardé

2.7. DAILES IR DIZAINO KURINIO VERTINIMO (DAILETYRINES ANALIZES) KRYPTYS

Pateikiame trumpg dailés ir dizaino kariniy meniniy ypatybiy atpazZinimo santrauka. Sitlome ja nau-
doti kaip padalomaja medziaga, kuria remdamiesi mokiniai gali atlikti savarankiskas dailétyrines uzduotis.

2.7.1. Vartojamy dailés ir dizaino savoky Zodynélis

I. Dailés ir dizaino kiirinio meninés raiskos priemonés
1. Taskas — bet kurios kompozicijos pradzia. Tai pirminis pédsakas, kurj palieka plonas (astrus) jrankis.
2. Linija - tasko, judancio plokstuma, paliktas pédsakas.
3. Démé - plokstumoje isplites taskas.
Juody ir balty linijy bei démiy deriniai yra grafikos meninio vaizdo karimo priemoné. I tasky, linijy ir
démiy sukurtas vaizdas sudaro pavirsiaus tekstiirg. Kieti, lygiis pavirsiai turi regimas savo sandaros ypa-
tybes, kurios taip pat vadinamos tekstiira. Tai medzio rievés, akmens gysly piesinys ir pan.
4. Spalva - aplinkinio pasaulio pozymis, suteikiantis kiekvienam daiktui individualiy ypatybiy, kurias suvo-
kiame akimis.
5. Koloritas - vyraujanciy spalvy derinys. Jis gali bati Siltas, Saltas, §viesus, tamsus, ryskus, blankus.
6. Potépis — dazy pédsakas, kurj palieka tapybos jrankis. Bina smulkus, stambus, plonas, pastozinis (tirs-
tas).
Spalva ir koloritas — svarbi tapybos, dizaino ir kai kuriy taikomosios dailés rii§iy meninio vaizdo su-
darymo priemoné.
7. Sviesotamsa — tikrovés iliuzijos kiirimo plokstumoje priemoné, panaudojant $viesos ir $esélio kontrasta.
8. Perspektyva — apimtiniy (trimaciy) kiny vaizdavimo plokstumoje biidas, kuriuo sukuriama realiy erdviy
ir apim¢iy iliuzija.
8a. Linijiné perspektyva pagrista optiniu reiskiniu - tariamu figiiry bei daikty mazéjimu, tolstant nuo
Zitrovo.
8b.Spalviné perspektyva - gilumos jsptidzio perteikimas spalvinémis priemonémis.
8c. Vienas kitg uZstojantys objektai — arciau esantys daiktai, nors ir badami mazesni, uzstoja toliau
esancius, didesnius daiktus, objektus.
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10.Forma - iSorinis daikto pavidalas, kuriuo menininkas siekia ireiksti savo kirinio turinj, idéja. Formos

9. Proporcijos - dailés karinio arba statinio atskiry daliy dydzio santykis vienos su kita ar su visuma.
Sviesotamsa, perspektyva ir proporcijos - biitina realistinio vaizdavimo salyga.

gali buti plokscios ir erdvinés.

11.Tektonika - erdviniy formy konstrukcinés sandaros darna.

12. Taris — erdvinés formos ypatybé, isreiskianti apimtj.

13.Faktara - dailés kirinio pavirsiaus ypatybé. Pagal dailininko sumanymga gali bati lygi, $velni, gradéta,
reljefiné, $iurksti, grubi. Dazniausiai faktiira naudojama skulptiroje, bet gali bati ir tapybos kiriniuose.

14. Azuras - architektiiros ar dailés karinio kiaurarastis, kiauri elementai i$ jvairiy medziagy. Suteikia formai
lengvumo.

15.Monumentalumas - formos vienalytiSkumas, masyvumas, smulkiy detaliy atsisakymas.
Tuarinés formos, pavir$iy ypatumai (faktiros), sunkios, masyvios ar aziirinés formos - tai erdviniy
skulptiiros, architektiiros ir dizaino kiriniy ypatybés, padedancios kurti meninj vaizda.

16. Zenklai ir simboliai - sutartiniai Zenklai, i§reiskiantys tam tikra savoka ar idéjg. Naudojami vaizduojamo-
joje dailéje ir vizualiojoje komunikacijoje.

17.Sriftas — tam tikra raidyno grafiné forma. Naudojama knygos mene, plakate, reklamoje. Grafikos meno
i$raiskos priemoné.

II. Dailés ir dizaino karinio kompozicinés raiskos priemonés
Kompozicija (lot. compositio - sudéstymas, suktirimas) — meno kirinio elementy i§déstymas, jy tarpusa-
vio rysio paieskos ir jungimas j bendrg kiarinio visuma. Tai dydziy, apim¢iy, atskiry vaizdo daliy derinimas,
padedantis perteikti kairinio nuotaika, mintj, prasme, teikiantis kariniui tam tikrg menine verte. Kompozici-
jailabai svarbu ne tai, ,,kas* pavaizduota, o ,,kaip“ pavaizduota.
Kompoziciné sandara gali buti kuriama:
+ realistinio vaizdavimo biidu (sukuriama tikrovisko vaizdo iliuzija, remiantis optikos ir perspektyvos dés-
niais);
% salyginio vaizdavimo budu (t. y. per simbolius, spalvy prasmes, supaprastintus, schemiskus vaizdus, de-
koratyvias kompozicijas, ornamenta, atvirkstine perspektyva, kanonus);
% abstrak¢iojjo vaizdavimo badu (kuriamos bedaiktés, befigiirés formos, kuriomis dailininkas grynosiomis
meninés iSraiskos priemonémis siekia perteikti savo idéja ir nuotaika).
Kompozicija gali buti:
% plokstuminé (dvimaté kompozicija) - kuriama plokstumoje: ant popieriaus, drobés, molio ir kity medzia-
g
¢ erdviné (trimaté) - dailés ir dizaino kuriniai, kuriy meninés formos yra tam tikros apimties ir tirio;
% spalviné - tapybos, reklamos, tinklalapiy ir svetainiy dizaino, tekstilés, patalpy, drabuziy ir kity daikty
spalvinis derinimas;
¢ grafiné - juodos ir baltos spalvos kompozicijos, kuriose linijomis, tagkais ir démémis sukuriamos jvairios
tekstaros ir siluetai.

Dailininkas jvairia kompozicine sandara suteikia kiriniui norimg nuotaika, kuria tam tikrg jspadj ir
siekia perteikti savo idéja.

Kompoziciné sandara gali remtis Siomis kompozicinés raiskos priemonémis (komponavimo princi-
pais):

Simetrija. Ji islaiko pusiausvyrg ir labiausiai vienija kompozicija. Simetrija daznai matome klasikiniuose
meno kiariniuose. Simetrija pabrézia stabilumg, monotoniskuma.

Asimetrija. Ji teikia karéjui laisvés, labiau individualizuoja karyba. Asimetrija yra prie§inga simetrijai,



Meninis ugdymas. Grafinis dizainas

labiau intriguoja, jai reikia iSlavinto pusiausvyros jausmo, gebéjimo komponuoti ir gero skonio. Asimetris-
kumas budingas japony menui ir kultarai. Europos mene j3 naudojo baroko dailininkai.

Statika. Kompozicija, iSreiksta stabilia, masyvia ir sunkia forma, pabrézia idéjos svarba, pastovuma, amzi-
nybés jsikinijimg, rimties ir ramybés biseng. Statiskiems objektams btidingas simetrisSkumas bei vertikalios
ir horizontalios linijos. Stabilumu dazniausiai pasizymi geometriniai kainai. Statika badinga memorialiniams
paminklams, reprezentaciniams rimams ir kulto pastatams, kai kuriems reprezentaciniams portretams, lie-
tuviy liaudies menui. Tai Egipto dailés ir romaninio stiliaus pozymis.

Dinamika. Judesio, energijos, verzlumo, kovingumo, emocinés jtampos jspudzio karimas, naudojant
kompoziciniy jstrizainiy ir kreiviy susikirtimus. Dinamikai badingas formy legvumas, verzlumas, aptaku-
mas, pasikartojimas. Budinga gotikos, baroko, rokoko, secesijos (moderno) ir ekspresionizmo dailei bei ar-
chitektarai.

Kontrastas — skirtingy kokybiy sugretinimas: §ilta ir $alta, $velnu ir Siurkstu, gyvybé ir mirtis, meilé ir
neapykanta, géris ir blogis, naktis ir diena ir pan. Dailéje ir architektiroje kontrastai yra regimi: $viesi ir
tamsi démeé, $ilta ir $alta spalva, didelé ir maza forma, lygus ir nelygus pavirsius, vertikali ir horizontali, tiesi
ir kreiva linija. Kontrastui jtakos turi elemento dydis ir spalva bei jo santykis su fonu. Kuo didesnis ir ryskes-
nis elementas, tuo labiau jis veikia fong. Kontrastai taikomi reklamoje, plakatuose, optinéje dailéje. Spalvy
ir jvairiy formy kontrastais puosiamos $venteés, karnavalai ir mugés. Kompozicija harmonizuoti, naudojant
kontrastus, yra sunku, nes reikia subtilaus jutimo ir meistriskumo. Taciau tokios kompozicijos biina efektin-
gos ir netikétos. Sviesos ir tamsos kontrastas buvo svarbi baroko dailés igraiskos priemoneé.

Niuansas (priesingas kontrastui). Nedidelis, vos pastebimas dviejy ypatybiy skirtumas. Kompozicijoje
niuansais derinami panasiy ypatybiy (panasaus dydzio, plocio, aukscio, tono, spalvos, ritmo bei medziagy)
elementai. Tokios kompozicijos perteikia rimtj, pusiausvyra, teikia kariniui susikaupimo, subtilumo, ideali-
zavimo ir individualumo bruozy.

Ritmas. Jvairi kaita, iSreiSkiama désningu karinio elementy kartojimu. Albertas Einsteinas yra sakes,
kad ,ritmas - tai proporcijy gama, trukdanti daryti blogai ir padedanti daryti gerai“. Tai tolygus meniniy
priemoniy ir kompoziciniy struktiiry kartojimas, kaitaliojimas, gretinimas. Visa tai kiiriniams suteikia har-
moningumo, emocingumo. Taip sudaryti visi ornamentai, iSdéstyti pastaty langai, tarpulangiai, arkos, ko-
lonos, piliastrai, balkonai ir kitos architektarinés dalys. Ritmas biidingas gamtinei aplinkai. Ritmas gali bati
pastovus ir kintantis, nuobodus ir linksmas, sunkus, lengvas, Zaismingas, grieztas ir pan. Ritmas, susietas su
asimetrija, yra dinamiskesnis, labiau kintamas. Jam badingi laisvesni elementai (elipsé, spiralé, sinusoidé -
t. y. sukimasis, bangavimas, lazimas). Ritmo nepaisymas teikia daug netvarkos, kuria chaoso jsptdj ir neati-
tinka bendros zmonijos nuostatos siekti laimés, grozio ir tvarkos.

Forma ir jos tektonika - tai erdvinio meno (architekttros ir dailés) karinio struktiros darna. Formos
derinamos pagal dydj, masyvuma, Sviesa, spalva, faktiiras. Panaudojamas tiesiy ir lenkty, kampuoty ir ap-
valiy, taisyklingy ir laisvy formy zaismas. Derinant formas remiamasi visomis kompozicinés raiskos prie-
monémis - ritmu, statika, dinamika, kontrastais, niuansais, simetrija ir asimetrija. Su forma labai glaudziai
siejasi ir karinio funkcija - t. y. pritaikymo, patogumo, saugumo savybés. Be to, forma batinai turi atitikti
medziagos, i$ kurios ji kuriama, savybes, Formos, funkcijos ir medZziagos dermé ypac svarbi architektiros,
dizaino, taikomosios dailés kiriniams.

Kiekvieno meno kiirinio elementy visuma vadinama kompozicine vienove.
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Mokiniai, gave padalomaja medziagg - vartojamy sagvoky zodynélj - ir vadovaudamiesi toliau pateikiamu

2.7.2. Dailétyriné analizé

karinio vertinimo aspekty aprasu, savarankiskai atlieka dailétyring kirinio analize.

Galimas mokinio atliktos
dailétyrinés karinio anali-
zés jvertinimas taskais

Karinio meniniy ypatybiy vertinimo aspektai

0,5 1. Nustatomas kdrinio autorius, kirinio pavadinimas, medziagos, kurios panaudotos
kuriant 3j karinj (suraSoma karinio metrika).

1 2. Nustatoma, kuriai dailés $akai ir rasiai priklauso karinys.

0,5 3. vardijamas vaizdavimo budas - realistinis, salygiskasis ar abstraktusis — ir nurodoma,
kas leidzia teigti apie vaizdavimo buda.

1 4. Apibudinama vaizdavimo tema - kuriam dailés Zanrui priskiriamas karinys (taikoma
tik vaizduojamosios dailés kariniams).

3 5. Aptariama karinio idéja arba funkcija ir kokios meninés bei kompozicinés raiskos
priemonés panaudotos karinio idéjai iSreiksti, kaip jos atspindi autoriaus gyvenamajj
laikotarpj.

2 6. Nustatoma, kuriam dailés stiliui, epochai gali buti priskiriamas karinys arba kokios

stilistinés citatos panaudotos kdrinyje. I1Svardijamos raiskos priemonés, kurios leidzia
spresti apie karinio stiliy, epocha arba i$ kur paimtos citatos.

2 7. ISsakoma asmeniné nuomoné apie kompozicine nagrinéjamo kdrinio vienove: jo
nuotaika, idéja. Bandoma aptarti, ka Siuo kariniu noréjo isreiksti dailininkas — kg moki-
niui sako spalvos, démés, kitos meninés israiskos priemonés, simboliai, objekty isdés-
tymo tvarka ir pan.

Tokig dailés ir dizaino kairinio meniniy ypatybiy apraso santrauka mokytojai gali pateikti mokiniams kaip
padalomaja medziaga, kuria remdamiesi mokiniai bandys jvertinti menines kiirinio ypatybes — atlikti daileé-
tyrine karinio analize. Dailétyriné analizé gali buti atliekama ir rastu, ir Zodziu, glaudziai bendradarbiaujant
su lietuviy kalbos mokytojais. Dailétyriné kariniy aptarimo procediira sékmingai pritaikoma grafinio di-
zaino pamokose, aptariant pasirinktus grafinio dizaino objektus, sukurtus mokiniy ar zymiy dailininky ar
nuolat matomus artimiausioje aplinkoje. Tokie aptarimai pravartis ieskant kryptingy asmeniniy karybiniy
sprendimy, ugdant sgmoningus meninés aplinkos vartotojus ir vertintojus.

3. Mokymo(si) metodai

Norédamas parinkti mokymo metodg ar mokymosi strategija bei pamokoje pritaikyti jvairig veikla, mo-
kytojas turi Zinoti:
% kokie yra mokymo metodai;
% kokie $iy metody pranasumai ir trakumai;
% koks ty metody taikymo tikslas;
+ kaip juos taikyti.

Mokymo metody pasirinkimas priklauso ne tik nuo pamokos tiksly. Labai svarbu jvertinti klasés situa-
cija: fizing klasés aplinka, emocinj klimatg, mokiniy mokymosi stiliy jvairove. Mokiniai, mokomi jvairiais
metodais, mokosi skirtingai, todél svarbu taikyti kuo daugiau metody - taip galésite parinkti tinkamiausia
metoda kiekvienam mokiniui. Be to, kuo jvairiau paaiskinsite medziaga, tuo geriau mokiniai jg jsimins.

Mokiniai masto ir informacija apdoroja skirtingais biidais. Vieniems svarbu naujus dalykus pamatyti vi-
zualiai, kitiems svarbu klausytis, todél jie megsta aiskinimus ir diskusijas, kitiems reikia, kad Zinios ateity per
veiksma. Tyrimai rodo, kad mokiniai geriau jsimena, kai yra taikomi visi mokymo budai.
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Mokymosi biidai gali bati Sie:
»desiniojo pusrutulio®, pagristas regimosios visumos suvokimu, ir ,kairiojo pusrutulio®, pagristas nuose-

7
0.0

kliuoju verbaliniu suvokimu;

visuminis analitinis ir verbalinis vaizdinis;
konkretusis ir abstraktusis;

atspindétojo, teoretiko, pragmatiko ir aktyvisto.

7 7 7
0.0 0.0 0.0

Kai kurie mokymos buidai apima po kelis kitus badus.

Howardas Gardneris teigia, kad Zmoniy intelektas yra bent septyniy tipy:

Lingvistinis verbalinis (kalbinis) intelektas, tiesiogiai susijes su Zodzio menu, gebéjimu perteikti mintj.
Muzikinis ritminis intelektas, teikiantis Zmogui energijos.

Loginis matematinis intelektas, padedantis planuoti ir racionaliai organizuoti savo veikla.

Vizualusis erdvinis intelektas, padedantis orientuotis laike ir erdvéje, suvokti erdve, pavaizduotg plokstumoje.
Kuniskasis kinestezinis intelektas, ledziantis kryptingai ir tikslingai kordinuoti judesius.

Vidinis asmeniskasis intelektas, padedantis Zmogui pazinti save, kontroliuoti savo jausmus ir mgstymga.
Tarpasmeninis intelektas, teikiantis galimybe bendrauti ir bendradarbiauti. Jis apima organizacinius ge-

N U » =

béjimus, gebéjima susitarti, derétis, uzmegzti asmeninius rysius, analizuoti santykius.

Be to, zmogui taip pat bidingos gamtos suvokimo bei egzistencinio (buties suvokimo) intelekto formos.Visy
$iy tipy intelekta galima ugdyti, bet mokykla daugiausiai démesio skiria pirmojo ir treciojo tipo intelektui.

Kitas amerikie¢iy mokslininkas Danielis Golemanas kalba apie emocinj intelektg, kurio pagrindas yra vi-
dinis asmeniskasis intelektas ir tarpasmeninis intelektas, ir teigia, kad emocinis intelektas gali buti svarbesnis
nei IQ (intelekto koeficientas). Savo knyga ,,Emocinis intelektas“ D. Golemanas vadina knyga, kuri padés
suprasti, ka i$ tikryjy reiskia buti protingam. Jis teigia, kad be jausmy intelekto protas negali pasiekti tikryjy
aukstumy, kad reikia mokyti vaikus iSmintingai naudotis jausmais.

Ivairtis zmogaus protiniai gebéjimai gali iSrysketi labai skirtingame amziuje. Harmoningai ugdydama as-
menybe, nenuvertindama jokiy jos intelekto galiy ir sudarydama salygas joms lygiavertiskai plétotis, moky-
kla padeda atsiskleisti vaiko gebéjimams ir rengia jj visaver¢iam gyvenimui. ,,Gyvenimo jgudziy puoselétojos
vardo verta ta mokykla, kuri lavina pacius jvairiausius vaiky gebéjimus, véliau laiduosiancius jiems sékme,
suteiksiancius pasitenkinimo pojutj dirbant bet kokj darbg®, - teigia D. Golemanas.

Mokyklos uzdavinys — maksimaliai ir visapusiskai plétoti asmens galias, puoseléti jo individualybe.

Siandien mokytojui iskyla uzdavinys i$ instruktoriaus tapti mokinio pagalbininku. Teigiama, kad, sutei-
kiant mokiniams daugiau galimybiy planuoti savo mokymasi ir atsakyti uz jj:

% skatinamas aktyvus ir nuodugnus, o ne pasyvus mokymasis;

+ tobulinamas vadovavimas sau ir ,,mokymosi mokytis“ jgtidziai bei gaunami geresni mokymosi rezultatai;

% skatinamas pasitikéjimas savo jégomis ir savarankiskumas, o ne i§moktas bejégiskumas ir iSmokta pri-
klausomybé;

% mokytojo pagarba mokiniui kelia mokiniy pagarbg mokytojui.

3.1. MOKYTOJO VAIDMUO SKATINANT MOKYMOSI MOTYVACIJA

Tradicinis mokytojo vaidmuo

Mokytojas - informacijos teikéjas, visy ziniy $altinis. Mokiniai sédi eilémis prie§ kalbantj ir lentoje rasantj
ir taip perduodantj informacija mokytoja, klauso pasyviai ir, jeigu mokytojui pasiseka, uzsiraso.

Modernus mokytojas

Mokytojas skatintojas, padedantis mokiniams patiems mokytis. Mokiniai dirba grupése, atlieka jvairius
darbus; vieni atlieka praktines uzduotis, kiti raso, dar kity néra klaséje, nes jie iesko reikiamos informacijos
bibliotekoje, tyrinéja gamtoje ir t. t. Visy mokiniy veiklos etapas gali buti skirtingas, mokymasis individuali-
zuotas ir atitinka individualius poreikius bei gebéjimus.
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3.2. GRAFINIO DIZAINO UZDUOCIU PAVYZDZIAI

UZduoties tema

Trumpas veiklos aprasas

Siekiamas rezultatas

1. Monograma
»Mano raidés”

Uzduoties tikslas
Remiantis klasikiniy Srifty konstravimo pagrindais sukurti
skirtingus savo monogramos variantus, iSryskinant raidziy
jungimo jvairove.

Veikla (4-5 pamokos):

1. Aptariamos klasikiniy ir Siuolaikiniy

srifty formos. leSkoma jvairiy srifty pavyzdziy, rankrastiniy
knygy didziyjy raidziy, Siuolaikiniy grafinio dizaino teks-
ty pavyzdziy, sudaromos jy kolekcijos, aiskinamasi raidziy
stilistika, struktdra, bandoma rasyti jvairiais jrankiais. Supa-
Zindinama su keliy zymiausiy lietuviy kaligrafijos meistry
darbais.

2.Kuriamos keliy varianty asmeninés monogramos:

a) panaudojant griezty linijy raidziy elementus;

b) griezty linijy elementus jungiant su lenktomis linijo-
mis;

¢) panaudojant grieztas ir minkStas démiy jungtis;

d) jungiant raidZiy pozityva su negatyvu;

e) kuriamos ranka piestos monogramos raidziy jungtys
(pavyzdziui, tokios yra visy Zinomos MKC monogramos
jungtys);

f) panaudojant jvairius jrankius: braizybos jrankius, meta-
lines plunksnas, pagaliukus, akvarelinius teptukus.

3. Isrenkamas labiausiai pavykes, mokinio charakterj atitin-
kantis monogramos variantas ir jvairiais bladais padaugina-
mas (mazinant ir didinant). Monogramy jklijomis pazenkli-
nami mokiniy sasiuviniai, knygos; iSpjaustomi trafaretai ir
jvairiomis technikomis mokiniai papuosia monogramomis
marskinélius, kuprines, skareles, kitus daiktus.

Uzduotimi siekiama:

1. Kad mokiniai stebéty, anali-
zuoty ir atsirinkty jvairiy dizai-
no kariniy sriftus, jy stiliy; gru-
puoty pastebétas menines ir
konstrukcines didziyjy raidziy
savybes.

2. Kad praktiskai iSbandyty
jvairius raSymo jrankius ir pa-
sirinkty tinkamiausius savo
sumanymui jgyvendinti.

3. Kad kurdami savo monogra-
my variantus ir eskizus tiks-
lingai pritaikyty dailés kalbos
raiSkos priemones, planuoty
darbo etapus.

4. Kad bandyty apibadinti
monogramos pritaikymo gali-
mybes ir gebéty pagrjsti savajj
meniniy raiskos priemoniy pa-
sirinkima.

5. Kad pazinty lietuviy kaligra-
fijos meistry darbus.

2. Interneto svetai-
nés,Pristatau kny-
93" komponavimas

Uzduoties tikslas

Remiantis dailés teorija (meniniy ir kompoziciniy raiskos
priemoniy pazinimu) bei dailés karinio vertinimo kriterijais,
nustatyti interneto puslapio (svetainés) dizaino reikalavimus
bei meninius kriterijus ir jais vadovaujantis hiperteksto kari-
mo priemonémis sukurti savo interneto puslapj (svetaine).
Veikla (4-5 pamokos):

1. Interneto svetainiy dizaino analizé. Mokiniai, remdamiesi
dailés teorija bei dailés karinio vertinimo kriterijais, aptaria ir
jvertina nurodyty svetainiy dizaina, pagrindzia savo ivadas.
Tai gali bati individualus darbas ar darbas bendradarbiau-
janciose grupése, svarbu, kad buty pasiektas bendras susi-
tarimas, pagal kokius meninius kriterijus vertinti svetainés
dizaing - puslapio pobudj, funkcionaluma, informatyvuma,
Srifty stilistika, vaizdo ir Srifto santykj, sukuriama jspudj ir kt.

Uzduotimi siekiama:

1. Kad mokiniai suformuluoty
interneto svetainés dizainui
keliamus reikalavimus bei me-
ninius kriterijus.

2. Kad kurdami savo interneti-
nj puslapj (svetaine) vadovau-
tysi tais reikalavimais.

3. Kad pazinty menines ir
kompozicines dailés raiskos
priemones, kryptingai jas tai-
kyty grafinio dizaino kompo-
zicijose.

4. Kad dailés projekta atlikty
hiperteksto kdrimo priemone-
mis.
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Uzduoties tema

Trumpas veiklos aprasas

Siekiamas rezultatas

2. Projektuojamas interneto svetainés (puslapio) eskizas
tema ,Pristatau knyga" Atsizvelgiama j pristatomos knygos
pobudj, Zanrg (moksliné, dokumentiné, prozos ar poezijos
knyga, lyriné, draminé, humoristiné, Zaisminga, rasti ar pan. ).
Aptariama, kokia svarbiausia informacija turéty bati patei-
kiama tokiame puslapyje. leSkomi tinkami 3rifty variantai -
stilius, dydziai; vaizdo ir 3riftiniy démiy, jy spalvy santykiai
ir dermés.

3. Mokiniai prieinamomis priemonémis (HTML kalba, teks-
to rengykle ar specialiomis programomis) kuria hiperteksto
dokumenta.

4. Darbas pristatomas klaséje, jei yra galimybiy — skelbiamas
internete. Pristatymo metu sukurti darbai analizuojami, ap-
tariamos meninés darby ypatybés, pagrindziamas pasirink-
ty meniniy ir kompoziciniy raiskos priemoniy tikslingumas.

5. Kad bandyty laisvai reiksti
mintis analizuodami meninj
interneto puslapiy vaizda bei
vertindami savo ar draugy
darbus.

3. ,Simtadienio ka-
lendoriaus”puslapio
komponavimas

Uzduoties tikslas

Tinkamai pasirinkus menines ir kompozicines dailés raiskos
priemones bei darbo reikmenis, technikas ar Siuolaikines
technologijas sukurti savo mokyklos ,Simtadienio kalendo-

riy”.

Veikla (4-5 pamokos):

1. Mokiniai, remdamiesi dailés teorija bei dailés kurinio ver-
tinimo kriterijais, aptaria ir jvertina pasirinkty kalendoriy
dizaing, pagrindzia savo iSvadas. Aptariamas informacinis ir
funkcinis kalendoriaus pobadis, 3rifty stilistika, vaizdo, 3rif-
to, grafiniy lenteliy santykis, spalvy reiksmé.

2. Analizuodami abiturienty, kuriems kuriamas kalendorius,
asmenines savybes ir susiedami jas su Simtadienio prasme,
renkasi meninés raiskos priemones.

3. Renkasi reikiamus reikmenis, jrangg (skaitmeninj fotoapa-
rata, teksto ir vaizdo maketavimo programas) ir kuria pasi-
rinktos formos kalendoriy.

4. Pristato ir jteikia kalendoriy Simtadienio

Sventés metu.

Uzduotimi siekiama:

1.Kad mokiniai analizuoty
aplinkoje matomy grafinio
dizaino objekty menines ypa-
tybes, bandyty vertinti juos
pagal meninio vertinimo kri-
terijus.

2. Kad mokytysi planuoti savo
veiklg, tinkamai rinktis medzia-
gas, technikas ir technologijas
idéjai jgyvendinti.

3. Kad grafinio dizaino kom-
pozicijoje tikslingai taikyty
menines ir kompozicines dai-
lés raiskos priemones, mégin-
ty islaikyti stilistine pasirinkto
srifto vienove, darniai jugty
vaizdq ir Srifta.

4.Kad mokytysi aptarti savo
darbo rezultatus, pagrjsdami
pasirinkty  meniniy raiskos
priemoniy tikslinguma.
5.Kad savo karybg pritaikyty
kultdriniame mokyklos gyve-
nime.

4. Kaligrafiné teks-
to kompozicija lape
,Proginis laiskas”,
,Laiskas ypatingam
zmogui, draugui”

Uzduoties tikslas

Tikslingai pasirenkant menines ir kompozicines dailés ir di-
zaino raiskos priemones, srifto stilistika bei raSymo reikme-
nis, technikas, pagal galimybes integruojant Siuolaikines
technologijas, sukurti kaligrafine proginio laisko kompozici-
ja ,LaiSkas ypatingam Zmogui*.

Uzduotimi siekiama:

1. Kad mokiniai pajusty ranka
rasomo teksto prasme ir este-
tika, kad suvokty stiliaus, brai-
7o ir teksto turinio vienove.
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Uzduoties tema

Trumpas veiklos aprasas

Siekiamas rezultatas

Veikla (4-5 pamokos):

1. Aptariamos klasikiniy ir Siuolaikiniy teksty formos. lesko-
ma ranka rasyty teksty pavyzdziy, sudaromos jy kolekcijos,
palyginami jvairiy epochy, stiliy ir Siuolaikiniy kaligrafiniy
teksty pavyzdziai, aiSkinamasi jy stilistika, meniniai teksty
ypatumai, kompozicinés struktiros, teksty kuriama nuotai-
ka, bandoma rasyti jvairiais jrankiais.

2. Aptariamas kuriamo laisko pobdudis, galimas jo turinys.
Aptariama, kaip pasirinkti popieriaus atspalvj, teksto raidziy
spalvas, raSymo jrankius, kitus reikmenis.

3. Komponuojamas laisko tekstas, teksto Sriftas derinamas
su vaizdu ir teksto turiniu.

4. Parengiama laisky parodélé. I3 individualiy laisky kompo-
nuojamas vienas didelis klasés laiskas.

2.Kad ugdytysi dailétyrinius
gebéjimus, mokytysi atpazinti
estetines ir menines kaligrafi-
nio teksto ypatybes, méginty
jvertinti dailininko nuostatas
bei kaip jos atsispindi kaligra-
finiame kurinyje, kokios meni-
nés raiskos priemonés jam pa-
deda tas nuostatas perteikti.
3.Kad tikslingai taikyty me-
nines ir kompozicines dailés
raiskos priemones kaligrafijo-
je, nebijoty savo ,negrazaus
rasto”, kad bandyty islaikyti
stilistine pasirinktos raSymo
manieros vienove, darniai
jungty vaizda ir teksta.

4.Kad mokytysi aptarti savo
darbo rezultatus, pagrisdami
pasirinkty meniniy raiskos
priemoniy tikslinguma.

5. Kad mokytysi apipavidalinti
savo karinéliy parodas ir pri-
taikyti Siuos gebéjimus moky-
klos gyvenime.

3.3. ATSISKAITYMO FORMOS

Galimos mokiniy darby pristatymo ir atsiskaitymo formos

Pristatymas zZodziu mokykloje arba uz mokyklos riby. Vaidinimai. Disputai. Ataskaitos rastu. Iliustraci-
ju kolekcijy sudarymas ir pristatymas. Savoky zZemélapiai. Kryziazodziai. Galvosiikiai. Diskusijos grupése.
Plakatai. Stendai. Parodos. Demonstracijos. Fotosesijos ir videosesijos. Kompiuteriniy ir kity informaciniy
komunikaciniy technologijy taikymas. Informacijos parengimas ziniasklaidai ir t. t.

3.4. INFORMACINIU TECHNOLOGIJU PANAUDOJIMAS MOKANT DAILES

3.4.1. Virtualioji mokymosi aplinka

Virtualioji mokymosi aplinka - tai programiné jranga kompiuteriy tinklu teikiamam mokymosi pro-
cesui valdyti. Paprasciau sakant, virtualioji mokymosi aplinka - tai tokia programa, kuria galima suburti
mokinius j virtualiaja klase ir suteikti jiems jvairiy mokymosi galimybiy. Tikslesnis apibrézimas: virtualioji
mokymosi aplinka - tai kompiuteriy tinklais ir kitomis informacinémis komunikacinémis technologijomis
pagrista ugdymo sistema, pagal kuriqg mokiniai mokosi, padedami mokytojy. Toliau virtualigja mokymosi
aplinka vadinsime sutrumpintai - VMA.

Virtualiojoje mokymosi aplinkoje vyksta visas ugdymo procesas: pateikiamas visas kurso ar modulio turi-
nys, bendraujama diskutuojant (diskusijy forumai, pokalbiai ar bendravimas elektroniniu pastu), atliekamos
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praktinés uzduotys, vyksta darbas grupése, o jgytos zinios bei gebéjimai tikrinami kompiuteriniais testais,
vertinama automatinémis priemonémis ir pan.

VMA galima taikyti jvairius mokymosi scenarijus ir metodus. Panasiai kaip ir tikrojoje mokymosi aplin-
koje (pavyzdziui, klaséje, burelyje), VMA siekiama padéti mokiniams mokytis, stebéti mokymosi procesa,
tobulinti jo turinj. Taigi VMA galétume apibudinti kaip mokomosios medziagos, uzduociy, bendravimo ir
vertinimo priemoniy sistema, leidziancia lanksciai valdyti ugdymo procesa.

Nuotolinis mokymasis yra bendresné savoka. Ja pirmiausia nusakomas fizinis atstumas tarp mokinio
ir mokytojo. Virtualioji mokymosi aplinka yra viena i$ veiksmingiausiy priemoniy nuotoliniam mokymui
jgyvendinti. Nuotolinj mokymasi galima organizuoti jvairiai, pavyzdziui, vaizdo konferencija, netgi elektro-
niniy laisky su uzduotimis ir paaiskinimais siuntimas mokiniams (Virtualioji mokymosi aplinka mokyklai,
2005 m.).

3.4.2. Mokomosios programos

Mokomoji dailés programa ,,ARS®, I dalis ,, Dailés risys ir Zanrai“

Mokomosios dailés programos ,,ARS® I dalis ,,Dailés rasys ir zanrai“ skirta bendrojo lavinimo mokykly
mokiniams. Programoje pateikiama gausiai iliustruota teoriné medziaga, savikontrolés klausimai, kontroli-
niy testy pavyzdziai, literatiiros sarasas, internetiné biblioteka.

Programoje pateikiamas dailés teorijos mokymo kursas, mokiniai supazindinami su dailés rasimis ir zan-
rais. Apibadinamos pagrindinés dailés $akos, rasys, zanrai: vaizduojamoji ir taikomoji dekoratyviné dailé,
architektara, dizainas, fotografija.

Pateikiama teoriné medziaga atliepia pasirenkamojo bendrojo lavinimo mokyklos dailés egzamino turinj,
tad mokiniai, besirengiantys laikyti dailés egzaming, gali naudotis $ia mokymo priemone ir pasitikrindami,
ir jtvirtindami Zinias. ,ARS“ programoje pateikiamos meno teorijos zinios ir iliustracijos. Mokiniai skati-
nami dométis meny apraiskomis. Dailés programoje pateikta literatiira, interneto tinklalapiy adresai gali
buti naudingi ne tik mokiniams, bet ir mokytojams, norintiems i§samiau susipazinti su Lietuvos ir pasaulio
meno galerijomis, muziejais, meniniais projektais, dailininky bendrijomis, atskirais kiréjais bei jy darbais,
virtualiomis parodomis.

Mokomoji dailés programa ,,ARS®, II dalis ,Meno epochos ir stiliai*

Mokomosios kompiuterinés priemonés ,,ARS® IT dalis ,,Meno epochos ir stiliai“ (toliau tekste vadinama
MKP) - tai virtuali dailés pazinimo programa, skirta viduriniy bendrojo lavinimo mokykly mokiniams.

MKEP teikia naujas saviraiskos bei lavinimosi galimybes. Joje pateiktos teorinés ir istorinés zinios gausiai
iliustruotos zymiausiy pasaulio karéjy darbais. Medziaga pateikiama taip, kad mokinys galéty perskaityti
teorijg ir zinias papildyty bei jtvirtinty stebédamas meno karinius.

MKP supazindina su pagrindinémis meno epochomis, stiliais ir Zymiausiais pasaulio dailininkais bei ki-
riniais.

Mokomojoje kompiuterinéje priemonéje yra:

% 19 temy ir 32 potemeés;

¢ 8200 iliustracijy;

% 19 pasitikrinimo uzduociy (sudarytos i§ 175 klausimy ir tiek pat atsakymuy);
% 19 iliustracijy galerijy;

% 206 dailininky biografijos (straipsniai);

%+ 206 dailininky kariniy galerijos;

% abécéliné asmenvardziy rodyklé - 23 puslapiai;

% meno terminy zodynélis — 470 zodziy;

% 15 testy, kurie sudaryti i§ 300 klausimuy;
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% 30 galvosukiy, kurie sudaryti i$ 180 iliustracijy;
% 960 dailininky kariniy internetiniy adresy;
% 185 muziejy ir meno portaly internetiniai adresai.

3.4.3. Programiné jranga

% MS Paint

< MS Word

» MS PowerPoint
* MS Front Page

» Adobe Photoshop
» Corel Draw

*,

DS

)

e ol

DS

o
A
o

3.4.4. Mokomosios interneto svetainés (lietuviy kalba)

1. ,Dailé mokykloje* [http://www.emokykla.lt/svetaines/daile/index.htm].

2. ,Kuaryba ir tradicijos. Geometriniai lietuviy audiniy rastai“ [http://www.emokykla.lt/cd/AudiniuRas-
tai/].
3. »XXa. II pusés dailé Lietuvoje“ [http://www.emokykla.lt/svetaines/DaileLietuvoje/index.html].

4. ,Infografika® [http://www.emokykla.lt/svetaines/vartai/infografika/infografika/index.htm].

3.4.5. ,Mimio Xi“ komplektas

% ,Mimio“ nuskaitymo jrenginys.
% ,Mimio“ kempiné.
Y/

¢ Keturiy spalvy ,,Mimio“ rasikliai.
% ,Mimio“ programiné jranga.

X3

S

USB jungties laidas.

X3

S

Maitinimo elementai.
AC adapteris.
Vartotojo instrukcija.

X3

%

X3

S

Paskirtis

Mobiliuoju informacijos nuskaitymo jrenginiu galima kompiuteryje iSsaugoti lentoje esancius uzrasus,
lentoje uzradyta mokymo medziagg galima iskart i§spausdinti arba, i$saugojus kompiuteryje, persiysti elek-
Kiekvienas lentos palietimas informacijos nuskaitymo jrenginio rasikliu tolygus vienam kompiuterio pelés
klavi$o paspaudimui.

Naudojimas

Norint naudotis informacijos nuskaitymo jrenginiu, reikia turéti raSomaja lenta, ant kurios galima rasyti
radikliais; kartais reikalingas kompiuteris ir daugialypés terpés projektorius. ,Mimio Xi“ modelyje jdiegta
atminties kortelé, kurioje galima, neprijungus jrenginio prie kompiuterio, sukaupti 10 valandy trukmeés uz-

rasus.
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3.5. MOKINIU KOMPIUTERINIO RASTINGUMO GEBEJIMAI, REIKALINGI PROJEKTINEI VEI-
KLAI

Organizuojant projektine veiklg ir mokytojui, ir jo vadovaujamiems mokiniams nei$vengiamai tenka
naudotis informacinémis technologijomis. Jvairaus amziaus mokiniy bei juos mokanciy mokytojy kompiu-
terinio rastingumo gebéjimai yra nevienodi.

Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro 2002 m. sausio 31 d. jsakymu Nr. 124 yra patvirtintas
»Moksleiviy visuotinio kompiuterinio rastingumo standartas®. Pagrindiné jo paskirtis — apibrézti kompiute-
rinio rastingumo reikalavimus, kuriuos buvo numatoma jgyvendinti Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklose
iki 2006 mety. Taigi jau 2005-2006 m. m. pagrindine mokyklg baige mokiniai turéjo buti jgije pagrindinei
mokyklai numatytus IT gebéjimus.

Jeigu mokiniai neturi reikiamy jgiidziy, tai projektus organizuojantys jvairiy dalyky mokytojai turéty ras-
ti galimybe bendradarbiauti su informaciniy technologijy mokytojais, kad lenteléje nurodyti gebéjimai bty
jgyti kuo anksciau. Reikéty atkreipti démesj j mokiniy, savarankiskai i$mokusiy naudotis informacinémis
technologijomis, gebéjimus bei suburti projekto pristatymo grupe.

1. Pagrindiniai darbo kompiuteriu principai ir sqvokos

Skiria pagrindinius kompiuterio jrenginius ir zino kiekvieno jy paskirtj, moka tinkamai jjungti ir iSjungti kompiu-
terj.

Naudojasi klaviatira, pele, spausdintuvu, skaitliu.

Zino programinés jrangos, operacinés sistemos, grafinés sgsajos (terpés) savokas, naudojasi elementariomis gra-
finés sgsajos funkcijomis.

Skiria tekstine, vaizdine (grafine) ir skaitmenine informacija, Zino, kokios yra kompiuteriy programos $iy rasiy in-
formacijai apdoroti.

2. Informacijos tvarkymo kompiuteriu pagrindai

Zino byly ir katalogy (aplanky) savokas, kuria aplankus, pervardija bylas bei aplankus.

Kopijuoja, $alina, pervardija ir perkelia bylas bei aplankus.

Atpazjsta taikomujy programy langy dalis: antraste, priemoniy, meniu, basenos, slinkties juostas.

Atlieka nesudétingus veiksmus su langais: atveria, uzveria, padidina, sumazina, sutraukia, perkelia, pereina i$ vieno
lango j kita.

3. Teksto tvarkymas ir informacijos pateikimas

Atveria ir uzveria teksto tvarkymo programas, atveria jose vieng bei kelias bylas, sukuria naujg dokumentg, jraso
jij diska.

Renka paprasciausia teksta klaviatara.

Atlieka pagrindinius veiksmus su tekstu: duomeny jterpima, isrinkima (pazymejima), kopijavima, perkélima, 3ali-
nima, paieska, pakeitima.

Numeruoja puslapius, perzitri spaudinj bei iSspausdina parengta dokumenta.

Jterpia j tekstg paveikslus (paprasciausiu badu) bei lenteles.

4. Ziniatinklis ir elektroninis pastas

Naudoja interneta informacijos paieskai, Zino pagrindines su paieska susijusias sagvokas, naudojasi interneto adre-
sais, moka saugoti, perkelti informacija j kitas programas.

Skaito, raso ir issiuncia elektroninius laiskus.

5. Pazintis su skaic¢iuokle

Gali pasinaudoti skaiciuokle lenteléms kurti, naudoja paprasciausias formules, rengia diagramas.

6. Pateikciy rengimas

Moka parengti pateiktj, ja demonstruoja.
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Informaciniy komunikaciniy technologijy taikymo vertybinés nuostatos (pagal mokiniy kompiute-
rinio rastingumo standarta)

Norint tinkamai ir efektyviai taikyti informacines komunikacines technologijas, bitina laikytis tam tikry
vertybiniy nuostaty. Jy formavimuisi pagrindine jtaka turi mokinio patirtis, jgyjama per jvairiy dalyky pa-
mokas, kuriy metu taikomos kompiuterinés technologijos. Standartas nusako $ios srities bendriausiy verty-
biniy nuostaty gaires.

1. Mokiniai supranta mokymosi reik§me visuomenés gyvenime bei informaciniy komunikaciniy technolo-
gijy svarbg mokymuisi visg gyvenima.

2. Mokiniai suvokia informacijos ir komunikacijos priemoniy svarbg profesinéje veikloje ir kasdieniame
gyvenime, siekiant tapti visateisiais ir visapusiskai aktyviais visuomenés pilieciais.

3. Mokiniai supranta ne tik informaciniy komunikaciniy technologijy teikiamus pranagumus, bet ir kylan-
¢ius pavojus lygioms mokymosi galimybéms ir demokratijai.

4. Mokiniai suvokia, kad informaciniy komunikaciniy technologijy diegimas turi buiti grindziamas pagarba
tradicinéms $alies bei zmogaus vertybéms ir turi padéti taisyklingai vartoti lietuviy kalba.

5. Mokiniai geba atsakingai naudotis informaciniy technologijy teikiamomis galimybémis ir suvokia etikos
normy laikymosi svarba $ioje srityje.

6. Mokiniai domisi informaciniy komunikaciniy technologijy pazanga, tobulina bei atnaujina technologijy
taikymo jgudzius, leidziancius saugiai ir tvirtai jaustis bei atsakingai dirbti kompiuterine technika ir tai-
komosiomis programomis.

4. Mokiniy pasiekimy vertinimas

Vertinimas gali jkvépti, motyvuoti, padéti suzinoti, kur reikia skubios pagalbos. Kita vertus, vertinant
galima ignoruoti tai, kg ne taip paprasta pamatuoti. Mokytojai dazniausiai taiko nuolatinj, formuojamajj ver-
tinima, kuris, vykstant ugdymo procesui, padeda susidaryti nuomoneg apie tai, kas ir kiek suvokta, atlikta, ir
tiksliai parodo sunkumus, kuriuos reikia greitai $alinti. Formuojamasis vertinimas parodo, kuriuos svarbius
kriterijus mokinys jau atitinka, kurie dar siektini, bet pasiekiami per palyginti trumpa laikg. Formuojamasis
vertinimas - tai neoficiali grjZtamoji informacija mokiniams, kol jie dar mokosi tema, nagrinéja menine
problema. Bet norint, kad vertinimas buty tikrai formuojamasis, mokinys turi juo pasinaudoti. Be to, pagal
mokytojo pateiktus kriterijus mokinys irgi turéty jvertinti save ir savo draugus.

Formuojamasis vertinimas turi bati informatyvus. Jei mokiniai nezino, kg ketina padaryti, tai grei¢iausiai
jie to ir nepadarys! Mokiniai turi suprasti uzduotj, pavyzdziui, suvokti skirtumus tarp ,jvertinti®, ,,analizuo-
ti“ir ,apibudinti®, jie taip pat turi zZinoti gero darbo kriterijus. Mokiniams reikia zinoti, uz kg jie bus vertina-
mi. Taip pat mokiniams biitina informacija apie tai, kq jie padaré gerai ir kodél tai yra gerai. Visada geriau,
jeigu patys mokiniai zino, kad pasieké vieng i$ tiksly, o ne gauna jasy patvirtinima. Informacija apie tai, ka
reikia tobulinti, turéty lydéti ir kita informacija — kaip tai padaryti.

Vertinimo kriterijy reikia i$mokyti. Puikus budas - paskatinti mokinius pacius tai i$siaiskinti. Paprasyki-
te mokiniy, kad jie grupése aptarty, kokie, jy manymu, yra gero karinio kriterijai. Paskui jy atsakymus galé-
tumeéte iSplétoti j tikruosius kriterijus, pasitelkdami i$silavinimo standartus. Kriterijus galite iliustruoti gero
ir vidutini$ko darbo pavyzdziais. Maziau aiskumo tik dél meno karinio ,,gero ar ,,vidutinisko® supratimo.
Dailés pamokose tg ,geruma“ ar ,vidutiniskuma“ gali apibrézti iskelta uzduoties salyga — ka, kaip mokiniai
turi atliki, kokias salygas jgyvendinti. Grafinio dizaino meniniai kriterijai kiek racionalesni, ai$kesni verti-
nimo kriterijai, todél juos mokiniai turéty patys gerai suvokti, jy suvokimui turéty bati skiriamas pirminis
kursas.
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Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro

2007 m. rugséjo 6 d. jsakymu Nr. ISAK-1790

FILMU KURIMO BENDROJI
PROGRAMA'

MOKINIAMS, BESIMOKANTIEMS PAGAL VIDURINIO
UGDYMO PROGRAMA

PATVIRTINTA

. Bendrosios nuostatos

1. Filmy kiirimo bendroji programa (toliau — Programa) skiriama mokiniams, besimokantiems pagal
vidurinio ugdymo programa.

Filmy kirimas - meninio ugdymo dalis. Si meninio ugdymo forma yra aktuali, paveiki ir nesudétinga.
Sialoma programa yra taikomojo pobudzio, tad jgyta patirtj mokiniai galés lengvai pritaikyti kasdieniame
gyvenime bei rinkdamiesi profesija.

Programa skiriama mokiniams, kurie labai domisi informacinémis technologijomis bei $iuolaikinémis
meno formomis, nori uzsiimti aktyvia menine veikla bei patirti karybinio proceso dziaugsmg. Kurdami fil-
mus ir videomeno produktus mokiniai galéty i$sakyti savo pozitrius, jausmus, svajones, jsitikinimus ir t. t.

Pasirinke tokig meninés saviraiskos sritj, mokiniai i$moks naudotis technine bei programine jranga, t. y.
kurti vaizdg skaitmeninémis technologijomis ir apdoroti kompiuteriy programomis, susipazins su pasauli-
nés kino ir vaizdo kultiros paveldu, zanrais, jy kirimo ypatybémis bei populiarinimo metodais.

Mokydamiesi pagal $ig programa mokiniai jgis gebéjimy orientuotis pasauliniame kino ir videomeno
produkty lobyne, skirti komercine produkcija nuo nekomercinés, atsakingai vykdyti savo pareigas, pasida-
linti darbus, prisitaikyti prie aplinkybiy, nekonfliktiskai spresti problemines situacijas, strategiskai mastyti
dirbdami, ugdysis atsakinguma, gebéjima jvertinti savo veikla, nes tokia ugdymo priemoneé teikia i§skirtiniy
galimybiy stebéti save i $alies.

Jgyta meniné patirtis padés jaunuoliams pritaikyti savo jgiidzius kasdieniame gyvenime ir renkantis profe-
sija. Mokinys, pasitelkdamas menines ir technines priemones, mokés kokybiskai uzfiksuoti buitinius jvykius,
raiskiai kalbés, mokeés kurti teksta reikiama tematika, galés rinktis vadybininko specialybe ir dirbti reklamos
kirimo srityje, rinktis kino ar televizijos operatoriaus, rezisieriaus ar kitas su kinu susijusias profesijas.

Ugdytinos Sios vertybinés nuostatos:

pagarba meninei kultiirai ugdoma analizuojant meno pasaulio reiskinius ir kirinius;

atvirumas naujovéms ugdomas kirybine veikla, naujausiy komponavimo techniky bei technologijy taikymu;

pagarba kartu dirbanciajam ir tolerancija kitokiai nuomonei ugdoma organizuojant grupinius darbus,
parodas, stebint ir analizuojant skirtingg kiekvieno saviraiska;

savo individualumo ir i§skirtinumo supratimas ugdomas kuriant, reiskiantis tik sau badingu, unikaliu
stiliumi.

Pagrindiniai ugdytini bendrieji mokiniy gebéjimai yra $ie:

asmeniniai gebéjimai — per mening¢ karybine veikla mokiniai ugdosi pasitikéjima savimi, iniciatyvuma,
atsakinguma, kritinio mastymo bei problemy sprendimo gebéjimus;

! Si programa 2007-2008 mokslo mety bendruosiuose ugdymo planuose ir 2007 m. rugséjo 6 d. §vietimo ir mokslo ministro jsakyme
Nr. ISAK-1790 ,,Dél integruoto technologijy kurso bendrosios programos mokiniams, besimokantiems pagal pagrindinio ugdymo
programos II dalj, ir pasirenkamuyjy technologijy ir meny bendryjy programy mokiniams, besimokatiems pagal vidurinio ugdymo
programa, patvirtinimo® vadinama ,,Kino ir vaizduojamojo meno bendraja programa®“
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pilietinis sgmoningumas - analizuodami Lietuvos mening kulttirg mokosi vertinti savo tautos laiméjimus;

mokymasis mokytis — aukstesniyjy klasiy mokiniai pajégus dirbti savarankiskai, todél mokytojas tik pa-
teikia nuorody, kur galima rasti vienokios ar kitokios reikiamos informacijos, istekliy. Karybinio proceso
metu ugdomas mokéjimas mokytis. Pristatydami ir analizuodami savo karinius mokiniai ugdosi gebéjima
reflektuoti;

verslumas - karybiné veikla glaudziai siejasi su i$radingumu, planavimu, numatymu, reagavimu j nenu-
matytas situacijas, komandiniu darbu ir kitomis verslumg ugdanciomis veiklomis;

komunikavimas - jvaldydami meninés kalbos simbolius ir iSreik§dami jais savo sumanymus, skleisdami
savo menine patirtj bei kiirybos produktus mokiniai bendrauja tarpusavyje, diskutuoja;

kult@irinis sgmoningumas — motyvuotai dalyvaudami kirybos bei meno vertinimo veiklose mokiniai ug-
dosi teigiamas nuostatas j meninio ugdymo dalykus, aiskinasi meno svarbg asmenybés tobuléjimui, indi-
vidualumo skleidimuisi, jgyja meniniam komunikavimui reikiamy Ziniy, specifiniy ir bendryjy gebéjimy,
pazjsta ir mokosi gerbti bei vertinti kity tauty ir kultiry menine raigka.

1. Programos tikslas, uzdaviniai, struktdra, vertinimas

2. Programos tikslas — puoseléjant mokiniy karybinj mastymg ir individualuma, plétoti meninés raiskos
priemoniy pazinima bei gebéjima taikyti jas kiiryboje pasitelkiant informacines komunikacines technologi-
jas; analizuoti ir vertinti videomeno aprai$kas meniniame ir kasdieniame gyvenime.

3. Igyvendinant tikslg siekiama, kad mokiniai:

per komandinj darbg ugdytysi bendravimo ir bendradarbiavimo gebéjimus, mokytysi derinti idéja su jos
jigyvendinimo galimybeémis, plétoty verslumo ir organizacinius gebéjimus;

tirty, stebéty ir fiksuoty aplinka, gamta, emocines zmogaus buisenas bei socialinius jvykius;

analizuodami videomeno Zanrus, susipazinty su jvairiu stilistiniu bei sociokultiriniu jy kontekstu (kos-
tiumai, architektiira, grimas, interjeras ir kt.) bei plétoty savo meninius interesus;

mokytysi pritaikyti $iuolaikines technologijas kurdami videoprodukcija (vaizdo ir garso apdorojimo
kompiuteriy programomis galimybés, darbas su kamera ir ap$vietimu) bei panaudoty kity dalyky zinias
(literataros, kalbos, dailés, $okio, teatro, muzikos, visuotiniy bei gamtos moksly, fotografijos, informaciniy
komunikaciniy technologijy ir kt).

4. Programos struktiira apima tris veiklos sritis ir du kursus - bendrajj ir ipléstinj.

4.1. Filmy karimo programa apima tris veiklos sritis:

karyba ir IKT jrankiy valdymas;

videoprodukcijos supratimas ir vertinimas;

karybos sklaida.

4.2. Mokinys gali rinktis bendrajj arba i§pléstinj Programos kursa. Bendrajam kursui skiriama 4 val. per
dvejus mokslo metus, i$pléstiniam — 6 valandos per dvejus mokslo metus. Turinio pozitriu kursai skiriasi ne
apimtimi, bet pazinimo gyliu. ISpléstinj kursa pasirinke mokiniai atliks daugiau praktiniy karybiniy darby,
geriau pazins mening kalbg bei raiskos budus.

5. Mokiniy pazangos ir pasiekimuy vertinimas yra neatsiejama ugdymo proceso dalis.
5.1. Meninio ugdymo veiklos ir kariniy vertinimo paskirtis yra:

padéti mokiniams mokytis ir koreguoti mokymasi;

padéti mokiniams jsivertinti bendruosius ir meninius pasiekimus;

nustatyti ugdymo sékme ir numatyti tolesne jo eiga, i$sikelti mokymosi tikslus;
apibendrinti mokymosi rezultatus, siekiant nustatyti meninj mokiniy rastinguma.
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5.2.Vertinami mokiniy kiriniai. Karinys gali buti vertinamas tik tada, kai mokinys pateikia baigtg darba.

Kiriniai vertinami pagal i§ anksto sutartus kriterijus. Pazymiu vertinami tik didesnés apimties, ilgesnés tru-

kmés ar specialios paskirties kairiniai, pateikiami vieng du kartus per semestra. Per semestrg taikomas kau-

piamasis vertinimas — kaupiamas mokiniy darby aplankas, kurj analizuodamas mokinys galéty matyti savo

raidg, sékmes ir spragas. Mokytojas inicijuoja mokiniy diskusijas apie jy darby teigiamybes ir trakumus,

savijautg karybinés veiklos metu. Tai skatina mokiniy savistabos, refleksijos, mokéjimo mokytis gebéjimy

ugdymasi.

I11. Programos jgyvendinimas: mokiniy pasiekimai, turinio
apimtis, techniné baze

6. Mokiniy pasiekimy lentelé

jos laidos, reportazai, muzikiniai fil-
mubkai, reklamos, videoprojekcija,
animacija) atitinkancig istorija.
1.1.3. Savarankiskai isdésto idéjg
zodZiu.

Pasiekimai
Sritis Esminiai gebéjimai - TS
Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
1. Karybiné 1.1. Rasti ir 1.1.1. Mokytojo padedamas pasi-
meniné raiska |iskelti karybine renka idéja karybai.
ir IKT jrankiy | idéja 1.1.2. Mokytojo padedamas vysto
valdymas idéja ir sukuria videozanra (televizi-

1.1.4. Savarankiskai isdésto idéjg rastu,
numatydamas, kaip jg pritaikyti scena-

rijui.

1.1.5. Suvokia ir iSmano scenarijaus
struktdra.

1.2. Tinkamai pasi-
rinkti priemones

1.2.1. Mokytojo padedamas sufor-
muoja tinkama komanda filmavi-
mui organizuoti.

1.2.2. Mokytojo padedamas idéja
iSreiSkia scenarijumi ir pristato jj
zodziu.

1.2.3. Tinkamai pasirenka priemo-
nes (aktorius, technika, filmavimo
lokacijas, muzika, kostiumus ir kt.)
idéjai jgyvendinti.

1.2.4. 13mano kirybinés komandos
formavimo galimybes, jos nariy
pareigas ir jy darbo specifika.

1.2.5. Savarankiskai pritaiko lite-
ratdrine istorija scenarijui rastu ir
zodZiu.

1.2.6. Numato reikiamus filmui kos-
tiumus, garso takelj, lokacijas.




Meninis

ugdymas. Filmy karimas

Sritis

Esminiai gebéjimai

Pasiekimai

Bendrasis kursas

ISpléstinis kursas

1.2.7. Jvertina sumanymo jgyvendi-
nimo galimybes.

1.2.8. Tinkamai paiso kadruociy lentele.
1.2.9. Suvokia jvykiy sekos dinamika, di-
namiskai isdésto jvykius scenarijuje.

1.3.]gyvendinti
idéja, panaudojant
tinkamas prie-
mones, badus,
kompiuteriy pro-
gramas ir procesus

1.3.1. Racionaliai naudoja filmavi-
mo technika.

1.3.2. Mokytojo padedamas geba
pradéti (nebatinai pabaigti) tele-
vizijos laidy, reportazy, muziko-
vaizdziy, reklamy, videoprojekcijy
filmavima.

1.3.3. Pasirengia filmavimui kaip
karybinés komandos narys.

1.3.4. Dirba komandoje: atsakingai
atlieka savo pareigas, pasidalina
darbus, nekonfliktiskai sprendzia
problemines situacijas, prisitaiko
prie aplinkybiy filmuojant.

1.3.5. Tinkamai parenka garso takelj,
kostiumus, vieta.

1.3.6. Savarankiskai pradeda filmavima,
istorijg filmuoja nuosekliai ir iki galo.
1.3.7. Perkelia nufilmuota medziaga j
montazine.

1.3.8. Valdo vaizdo montavimo progra-
ma.

1.3.9. Parenka estetiSkus montavimo
efektus.

2.Kinoir
videomeno
suvokimas ir
vertinimas

2.1. Apibadinti ir
analizuoti menine
karyba estetiniu,
kultariniu ir sociali-
niu aspektais

2.1.1. Stebédamas savo ir draugy
sukurtas istraukas jvardina jy Zan-
rus (televizijos laida, reportazas,
muzikovaizdis, reklama, videopro-
jekcija, animacija).

2.1.2. Geba i$sakyti savo nuomone
ir jsptdzius, vadovaudamasis su-
tartais kriterijais, vartoja tinkama
meninés kalbos Zodyna.

2.1.3. Apibudina videomeno rasis.

2.1.4. Vartoja tinkama menine kalba,
gebaisskirti keleta ryskiausiy Lietuvos ir
uzsienio kino ir videomeno karéjy.
2.1.5. Geba jzvelgti praeities stiliy ir ma-
sinés kultros jtaka Lietuvos ir uZsienio
saliy Siuolaikinio videomeno produkci-
jai.




bei technologiniy
jrankiy valdymo
gebéjimus ir Zinias
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Pasiekimai
Sritis Esminiai gebéjimai - T
Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
3. Karybos 3.1. Pritaikyti kG- | 3.1.1. Mokytojo ar draugy padeda-
sklaida rybinius meninius | mas dalyvauja sukurtos meninés

produkcijos populiarinimo kampa-
nijoje.

3.1.2. Savarankiskai organizuoja
savo sukurtos kino ir vaizdo pro-
dukcijos premjerg: pasirenka re-
klamos koncepcija, populiarinimo
metodus. 3.1.3. Savarankiskai pristato savo sukur-
ta produkcija mokyklos (miesto, Respu-
blikos, uzsienio, interneto) bendruome-
nei.

3.1.4. Populiarindamas savo sukurta
produkcija, tinkamai vadovauja bei |
veiklg jtraukia draugus.

7. Turinio apimtis:

7.1. Mokytojas, dirbantis pagal $ig Programg, turéty padéti mokiniams suvokti kino ir videomeno pri-

gimtj per praktinj meninés raiskos priemoniy ir technikos pazinima, pasitilydamas mokiniams prieinamas ir

menine¢ problema padedancias spresti raiskos priemones.

7.2. Filmy karimo turinj sudaro:

7.2.1. Rekomenduojamas perziiiry repertuaras, zanrai ir rasys:

(Pastaba. Nurodyti pavyzdziai néra privalomi. Mokytojas turéty dométis meniniu vyksmu ir, atsizvelgda-

mas j kultarines aktualijas, gali parinkti kitus pavyzdzius.)

Zanrai, rasys

Repertuaras

Vaidybinis kinas:

istorinis epas

R. Skoto ,Gladiatorius”, P. Dzeksono ,Ziedy valdovas* L. Besono ,Zana d’Ark”

trileris

K. Tarantino,Bulvarinis skaitalas’, G. Ri¢io ,Revolveris’, M. Skorsezés , Infiltruotieji”

kostiuminé drama

K. Sekaro ,Elzbieta”

komedija G. Pireso ,Taksi”, E. Kusturicos ,Pogrindis”

drama P. Almodovaro,Sugrjzimas®, M. Poloneno,Suns nagy kirpéjas, N. Michalkovo ,Sibiro
kirpéjas’, K. Keslovskio ,Mélyna“

melodrama E. Rezanovo ,Tarnybinis romanas’, Dz. Kamerono ,Titanikas”, A. Mingelos ,Anglas li-

gonis”, V.Vordo ,Kur nunesa sapnai”

fantastinis kinas

A.ir L. Vacovskiy ,Matrica”, R. Hovardo ,Apolonas 13“

trumpametrazis kinas

WVisi nepastebéti vaikai”

televizijos filmas

|u

T. Huperio ,ElZbieta

muzikinis filmas

B. Luhrmano ,Mulen Ruzas”, R. Marsalo,Cikaga®, A. Govarikerio ,Lagaan”

Dokumentinis kinas

M. Spurloko ,Super didelis as", A. Matelio ,Prie$ parskrendant j zeme”

Animaciniai filmai

7

H. Miyazakio ,Stebuklingi Sihiros nuotykiai dvasiy pasaulyje’, ,Keliaujanti pilis”, V.
Popovo ,Trise i$ Rugpieniy kaimo*, V. Stepancevo ,Mazylis ir Karlsonas’, J. Norsteino
+EZiukas rake” ir t. t. (Animacinius filmus j 3j repertuara jtraukiame dél to, kad juose
labai lengva pastebéti sudedamasias scenarijaus dalis — uzuomazga, vystyma, kul-
minacija ir atomazga.)
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Lietuviskasis kinas A. Puipos ,Elzé i$ Gilijos*, K. Gudavi¢iaus ,Ideali pora” V. Zalakevi¢iaus ,Niekas neno-
réjo mirti’, R. Banionio Vaikai i§ Amerikos viesbucio”

Zanrai, rasys Repertuaras

Videomenas Susipazinimas (pasirinktinai) su videomeno atstovy, tokiy kaip Nam June Paiko,
Jono Meko, Billo Violos, Eglés Rakauskaités, Gintaro Sepucio, Gedimino ir Nomedos
Urbony, Evaldo Janso ir kt., televizijos laidos, reportazai, muzikiniai filmukai, rekla-
mos, videoprojekcijos.

7.2.2. Filmavimo galimybés. Mokiniai turéty buti i$bande¢ savo kiryboje: 1) kadro karimo elementus —
ap$vietimg, spalva, kompozicijg; 2) kadro vaizdo kaitg — rakursus, plano stambumg; 3) filmavimo vietos (lo-
kacijos) pasirinkimo reik§me; 4) scenarijaus rasis ir kiirimo principus (autorinis, literatarinis, spontaniskasis
scenarijus (filmavimas be iSankstinio sumanymo); scenarijaus struktiiros elementai: uzuomazga, déstymas,
kulminacija, atomazga ir dramaturginiai sprendimai).

7.2.3. Montavimo galimybés. Mokiniai turéty suvokti montavimo elementy (kadry kaita, trukmé, ritmas,
tempas, garso takelis, epizody ir sceny kaita) reik§me galutiniam meniniam produktui ir praktiskai juos is-
bande délioti j mening kompozicija.

7.2.4. Techninés priemonés. Mokiniai turéty buti jvalde kino ir videomeno karimo technines priemones:
iSmanyti kiirybinés komandos vaidmenis (reZisierius, aktorius, operatorius, prodiuseris, dailininkas), gebeti
valdyti technikg (filmavimo kamera, montavimo programa).

7.3. Rekomenduojamas toks kirybinés produkcijos minimumas:

bendrojo kurso mokiniai, laisvai pasirinke Zanrg, kas pusmetj turéty sukurti po 2 videomeno produktus;

i$pléstinio kurso mokiniai, laisvai pasirinke Zanrg, kas pusmetj turéty sukurti po 4 videomeno produk-
tus.

Produkcijos zanro neapibréziame, nes televizijos kiriniai ir vaidybiniy zanry filmai gali bati lygiai tokios
pacios meninés vertés, todél kokio zanro produkta nori kurti, galéty nuspresti pats mokinys. Tai leisty mo-
kiniui laisviau rinktis technologinius sprendimus ir bati imliam naujovéms.

8. Rekomenduojama techniné bazé:

Skaitmeninés filmavimo kameros ir fotoaparatai

Kompiuteriai, kompiuteriy klasé

Vaizdo montavimo programos (pavyzdziui, Windows Movie Maker, Adobe Premiere, Adobe AfterEffect
ar kt.)

Elektroninio pasto programa (pavyzdziui, Outlook Express ar kt.)

Programa samatai skaiciuoti (pavyzdziui, Exel ar kt.)

Programa filmo muzikai pritaikyti (pavyzdziui, Sound Forge, Wave Lab ar kt.).
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METODINES
REKOMENDACIJOS

1. ]vadas

Siuolaikinéje mokinio aplinkoje gausu jvairaus meno pasitilos. Yra mokiniy, kurie menu domisi savaran-
kigkai, mégsta menine veiklg. Teigiami i§gyvenimai stiprina mokiniy mokymosi motyvacijg, skatina gilinti
ir plésti mégstamos veiklos patirtj, siekti geresniy mokymosi rezultaty. Taciau yra mokiniy, kuriems meniné
veikla nepatinka ir jos raiSkos formos nepatrauklios. Siekiant padéti skirtingy poreikiy ar mokymosi sun-
kumy turintiems mokiniams geriau jaustis mokykloje, atskleisti savo individualuma bei kiirybines galias,
sukurta Filmy karimo programa.

Kaip galima sieti ir derinti jvairius meno dalykus? Pastaraisiais metais stipréja jvairiy meno Saky saveika.
Tai sveikintina. Rémimasis bendraisiais dalykais gali bati labai naudingas siekiant sukurti veiksmingas, j
patirtj ir praktine veikla nukreiptas meninio ugdymo programas, kuriy tikslas - lavinti kuo didesnj estetinj
jautrumg kuo jvairesnéms meno $akoms.

Integracijos pagrindas — visoms meno $akoms budingos sritys: kiirybiné meniné raiska, meninés raiskos
suvokimas ir vertinimas, meniné rai$ka socialinéje kultrinéje aplinkoje. Dirbant pagal naujasias meny pro-
gramas pabréziamas kiekvienos meno $akos unikalumas ir parodoma, kiek kiekviena Saka gali padéti pazinti
kitus menus.

Jaunoji karta daug aktyviau jsitrauks i menine veikla, nes ras daugiau galimybiy saviraiskai. Lietuvoje jau
vyksta renginiy, kuriuose pristatoma vaiky ir jaunimo kino ir videokiryba. Taciau kinas ir vaizduojamasis me-
nas dar mazai taikomas kaip vaiky ir jaunuoliy meninio ugdymo priemoné. Dar nelabai tikima, kad mokiniai
pajégus savarankiskai, tik pedagogo padedami, kurti filmus, kuriuose gali meniskai i§sakyti savo poziirj, jaus-
mus, svajones, jsitikinimus. Filmy kiirimo programa skiriama mokiniams, kurie labai domisi informacinémis
technologijomis bei $iuolaikinémis meno formomis, nori uzsiimti aktyvia menine veikla bei patirti kiirybinio
proceso dziaugsmg. Tokia meninio ugdymo forma labai aktuali, reikalinga, veiksminga ir nesudétinga.
¢ Aktuali, nes pastaruoju metu mokiniai labai domisi $iuolaikinémis technologijomis ir yra pakankamai

kompetentingi savo Zinias bei jgiidzius panaudoti ir pritaikyti meninéje veikloje, taciau jiems truksta

priemoniy tai jgyvendinti.

% Reikalinga, nes ilgainiui mokéjimas naudotis vaizdo kamera prilygs mokéjimui naudotis fotoaparatu,
kompiuteriu ar mobiliuoju telefonu. Be $iy dalyky XXI amziaus Zmogaus gyvenimas nejsivaizduojamas.
Filmy karimas nejsivaizduojamas be komandinio darbo. Pastaruoju metu tai labai svarbu.

% Veiksminga, nes turi gausybe integraciniy rysiy su kitais mokomaisiais dalykais, pavyzdziui, daile, lietu-
viy kalba, literataira, geometrija, matematika, muzika, vadyba, logika, retorika, informatika ir kt.

+ Nesudétinga, nes $iam karybiniam procesui nereikalinga specifiné aplinka. Svarbu ir tai, kad karybiné ko-
mandos veikla suteikia saviraiskos galimybe tiems mokiniams, kurie jauciasi atstumti kity grupés nariy.

Pasirinke $ig meninés saviraiskos sritj mokiniai ne tik iSmoks naudotis technine bei programine jranga,
t. y. kurti vaizdg skaitmeninémis technologijomis ir jj apdoroti kompiuteriy programomis, bet ir susipazins
su pasaulinés kino kultaros paveldu, kino ir trumpametraziy filmy Zanrais, jy kiirimo ypatybémis bei popu-
liarinimo metodais. Mokiniai gebés orientuotis pasauliniame kino lobyne, skirti komercing kino ir video-
produkcija nuo nekomercinés, atsakingai atlikti savo pareigas, pasidalyti darbus, prisitaikyti prie aplinkybiuy,
nekonfliktiskai spresti problemines situacijas, dirbdami strategiskai mastyti, siekti aukstesnés kultaros, jsi-
vertinti savo veiklg, nes tokia ugdymo priemoneé teikia i$skirtiniy galimybiy paciam stebéti save i$ Salies.
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Daugelyje niidienos gyvenimo sri¢iy vyksta aktyviy poky¢iy. Sie pokyciai neaplenké ir meno sampratos
bei meninio ugdymo. Menas - tai subjektyvioji Zmonijos patirtis, pasirei$kianti jausmy pasaulio savitumu,
priessamonés ypatumais. Menas teikia galimybiy subjektyviai patirti dvasinio pasaulio niuansus, emocijy
jvairove.

Siuolaikinése ugdymo koncepcijose meniné veikla vertinama kaip labiausiai vaiky amZiaus tarpsniy ypa-
tumus atitinkanti veikla. [vairios meninés veiklos sritys lavina erdvinj, loginj-matematinj, verbalinj ir garsi-
nj pasaulio suvokima, formuoja judéjimo, bendravimo, savistabos, pazintinius jgiidzius. Meninis ugdymas
padeda kiekvienam asmeniui i§siugdyti jautruma meno galioms, i$judinti karybinj jo potencialg. Juk meno
karybai badingas visuminis dvasios aktyvumas, nes kiiryboje isry$kéja vienas ar kitas psichinés veiklos kom-
ponentas, kuris biina daugiau ar maziau emociskai ekspresyvus.

Filmy karimas daro tiesiogine teigiamg jtakg ugdant raymo ir komunikavimo gebéjimus. Mokiniai kuria
Salies kritiskai jvertinti savo teksta, jo dramaturgija (kritinis raSymas).

Mokantis kalby filmuota medziaga tampa motyvuojanciu veiksniu apgalvoti, planuoti, rasyti, kurti teksta,
stiprina Sios veiklos atlikimo motyvacija. Filmavimas, kino karimas padeda mokiniams jvaldyti raSymo stra-
tegijas, ugdyti komunikacinius gebéjimus, kurti tikslingus dialogus, bendrauti bei bendradarbiauti grupé-
je. Laisvas dialogo kiirimas tiesiog bendraujant grupéje atskleidzia ir mazesniy gabumy mokiniy kalbéjimo
gebéjimus, kuriy kitokio pobudzio veikla neatskleidzia. Taip yra todél, kad mokiniai yra tiesiogiai jtraukti
j veikla, be to, stebédamas nufilmuotg savo medziagg kiekvienas gali pastebéti asmening pazanga, grupés
darbo kokybe, t. y. jsivertinti bei jvertinti. Stebint filmuotg medziagg ugdomi ir klausymosi gebéjimai. Paste-
béta, kad tai padeda mokiniams kritiskiau vertinti savo kalba, tiksliau pasirinkti zodj tiek kalbant, tiek rasant
(saves matymo i$ Salies efektas). Taip pat vizualiai galima pateikti pavyzdziy, kurie apibtidinami matemati-
niais terminais, pavyzdziui, paralelés, apskritimas ir t. t., tai yra isskirti juos filmuotoje medziagoje. Rengti
filmuota medziaga naudinga dar ir todél, kad galima integruoti keletg sri¢iy ir dalyky: vaizduojamuosius
menus, muzika, kalba, grafikg ir t. t. Atlikdamas vieng veiklag mokinys i§ karto susiduria su keliais informa-
cijos $altiniais.

Siose metodinése filmy kiirimo programos rekomendacijose apzvelgiama meninio ugdymo reikimé as-
menybés tapsmui ir pristatomos informaciniy komunikaciniy technologijy (IKT) taikymo galimybés meni-
niam ugdymui, pateikiamas i§samus filmy karimo programos pritaikymas ugdymo procese ir filmy karimo
turinio planas. Taip pat pateikiama galimy pamoky pavyzdziy, vertinimo ir jsivertinimo aprasas, nurodomi
pagrindiniai karybinio proceso formavimo principai.

Tai turéty palengvinti mokytojui jgyvendinti naujg programa bei padéti drauge su mokiniais patirti kary-
bos dziaugsmg, besimégaujant jdomiu filmavimo procesu.

2. Vartojamos savokos

Anonsas - trumpas garsinis regimasis kirinys, pateikiantis glaustg ir konkrecig informacija apie tai, ka
dar matysime ir girdésime.

Etiudas - trumpos apimties karinys, kuris turi savo pradzia ir pabaiga, bet nebutinas tradicinis istorijos
rutuliojimas.

Fiksavimas - filmavimo budas, kai filmuotojas neturi konkretaus uzdavinio, o tiesiog filmuoja, t. y. fik-
suoja tai, kas jj supa.

Filmavimo aikstelé - tai vieta, kurioje filmuojama. Gali buti pasirinktas plotas eksterjere arba uzdara
interjero erdveé.

Filmuota medziaga - tai nufilmuotas vaizdas, kuriame buna ir nereikalingy kadry, kuriuos montuojant
galima iSmesti. Tai visas uzfiksuotas vaizdas, kurj véliau galima tvarkyti, délioti logiska istorija ir pan.
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Idéja - tai mintis, kuria atsakoma j klausimg — kodél tai darau, kodél tai svarbu ir kas karinyje yra reiks-
mingiausia.

Informaciné pramoginé laida / renginys — informacijos pateikimas, naudojant zaismo elementus. Sioje
televizijos laidoje rimta informacija perteikiama humoristi$kai, pompastiskai ir nebutinai teisingai.

Interviu - tai nufilmuotas, jraSytas magnetofonu arba popieriuje uzrasytas pokalbis su pasnekovu, kai
pasnekovas atsako j konkrecius jam uzduodamus klausimus.

Kadras - tai sudedamoji garsinio regimojo meno dalis. Istisinis vaizdas gaunamas, kai tarpusavyje yra
jungiami atskiri kadrai. Nuo kadro trukmés ir informacijos kadre priklauso vaizdo dinamika, prasmingumas
ir jtaigumas.

Kadruoté - tai rezistrinio scenarijaus variantas, kai informacija sutalpinama j 9 grafy lentele: 1 grafoje
nurodomas kadro numeris; 2 grafoje nupaiSomas busimas kadro vaizdas su numatomu planu ir rakursu; 3
grafoje jraSoma, kokio tipo bus planas (stambus, vidutinis, bendras, panorama); 4 grafoje apraSomas veiks-
mas Siame kadre; 5 grafoje uzraSoma kadro trukmé; 6 grafoje uzraSoma vieta, kurioje bus filmuojama; 7
grafoje uzraSoma, koks bus garso jrasas Siame kadre; 8 grafoje surasomi rekvizitai, reikalingi tam kadrui
filmuoti; 9 grafa skirta pastaboms.

Kadravimas - tai apgalvotas kadro déliojimas, kai galvojama apie kadro trukme, plano tipg ir gaunamo
vaizdo jtaiga.

Literatarinis scenarijus - tai uzrasyta istorija, kurioje dar néra isskirty atskiry kadry. Galima aprasyti
emocijas, Zodziais perteikti emocing atmosfera. Literatiirinj scenarijy svarbu parasyti pries pildant kadruotés
lentele, nes tai padés nepraleisti svarbiy istorijos detaliy ir leis jtvirtinti basimo vaizdo emocing atmosferg ir
nuotaika.

Moksliné laida - tai informaciné laida, kurioje pateikiama moksliniy Ziniy, nagrinéjama ir diskutuojama
apie moksla, jo laiméjimus, tendencijas.

Montazas - tai nufilmuotos medziagos pavertimas iSbaigtu kiariniu. Kompiuterinio videomontazo metu
norima tvarka ,sudedami® kadrai, sutvarkomas garsas, taikomi grafiniai ir garsiniai efektai.

Muzikiné laida - laida, kurios pagrinda sudaro muzikiniai kariniai. Tai gali buti ,,Pageidavimy koncer-
tas“, kurj veda vedéjas, ir rodomi muzikiniai klipai, rodomas koncerto jrasas arba jis transliuojamas tiesiogiai
ir kt.

Panorama - tai vaizdas, kai ekrane rodomas objektas arba subjektas néra stabilus, nes kamera juda nuo
vieno filmuojamo objekto ar subjekto tasko iki kito. Pavyzdziui:

A
nuo tasko A — iki tasko B

B

Planas - tai sukomponuotas vaizdas. Pagal filmavimo biuidg planas skirstomas j tam tikrus tipus: stambus
planas, vidutinis planas, bendras planas, detalés, vertikali arba horizontali panorama, filmuojamo objekto
sekimas kamera ir pan.

Plano tipas - planas pagal diduma yra trijy tipy:

I. Stambus planas - tai vaizdas, kai figiira rodoma iki peciy. Pavyzdziui:
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Kuriant garsinj regimaji meng vartojamas terminas detalé. Tai vaizdas, kai kadre rodoma tik objekto arba
subjekto dalis. Pavyzdziui:

Rakursas - i$ tam tikro tasko nufilmuotas vaizdas. Pavyzdziui, Zzmogaus veida galima nufilmuoti kamera
laikant i§ apacios arba i$ virSaus, Zmogaus veidg pasukus Sonu arba nufilmuoti jj i abiejy pusiy.

Realybés pramoginis renginys - renginys, kai filmuojama absoliuciai viskas, kas vyksta, ir tai iskart rodo-
ma. Realybés pramoginis renginys apima ir kitas garsinio regimojo meno dalis: reportazg, interviu ir pan.

Reklaminés laidos - laidos, kuriose reklamuojamas produktas, idéja ir pan.

Reklaminis filmukas - trumpas kiarinys, reklamuojantis daikta, produkcija, renginj ir pan. Reklaminis
filmukas trunka nuo 10 sekundziy iki 1,5 minutés.

Reportazas - tai vaizdiné informaciné produkcija, kuri gali apimti kelias sudedamasias dalis: interviu,
vedéjo teksta, muzikinj intarpa, uzkadrinj tekstg. Kartu su Siomis reportazo dalimis rodomi vaizdai.

Tema - tai, apie kg pasakojama. Filmuojant kirinj reikia jvardyti temg, kad kirinys baty vientisas ir
logiskas.

Tiriamoji publicistika - tai publicistika, kuri tiria reiskinius, gilinasi j jvykiy priezastis, konstatuoja fak-
tus, pavyzdziui, televizijos laida ,,Srovés®.

UZkadrinis tekstas - tai tekstas, kuris skamba rodant vaizda, bet nerodoma, kas tg tekstg skaito. Uzkadri-
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niu tekstu papasakojama tai, kg nutyléjo arba neaiskiai papasakojo apklausiamas asmuo. Uzkadriniu tekstu
pateikiama svarbi informacija, kurios niekas nepasakoja prie$ kamera.

Vaizdinis dengimas - tai kadrai, kurie naudojami vaizdui pagyvinti. Pavyzdziui, kai pasnekovas ilgai
$neka ir zitréti kadre vien j jo veida darosi nuobodu, montuojant sudedami vaizdai, kurie nebutinai tiesiogiai
yra susije su pasakojimu, bet pagyvina vaizda, padaro jj dinamiska. Taip pat vaizdinis dengimas naudojamas,
kai girdimas uzkadrinis tekstas, tada batina ekrane rodyti kokius nors vaizdus.

Vedéjo amplua — nuo laidos stilistikos ir Zanro priklauso, kaip turi elgtis ir atrodyti laidos vedéjas. Pa-
vyzdziui, ziniy vedéjai elgiasi santdriai ir nereiskia savo nuomoneés apie pranesamg informacija, pramoginiy
laidy vedéjai biina emocingi ir provokuoja pasnekova rodyti savo emocijas ir pan.

3. Ugdymo plano sudarymas ir jgyvendinimas

Organizuojant filmy kiirimo ugdymga vadovaujamasi:

1. Aktyviaisiais mokymo metodais. Grupinio bei komandinio darbo principais. Pasirinktieji metodai taiko-
mi siekiant ugdyti ir tobulinti komandinio darbo, bendravimo ir bendradarbiavimo gebéjimus. Darbas
kiarybinéje komandoje prasmingas formuojant kolektyva, nes padeda i$vengti ,,susiskaldymo® ir ,,atstum-
tyjy“ problemos. Veikla filmy karimo komandoje leidzia kiekvienam pasijusti reikalingam ir tiesiogiai
daryti jtaka procesui ir rezultatui, kurj i$vys ekrane. Kirybinéje komandoje labai svarbi ly¢iy pusiausvyra.
Vaikinai pasizymi racionaliu mastymu, o merginos - intuityviu, todél $iy skirtumy harmonija leidzia
pasiekti puikiy meniniy rezultaty. Kad procesas bty kirybiskas, harmoningas, sklandus ir jgyvendintas
praktiskai, svarbu, jog kiekvienas komandos narys Zinoty, ka turi daryti, suvokty ir jsisamoninty savo
pareigas bei atsakingai vykdyty paskirtas uzduotis.

2. Motyvacija skatinanciais veiksniais, diferencijavimu ir individualizavimu (uzduotys, metodai ir darbo
formos atitinka vaiky interesus, gebéjimus, temperamentg). Mokant buitina atsizvelgti j individualias mo-
kiniy savybes, nes zZinios, gabumai, interesai, motyvacija, charakteris, kryptingumas, veiklos tempas, dé-
mesys, suvokimas, vaizduoté, atmintis, mastymas, jausmai, pazitiros, temperamentas ir gyvenimo salygos
yra nevienodos. Visi taikomi metodai nukreipiami j individualiy asmenybés gebéjimy raiska, pomégiy
raidg bei vertybiniy nuostaty formavimg. Karybingumas skatinamas nurodant pakankamai erdvias, i
sékme vedancias ribas, suteikiant salygas eksperimentuoti, rizikuoti, ieskoti savity meninio sprendimo
bady, susidaryti individualias faktiniy ziniy interpretacijas. Mokiniy kiirybinés raiskos galimybés ple-
¢iamos teoriskai ir praktiskai susipazjstant su jvairiu stilistiniu bei sociokultariniu kontekstu (kostiumas,
architektiira, grimas, interjeras, istoriniai faktai), kino ir vaizduojamojo meno paveldu, jo vertybémis.

3. Mokytojo ir mokinio bendradarbiavimu pagrjsta saveika. Filmy kiirimo pamoky centre yra ne mokytojas
ir ne dalykas, bet mokiniai, jy gebéjimy ir kompetencijos plétra. Démesys kreipiamas ne tik j scenarijaus
rasymo, filmavimo, vaidybos ir kity kirybiniy raiskos galiy puoseléjima, bet ir j tai, kokiomis estetinémis
ir moralinémis vertybémis grindziama karyba. Tai turi padéti mokiniams pasinaudoti jgyjamais gebéji-
mais ne tik kuriant filmus, bet ir kasdieniame gyvenime. Kirybinés uzduotys siejamos su mokiniy gyve-
nimu ir jiems aktualiais klausimais. Jas leidziama laisvai pasirinkti, nesureiksminant uzduociy atlikimo
svarbos, siekiant i$vengti jtampos, kuri gali blokuoti kairybiniy galiy tékme. Mokiniai turi suprasti, kad
uzduociy atlikimas vertas laiko ir pastangy, kad jos praturtina ir veda pazangos linkme.

Organizuojant ugdymo procesa laikomasi $iy didaktiniy principuy:

1. HumaniSskumo. Labai svarbu, kad mokytojas sukurty geranoriska, draugiska, saugia, abipuse pagarba
grista mokymosi aplinka. Mokytojas turéty su mokiniais aptarti jiems priimtinus aplinkos kiirimo badus.
Mokytojas turéty buti psichologiskai pasirenges spresti tarp mokiniy kylancius nesutarimus, numatyti
budus jiems spresti ir kompetentingai pasialyti galimy iSeiciy ar atspirties tasky. Ne maziau svarbu mo-
kytojo tolerancija mokiniy karybai, nes mokiniams reikia psichologinio palaikymo, paskatinimo. Moky-
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tojas, organizuodamas darbo procesa, turéty buti démesingas ir mokiniy tarpusavio tolerancija grjstiems
santykiams. Jis tarsi nepastebimas pataréjas turéty nuolat bati $alia iskilus konfliktams ir prireikus patar-
ty, kaip spresti konflikta, ar priesingai - leisty viska i$siaiskinti patiems mokiniams, net jei dél to nuken-
téty karybinis rezultatas.

2. Aktyvumo ir karybiskumo. Didzioji programos dalis skirta aktyvioms veiksenoms, t. y. mokiniai patys
ieskos karybiniy idéjy, planuos ir numatys jy jgyvendinimo galimybes, organizuos diskusijas bei debatus
apie savo ir kity karybinj rezultaty, patys rengs savo sukurto filmo pristatyma, ieskos jo populiarinimo
metody bei efektyvios sklaidos.

3. Vidinés ir iSorinés integracijos. Galimi platiis integraciniai ry$iai su kitomis meninio ugdymo disciplino-
mis: 1) grafiniu dizainu ir daile (rengs plakatus, lankstukus, kvietimus, skrajutes savo produkcijos prista-
tymui, kurs savo studijos firminj Zenkla - logotipa, parinks titrams $rifta; dailininkas parinks kostiumus
filmavimui, derins vaizda kadre, parinks rekvizity, paisys kadruociy lentele ir kt.); 2) kompiuterinés mu-
zikos technologijomis (kurs garso takelj savo kirybinei produkcijai, garsine uzsklandg, parinks muzikinj
fong karybos pristatymui ir kt.); 3) fotografija (fotoaparatu fiksuos zmoniy emocines busenas, reakcijas j
skirtingas gyvenimo situacijas, ieskos filmavimui tinkamy viety, mokysis parinkti tinkamg ap$vietima bei
filmavimo rakursus ir kt.); 4) teatru ir Sokiu (tobulins vaidybinius gebéjimus, lavins kinestetinj laisvuma,
mokysis kadre kompozici$kai délioti mizanscenas ir kt.).

Vienas i$ svarbiausiy sékmingo ugdymo proceso organizavimo veiksniy yra filmy kiirimo mokytojo kom-
Ppetencija.

Vadovaudamas filmy kirimo procesui pedagogas turi galimybe buti ,,vyresniuoju draugu®, ,bendrinin-
ku®, asmeniu, kurio uzduotis - skatinti karybinj procesa, lavinti vaiky karybiskuma, neprimetant jiems savy
idéjy ir atsisakant bet kokiy ambicijy jgyvendinti kirybines savo idéjas pasitelkiant mokiniy kiryba. Tokia-
me meninio ugdymo procese pedagogo kirybiné ir didaktiné veiklos erdvé pakankamai plati ir netradiciné.
Visuose kirybos etapuose mokytojas tarsi nepastebimas globéjas visa laika btina $alia ugdytiniy ir subtiliai
valdo esamg padétj.

Kirybinio proceso pradzioje mokytojas padeda mokiniams atpazinti pilnametraziy ir trumpametraziy
filmy stilistinius Zanrus, dalyvauja diskusijose, stebi, analizuoja, vertina, nusako savo pastebéjimus. Kuriant
scenarijy — supazindina su kino scenarijaus rasymo specifika, isklauso istorija, drauge su mokiniais anali-
zuoja jvykiy seka, padeda iSryskinti istorijos uzuomazga, plétojima, kulminacija ir atomazgg bei atskleisti
pagrindineg istorijos temg ir idéja. Aptaria sumanymo jgyvendinimo galimybes. Prasidéjus filmavimui moky-
tojas konsultuoja mokinius tik techniniais klausimais, palikdamas visiskg kairybine interpretacijos laisve visai
karybinei komandai. Filmo montavimo metu moko, kaip perkelti vaizding medziaga j videomontazine, su-
pazindina su programine vaizdo montavimo jranga, montavimo efekty, muzikos ir siuzeto koncepcijos de-
rinimu, stebi vyksma ir teikia metodiniy rekomendacijy (Siuo atveju galima partnerysté su IKT mokytojais).
Organizuojant sukurty filmy pristatyma visuomenei, mokytojas konsultuoja mokinius filmo populiarinimo
metodikos klausimais, padeda kurti reklamos koncepcija bei pristatyti savo kiryba mokyklos bendruome-
nei.

Kadangi Filmy kiarimo programa orientuota j praktiniy polinkiy mokinius, meninio ugdymo procesas
turéty atitikti jy mokymosi stiliy. Todél mokytojui svarbu:

‘0

» jvertinti svarbiausius besimokanciyjy asmenybinius ir mokymosi patirties skirtumus;

-,

» suprasti svarbiausius mokiniy suvokimo etapus bei mastymo ypatumus;

*e

B

» apibudinti pagrindinius mokymosi stilius ir galima jy tarpusavio rysiy pobudj;

B

» nustatyti mokymosi stiliy tipus bei parinkti tinkamus mokymosi metodus.
Rekomenduotina parengti mokymo ir mokymosi metody, taikomy nustatytiems mokymosi stiliams,
aprasa.
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Ugdant vaika, siekiama dvejopo tikslo: 1) puoseléti harmoninga asmenybe ir individualius jos gebéji-

3.1. UGDYMO PROCESO DIFERENCIJAVIMO VEIKSNIAI

mus, 2) skatinti tobulesnes zmoniy bendravimo formas. Vaikas nekirybingas tol, kol nesugeba rasti savo
patyrimui adekvacios formos ir perteikti jo kitiems (A. Gaizutis, T. Stulpinas, J. Lauzikas, L. Siauc¢iuke-
niené, V. Rajeckas, M. Luksiené, V. Baskys, K. Gerbertas, L. Jovaisa, J. Vaitkevicius, A. Poskus).

Kiekvienas vaikas yra individualybé. Be to, skiriasi ir vaiky prigimtis bei gyvenimo salygos. Todél kie-
kvienam budingi saviti polinkiai ir norai, skirtingi interesai ir gebéjimai vienai ar kitai veiklai, taip pat ir
mokymuisi. Labai skiriasi berniuky ir mergaiciy karybiné raiSka. Mergaitéms budingas emocinis suvo-
kimas, impulsyvus reiskiniy vertinimas ir pri¢émimas. Berniukams budingas tikslesnis erdvinis suvo-
kimas, todél jie geriau orientuojasi erdvéje. Mergaités paprastai nemanipuliuoja skaiciy savokomis ir
kategorijomis, taciau jos turi stipresne¢ viding nuojautg ir greic¢iau bei tiksliau suvokia reikalo esme. Dél
to mergaités ir berniukai pasirenka skirtingas karybines temas bei saviraiskos manieras. Organizuojant
meninio ugdymo procesg svarbu atsizvelgti ir j mokiniy psichikos skirtingumus, kuriuos lemia jutiminis
ir karybos patirties santykis, todél kiekvienas mokinys savaip suvokia grozj. Psichikos skirtingumai saly-
goja ir skirtingus mokiniy polinkius, interesus, charakterj, emocinguma, vaizduotés lakuma, techninius
jgtdzius ir pan.

Organizuojant filmy karima labai svarbu individualizuoti:

X3

S

programos medziaga;

X3

S

uzduotis;

R/
’0

*,

organizacines formas;

X3

S

mokymo ir mokymosi metodus pagal individualias mokinio savybes, atsizvelgiant j mokiniy:
e 7Zinias,
o gabumus,
o darbstumag,
o poziarj j mokymasi,
o gebéjima sutelkti bei paskirstyti démesj,
 atminties tipg bei jos islavéjima,
e mastymo tempg, emocijas,
e nervinj tipa.

3.2. PROGRAMOS SANDARA

Filmy kirimo programg sudaro 2 lygiai: bendrasis ir i§pléstinis. Sie lygiai tarpusavyje skiriasi laiko bei
turinio apimtimis.

Bendrasis — 4 val. — apima 60 proc. déstomo turinio. I$pléstinis — 6 val. — apima 100 proc. viso turinio.

Sialytina, kad veikla vykty jungiant 2 pamokas po 45 min. Tvarkarastis sudaromas taip, kad filmy karimo
bendragjj kursg besimokantys vaikai $io dalyko pamokas lankyty du kartus per savaite, i$pléstinj — tris kartus.

Mokantis pagal §ig programa tvarkarastj galima sudaryti dviem variantais:

I variantas

] pirmaja bei antraja savaités pamoka ateina besimokantieji abiem lygiais, o j trecigja — i$pléstiniu lygiu
besimokantys mokiniai.

Toks pamoky isdéstymas suteikia galimybe per pirmaja savaités pamoka visus mokinius supazindinti su
nauja tema ir pameéginti praktiskai taikyti ka tik jgytas zinias. Bendrojo ir i$pléstinio kurso mokiniai atéje
dar antrg ar trecig karta per savaite j pamoka, tas pacias zinias gilina atlikdami daugiau praktiniy uzduociy.
Atlikdami daugiau uzduociy mokiniai gerina ir uzduociy atlikimo kokybe.
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II variantas

I pirmaja savaités pamoka ateina iSpléstinj kursg pasirinke mokiniai, antrojoje ir treciojoje pamokoje
kartu dalyvauja ir bendragjj kursa pasirinke mokiniai.

Taip yra sudaromos salygos integruoti jvairiais lygiais besimokancius mokinius ir mobiliai organizuoti
veiklg vienoje klaséje vienam mokytojui. Sia tvarka lankydami pamokas ispléstinj kursa pasirinke mokiniai
savaités pradzioje, per pirmas pamokas, i$samiau susipazins su naujos temos ypatumais bei pasirengs prak-
tinei veiklai, kurig galés atlikti kartu su bendrajj kursa pasirinkusiais draugais, kurie prisijungs prie jy kitose
pamokose. Taip vieni mokiniai galés gilintis j dalyka, o kiti mégautis praktiniais patyrimais nesigilindami,
kaip kas padaroma.

3.3. FILMU KURIMO TURINIO FORMAVIMO ASPEKTAI

Filmy karimo programos pagrindu pasirinktos visoms meno risims budingos sritys: kiirybiné meniné
rai$ka, meninés raiskos suvokimas ir vertinimas, meniné raiska socialinéje kultarinéje aplinkoje. Karybinis
procesas integruoja socialinj konteksta, kity mokomuyjy dalyky problematika, savistabg. Filmy kirimo ugdy-
mo pagrindas - estetiniai i§gyvenimai ir vertybés, meninés i$raiskos priemonés, meno kirinio formos, zanrai
ir stiliai, meniné karybiné veikla. Kuriant filmus sitlytinos $ios teorinés bei praktinés klausimy grupés:

Kas yra vaizdas? Sudedamosios vaizdo dalys: kadras, planas, rakursas, montaziniai planai.

Kas yra kadras? Kadro trukmé. Vieno kadro pasakojimas.

Kas yra planas? Stambus, vidutinis, bendras planas. Detalés. Panorama.

Kas yra rakursas? Kaip skirtingi rakursai keicia vaizda.

Kadravimas. Montaziniai ir nemontaziniai planai.

Vaizdo tempas ir ritmas. Kaip sukurti nenuobody vaizda? Kokia tempo ir ritmo jtaiga zitrovui.
Kadruoteé. Kadruotés darymas.

Kas yra idéja?

© ® N

Zanras (komedija, drama, tragedija). Kaip sukurti linksma, nitiry, ggsdinantj, melodraminj ir t. t. vaizda?

10. Televizijos zanrai (laida, reportazas, anonsas, reklama).

11. Televizijos laidy zanrai: tiriamoji publicistika, ziniy laidos, pramoginé pokalbiy laida, linksmoji publicis-
tika, informaciné pramoginé laida, reklaminés laidos, televizijos zaidimai, muzikinés laidos, mokslinés
laidos.

12.Laidos struktiira: anonsas, temos pristatymas, reportazai, uzkadrinis tekstas, vedéjo pozicija.

13. Tiesioginis eteris ir jraytos laidos.

14.Vedéjo amplua (ziniy vedéjas, informacinés laidos vedéjas, koncerty, pramoginiy laidy vedéjas, televizi-
jos zaidimo vedéjas — kas juos vienija ir kuo jie skiriasi?).

15.Reklama televizijoje (uzslépta reklama, reklaminiai blokai, reklamy trukmeé, reklamos poveikis).

Praktinés veiklos zanrai:
Informacinis reportazas.
Tiriamasis reportazas.
Muzikinis filmukas.
Reklaminis filmukas.
Filmo anonsas.

Laidos anonsas.

NS D=

Minutés filmas.
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Bendrasis kursas

1. Kuarybos etapai:

% Idéjos generavimas. Supancios aplinkos, gamtos, emociniy zmogaus biiseny, socialiniy jvykiy stebéjimas,
analizavimas ir méginimas mokytojui padedant sutelkta patirtj transformuoti j menine idéja bei ja pritai-
kyti kuriant filma.

¢ Priemoniy pasirinkimas (konsultuojamasi su mokytoju):

a) susipazinimas su kiarybinés komandos formavimo principais, nariy pareigomis, atsakomybémis ir
darbo specifika (rezisierius-operatorius, vadybininkas, dailininkas, aktoriai, asistentai ir kt.);

b) sumanymo idéjos apibendrinimas ir pristatymas zZodziu;

c) reikiamy priemoniy idéjai jgyvendinti pasirinkimas, praktinis idéjos jgyvendinimo numatymas, fil-
mavimo vietos, muzikos, kostiumy pasirinkimas.

% Sumanymo jgyvendinimas (konsultuojamasi su mokytoju):

a) praktinis sutelkty karybiniy idéjy jgyvendinimas, filmuojant televizijos laidas mokiniams rapima
tematika, reportazus i§ mokyklos gyvenimo, muzikinius trumpametrazius filmus pagal pasirinktg
mégstama muzika, reklamas, videoprojekcijas mokyklos renginiams ir kt.;

b) filmavimas be montavimo. ReZisieriaus-operatoriaus susipazinimas su filmavimo technika; karybi-
nés komandos pasirengimas filmavimui; nuoseklus istorijos filmavimas (scenos filmuojamos pagal
siuzeta, keiciant veiksmo vietas; rezisierius-operatorius, perzitréjes kiekvieng nufilmuotg kadra, pa-
lieka tik vieng, jo manymu, labiausiai atitinkantj jo idéja).

2. Vertinimo ir stebéjimo etapai:

DS

» Paties sukurtos vaizdo medziagos stebéjimas, jos analizavimas ir vertinimas.

DS

» Zanry iSskyrimas ir jy jvardijimas (televizijos laidos, reportazai, muzikiniai trumpametraziai filmukai,
reklamos, videoprojekcijos, animacija, paties sukurta videoprodukcija).

3. Pristatymo etapai:
% Savo kirybos pristatymas mokyklos bendruomenei, internete ar nekomercinio kino festivaliuose Lietu-
voje bei uzsienyje:
a) populiarinimo metody numatymas;
b) premjeros organizavimas:
c) reklamos koncepcijos numatymas;
d) populiarinimo metody pasirinkimas;
e) produkcijos populiarinimas.

Ispleéstinis kursas sudaromas remiantis bendrojo kurso turiniu, tik dauguma uzduoc¢iy mokiniai atlieka
savarankiskai, be mokytojo pagalbos, jtraukdami j procesa kitus draugus.

Kiairyba - tai rezistrinio scenarijaus radymas ir pristatymas, t. y. kadruociy paisymas (1 - kadro numeris;
2 — vaizdas kadre; 3 - plano tipo pasirinkimas; 4 — kadro trukmé; 5 — garsinis kadro takelis; 6 — vietos pasi-
rinkimas; 7 - reZisieriaus-operatoriaus pastabos) bei istorijos pristatymas zZodziu.

Idéjos jgyvendinimo etapas:

+ Filmavimo procesas ir montavimas. Nenuoseklus istorijos filmavimas (filmavimo vietos kei¢iamos tik
nufilmavus visas reikiamas scenas toje vietoje, fiksuojami visi nufilmuoti kadrai, kurie bus perziarimi ir
atrenkami tik montuojant montazinéje).

% Montavimas derinamas su garso takeliu. Nufilmuotos medziagos perkélimas j videomontazing; susipazi-
nimas su vaizdo montavimo programos naudojimo pagrindais; montavimo efekty parinkimas; muzikos
parinkimas).
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Stebéjimas ir vertinimas — susipazinimas su kino zanrais (trumpametrazis kinas, vaidybinis kinas, doku-
mentinis kinas, kino kronikos, paties sukurta kino produkcija). Kino ir vaizdo medziagos stebéjimas, jos anali-
zavimas ir vertinimas stilistiniame bei sociokultiiriniame kontekste vartojant tinkama meninés kalbos Zodyna.

Pristatymas - pac¢iam vadovaujant bei jtraukiant draugus, veiksmingas populiarinimo metody pasirin-
kimas.

4. Turinio planavimas

Sioje dalyje pateikiami 5 pamoky turinio pavyzdziai. Mokytojas gali turimg turinj i$sidélioti pamokos
teminiame plane savo nuozitra.

Programos pavyzdj sudaro 5 skil¢iy lentelé. Siame pavyzdyje terming ,,pamoka“ vartosime kaip savoka,
kurig apima 3 savaitiniai uzsiémimai, j kuriuos susirenka pasirinke ir bendrajj, ir iSpléstinj kursa mokiniai.
Tarkime, pirmame savaités uzsiémime dalyvauja ir bendrajj, ir i$pléstinj kursg pasirinke mokiniai ir gauna
pagrindine informacija bei visi praktiskai bando pritaikyti savo patyrimg ir Zinias. | antrg uzsiémima ateina
tie patys mokiniai, kurie praktiskai taiko gautas Zinias ir gilina savo jgadzius. | trecia uzsiémima susirenka
tik iSpléstinio kurso lankytojai, kurie praktiskai jgyvendina sumanyma ir uzbaigia pamoka, pasirenge gautas
zinias ir jgytus jgudzius taikyti kitose pamokose, bei suvokia, kaip savo patirtj galés pritaikyti gyvenime as-
meninéms praktinéms reikméms.

Pirma pamokg patartina skirti susipazinimui ir komandy sudarymui. I§ pasirinkusiy tiek bendrajj, tiek
ipleéstinj kursg mokiniy traukiant burtus sudaromos kelios komandos, kuriose turéty buti 7-8 mokiniai.
Pagal susitarimg kiekviena komanda turéty kurti, taikyti Zinias ir dalytis patyrimu kaip vienas vienetas. Tai
prasminga, nes kolektyvinis darbas leisty kiekvienam mokiniui pajusti atsakomybés ir bendradarbiavimo
svarbg. Pasireiksty ir pagalbos vienas kitam prasmingumas, nes mokinys, greic¢iau jsisgmonings gauta in-
formacija, galés padéti ja suvokti savo komandos nariui, kuris tos informacijos nesuspéjo suvokti bendrai
aptariant tema.

Tuo tarpu mokytojas savo nuozitra turéty informacine medziagg perteikti mokiniams atsizvelgdamas j
ju gebéjimus. Neatsizvelgiant j pasirinkta mokymosi lygj, vieni mokiniai labai imlas mokslui ir per pamoka
pajégia isklausyti net keliy pamoky turinj, kitiems tos pacios pamokos turinj reikés déstyti net kelias pamo-
kas. Todél mokytojas, ,neprisiriSdamas® prie programos, turéty laisvai improvizuoti ir stengtis drauge su
mokiniais patirti krybinj dziaugsma. Toliau lenteléje yra pateikiamas 30 pamoky turinio teminis planas.

Nr. Tema Pamokos eiga Reikalingos priemonés
1. | Susipazinimas su 1.Kiekviena mokiniy komanda pabando filmuoti. Mokytojas | Vaizdo kamera, video-
garsinio regimojo nepateikia konkrecios uzduoties. Filmuojama tiesiog ste-| montaziné, vaizdo pro-
meno karimu ir bint, fiksuojant aplinka. Kiekvienos komandos nufilmuotos | jektorius
priemonémis medziagos trukmé neturéty virsyti 3 minuciy. (30 min.)

2.Filmuoti vaizdai stebimi vaizdo projektoriumi. Kiekviena ko-
manda trumpai pristato savo filmuota medziaga, pasidalija
savo patyrimu. (20 min.)

3.Analizuojama, kaip jgyta patirtj galima pritaikyti asmeni-
néms praktinéms reikméms. (10 min.)

4. Aiskinamasi, kas sudaro nufilmuotg vaizda. Susipazjstama
su terminu kadras. Teoriné informacija nuolat analizuojama
praktiskai - nagrinéjant nufilmuota medziaga, skaiciuojant
kiek kadry sudaré komandos filmuota medziaga, ar skirtin-
gos trukmeés kadrai, ar kadras daro vaizda dinamiska, apta-
riama galimybé kurti vieno kadro vaizda.
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Nr.

Tema

Pamokos eiga

Reikalingos priemonés

Susipazinimas su
terminu planas

1.Mokytojas supazindina mokinius su terminu planas. Teo-
riskai paaiskinama, nubraizoma lentoje stambus, vidutinis,
bendras planai. Supazindinama su terminu panorama.

2.Stebédami filmuotg medziaga iSmoksta atpazinti plano
tipa.

3.Mokiniy komandos nufilmuoja trumpga etiuda, panaudoda-
mos visus plany tipus ir panorama.

4, Aptariama jgyta patirtis ir gautos informacijos naudingu-
mas gyvenimiskoms reikmems.

IStrauka i$ filmo, vaizdo
projektorius, vaizdo ka-
mera

Susipazinimas su
terminu rakursas

1.Mokytojas kiekvienai komandai pateikia uzduotj - nufil-
muoti vieng komandos narj is jvairiy pusiy, skirtingomis po-
zomis, kamerg laikant vis kitokiame aukstyje.

2.Vaizdo projektoriumi stebimi nufilmuoti vaizdai. Kiekviena
komanda paaiskina, kodél batent taip filmavo ir kokiy jga-
dziy jgijo sitaip filmuodami.

3.Mokytojas, isklauses pristatymus, supazindina mokinius su
terminu rakursas. Aptariama rakurso reiksmé vaizdui.

4. Mokytojas papraso kiekvienos komandos nufilmuoti vieng
narj skirtingais rakursais, kurie perteikty skirtinga emocija
(liddnas, linksmas, nejaukus ir t. t. vaizdas).

Mokiniai pasidalija savo jutimais ir patyrimu.

Vaizdo kamera, vaizdo
projektorius

Susipazinimas su
kadravimo savoka

1.Mokytojas vaizdo projektoriumi parodo istrauka i$ kokio
nors filmo. Su mokiniais aptariama kadry jvairové — kokiy
tipy buvo planai, kiek jy buvo, ar vaizdas buvo dinamiskas.

2.Mokytojas supazindina mokinius su kadravimo terminu, pa-
aiskina, kaip déliojami kadras prie kadro, kad vaizdas bty
dinamiskas. Supazindinama su klasikiniais pavyzdziais, kaip
nepatartina jungti kadrus ir kaip galima kadrus jungti, kad
baty tesiamas judesys.

3. Mokiniai filmuoja trumpa etiudg, jungdami kadrus su jude-
siu ir jungdami atskirus, skirtingo dydzio kadrus.

4.Nufilmuoti vaizdai stebimi vaizdo projektoriumi. Kiekviena
komanda pristato savo darba, papasakoja, kaip vyko filma-
vimas, ar pavyko nufilmuoti vaizdg, turint omenyje tinkama
kadravima.

IStrauka i3 filmo, vaizdo
projektorius, vaizdo ka-
mera

Susipazinimas su
temair idéja

1.Mokytojas diskutuoja su mokiniais, kas yra tema ir idéja. Pa-
sitelkdamos literataros Zinias, mokiniy komandos sugalvoja,
kaip galima paaiskinti terminus idéja ir tema.

2.Vaizdo projektoriumi mokytojas parodo trumpa filmuka
(tinka trumpametraziai filmai). Mokiniai aptaria parodyto
filmuko temg ir idéja.

3.Mokytojas papraso komandy sugalvoti temg blsimam ko-
mandos trumpam filmukui (tema turéty bati aktuali ir arti-
ma mokiniui).

4.Komandos pristato savo sumanytas temas.

Vaizdo kamera, video-
montazingé, vaizdo pro-
jektorius
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Nr. Tema Pamokos eiga Reikalingos priemonés
7. |ldéjos iskélimas ir 1.Kiekviena komanda perskaito savo uzradyta istorija. Visi|Vaizdo kamera, video-
scenarijaus raSymas | mokiniai aptaria, diskutuoja, kaip parasyta istorija galima| montaziné, vaizdo pro-
sutrumpinti arba pailginti, kad tai tapty puikia medziaga | jektorius
trumpam filmukui.
2.Komandos pataiso savo istorijas.
3.Komandos perskaito pataisytas istorijas. Jvardijama istorijos
idéja ir patvirtinama tema.

8. | SusipaZinimas su 1.Mokytojas nubraizo kadruotés lentele ir paaiskina kiekvie- | Vaizdo kamera, video-
rezisUriniu scenari- nos skilties reikSme. montaziné, vaizdo pro-
jumi ir kadruote 2.Praktiskai bandoma pildyti lentele. Kiekviena komanda uz- | jektorius

pildo skiltj,Pasakojimas”
3.Komandos pristato savo darba auditorijai. Diskutuojama,
kaip pagerinti parasyta teksta, kaip tiksliau istorijg suskirsty-
ti kadrais.
4.Komandos pataiso savo darbus.
9. | Kadruoté 1.Komandos pildo kitas kadruotés lentelés grafas. Vaizdo kamera, video-
2.Komandos pristato savo lenteles visai auditorijai. Aptaria-| montaziné, vaizdo pro-
mos klaidos ir bendrai nagrinéjama, kaip jas iStaisyti. jektorius
3.Komandos pataiso savo lenteles.
4. Aptariama gauta informacija ir patikslinama, kodél si lentelé
yra reikalinga.
10. | Filmavimo grupés | 1.Mokytojas supazindina su filmavimo komandos sudétimi, | Vaizdo kamera, video-
pareigybés pareigybéemis. montazing, vaizdo pro-
2.Auditorija aptaria, kurias charakterio savybes turi tureti kiek- | jektorius
vienos pareigybés atstovas.
3.Mokytojas papraso komandos narius tarpusavyje pasidalyti
pareigybéemis.
4.Kiekviena komanda apibudina, kokias pareigas atliks ko-
mandos nariai.
5.Pagal sudaryta kadruotes lentele kiekvienas komandos narys
pristato auditorijai, ka jis zada veikti rengiantis filmavimui.
11. | Pasiruosimas filma- | 1.Kiekvienas komandos narys pradeda ruostis filmavimui (rezi- | Vaizdo kamera, video-
vimui sierius-operatorius isbaigia kadruote, dailininkas iesko filma- | montaziné, vaizdo pro-
vimo vietos ir renka rekvizita, aktorius mokosi teksta irt.t.). | jektorius
2.Kiekviena komanda repetuoja filmavimga ir aptaria veiks-
mus. (Patartina, kad kiekvienos komandos repeticijg stebéty
kitos komandos, o paskui analizuoty, ka pastebéjo, sillyty
savo sprendimus.)
12. | Filmavimas 1.Filmuojama pirma karta. Vaizdo kamera, video-
2.Komandos zidri nufilmuota medziaga videoprojekcijoje, ap- | montaziné, vaizdo pro-
taria klaidas ir ieSko bady, kaip jas istaisyti. jektorius
3.Pasidare iSvadas, ka galima pataisyti ar pakeisti, kiekvienos
komandos nariai perfilmuoja savo filmuka.
4.Nufilmuota medziaga perzitrima ir aptariama.
13.| Montazas 1.Mokytojas supazindina mokinius su kompiuterinio monta- | Vaizdo kamera, video-
vimo technika. montaziné, vaizdo pro-
2.Komanda isrenka vieng narj, kuris montuos nufilmuotg me- | jektorius
dziaga.
3.Kiekviena komanda pristato auditorijai, kokius garsinius ir
vaizdinius efektus Zada naudoti savo filmukams.
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Nr. Tema Pamokos eiga Reikalingos priemonés
14.| Montazas 1.Kiekviena komanda montuoja savo filmuka. Vaizdo kamera, video-
2. Aptariama, kokie sunkumai kyla montuojant ir kaip juos ga- | montaziné, vaizdo pro-
lima jveikti. jektorius
3.Komandos nariai tarpusavyje pasidalija savo patyrimu ir pa-
pasakoja, kokio galutinio rezultato tikisi.
15. | Pasiruosimas per- 1.Komandos sukuria filmy perzitaros koncepcija. Vaizdo kamera, video-

ziGrai

2.Komandos sukuria perzitros scenarijy ir pristato jj zodziu ir
rastu.

3.Visa auditorija iSrenka labiausiai patinkantj perzilros scena-
rijy ir pasiruosia perziarai.

4.Komandos issirenka narius, kurie bus atsakingi uz perzitros
efektinguma - pasiskirstoma j techninj personala, j renginio
organizatorius ir vykdytojus.

5.Kiekviena komanda sukuria savo filmo reklamine kampanija
(vaizdo, spaudos ar pan. reklama), pradeda gaminti reklami-
nes skrajutes ir jas iSplatina.

montaziné, vaizdo pro-
jektorius

16. | Perzitra 1.Perzilra su zidrovais. Vaizdo kamera, video-
2.Uzdaras perzitros aptarimas. Mokiniai pasidalija savo jaus- | montaziné, vaizdo pro-
mais, patirtimi, padaro iSvadas, kaip jgyta patirtj galés pritai- | jektorius
kyti savo gyvenimiskoms reikméms.
17. | Susipazinimas su 1.Mokytojas parodo istraukas i$ filmy, kurios aiskiai atskleis- | Vaizdo kamera, video-

Zanrais

ty skirtingus Zanrus - komedijg, tragedija, drama, groteska,
melodrama.

2.Komandos apibudina, kokj Zanra maté ir koks to Zanro skiria-
masis bruozas. Mokytojas patikslina matyty istrauky zanrus.

3.Komandoms pateikiama uzduotis nufilmuoti skirtingo zan-
ro etiudus remiantis skaityta literatara.

4.PerziGrima nufilmuota medziaga ir aptariama, kokio patyri-
mo ir Ziniy buvo jgyta.

montazingé, vaizdo pro-
jektorius

18.

Pazintis su televizi-
jos produkcija

1.Mokytojas papraso komandy, kad Sios surasyty visus jiems
Zinomus televizijos produkcijos variantus. Paprasoma sumi-
néti ir didelés, ir mazos apimties televizijos produktus. Ko-
mandos perskaito sarasus.

2.Mokytojas iSvardija nepaminétus terminus (patartina su-
minéti: televizijos laida, reportazas, interviu, anonsas, re-
klaminis klipas, tiriamoji publicistika, Ziniy laidos, pokalbiy
laidos, linksmoji publicistika, informacinés pramoginés lai-
dos, reklaminés laidos, televizijos Zaidimai, muzikinés laidos,
mokslinés laidos, realybés pramoginés laidos). Paprasoma,
kad kiekvieng terming apibldinty komandos. Paprasoma
sumineéti iSskirtines kiekvieno televizijos produkto savybes.

3.Komandos nurodo savo pastebéjimus, mokytojas patikslina
iSgirsta informacija.

4.Videoprojekcijoje parodomos kiekvieno paminéto produk-
to iStraukos.

5.Komandos gauna uzduotj sugalvoti, kokia jiems aktualia ir
artima tema noréty kurti reportaza.

Vaizdo kamera, video-
montazingé, vaizdo pro-
jektorius
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Nr.

Tema

Pamokos eiga

Reikalingos priemonés

19.

Reportazas

1.Kiekviena komanda pristato tema ir idéjg basimam repor-
tazui. Auditorija aptaria iSgirsta informacija, pasidalija savo
mintimis ir teikia pasialymy.

2.Mokytojas videoprojekcijoje parodo reportaza, kurj sudaro
vedéjo tekstas (temos pristatymas), interviu, pasakojimas
vaizdu su uzkadriniu tekstu. Paaiskina sudedamasias repor-
tazo dalis.

3.Komandoms pateikiama uzduotis — parasyti scenarijy ba-
simam reportazui (be vedéjo ir uzkadrinio teksto), kaip ko-
manda jsivaizduoja reportazo struktira, kiek bus interviu.
Komandos zodziu ir radtu pristato savo scenarijy auditorijai.

Vaizdo kamera, video-
montaziné, vaizdo pro-
jektorius

20.

Pasiruosimas filma-
vimui

1.Komandos gauna uzduotj suradyti klausimus apklausia-
miems asmenims ir uzduoda juos.

2.Mokytojas paaiskina terming vaizdinis dengimas. Parodomas
nufilmuotas pavyzdys.

3.Komandos gauna uzduotj j scenarijy jtraukti vaizdinj dengi-
ma, parasyti pristatomuosius tekstus ir nuspresti, ar juos turi
pasakyti vedéjas prie$ kamera ar tai bus uzkadrinis tekstas,
kuriam reikia vaizdinio dengimo.

4.Komandos savo scenarijy pristato auditorijai ir iSklauso pa-
stebéjimus.

Vaizdo kamera, video-
montaziné, vaizdo pro-
jektorius

21.

Interviu filmavimas

1.Komandos filmuoja interviu.

2.Komandos filmuoja vaizdinj dengima.

3.PerziGrima ir aptariama nufilmuota medziaga ir aptariami
patirti jspudziai, pasidalijama patirtomis emocijomis.

Vaizdo kamera, video-
montaziné, vaizdo pro-
jektorius

22.

Reportazo struktira

1.Komandos gauna uzduotj parasyti tekstg nufilmuotam re-
portazui.

2.Komandos perskaito auditorijai tekstus. Auditorija komen-
tuoja, ar tekstas ne per ilgas, ar aiskiai déstomos mintys, ar
pakankamai tiksliai pateikiama informacija.

3.Komandos pataiso tekstus, atsizvelgdamos j isgirstus paste-
béjimus.

4.Komandos iSrenka reportazo vedéja.

5.Vedéjas perskaito uzkadrinj teksta.

Vaizdo kamera, video-
montaziné, vaizdo pro-
jektorius

23.

Reportazo stilistika

1.Mokytojas vadovauja diskusijai apie reportazo stilistika (ti-
riamoji publicistika, linksmoji publicistika, informaciné pra-
moginé laida, mokslinis reportazas).

2.Komandos pristato savo sukurto reportazo stilistikos kon-
cepcija.

3.Mokytojas vadovauja diskusijai apie vedéjo amplua, kurj le-
mia reportazo stilistika.

4.Komandose vedéjas repetuoja teksta, kiti nariai galvoja, ko-
kioje vietoje budamas vedéjas sakys teksta, kaip jis bus apsi-
rengesirt.t.

5.Filmuojamas vedéjas.

Vaizdo kamera, video-
montazing, vaizdo pro-
jektorius
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Nr. Tema Pamokos eiga Reikalingos priemonés
24. | Reportazo monta- | 1.Komandos montuoja reportaza. Vaizdo kamera, video-
vimas 2.Komandos parodo auditorijai sumontuotg reportaza, au-|montaziné, vaizdo pro-
ditorija jj aptaria, vyksta diskusija, kg dar galima pataisyti ir | jektorius
pakeisti.
3.Taisomi reportazai.
25. | Reportazo anonso | 1.Mokytojas parodo videoprojekcijoje trumpg televizijos re-|Vaizdo kamera, video-
kdrimas portazy ir jo anonsa. Auditorija aptaria ir i$siaiSkina anonso | montaziné, vaizdo pro-
prasme. jektorius
2.Komandos gauna uzduotj savo sukurtam reportazui parasy-
ti tris anonso teksto variantus.
3.Komandos perskaito auditorijai tekstus. Auditorija diskutuo-
ja apie isgirstus tekstus ir iSrenka kiekvienai komandai vieng
teksta i$ pasidlyty trijy.
26. | Reportazo anonso | 1.Komandos gauna uzduotj sugalvoti vaizdinj reportazo |Vaizdo kamera, video-
karimas anonso variantg pagal parasyta teksta. montaziné, vaizdo pro-
2.Komandos pristato savo varianta, auditorija diskutuoja ir|jektorius
sitlo savo idéjas.
3.Komandos filmuoja anonso vaizdg arba atrenka is$ reportazo
medziagos tinkamus kadrus.
4.Vedéjas jgarsina anonsa, anonsas sumontuojamas.
27. | PasiruoSimas per- 1. Komandos sukuria reportazy ir jy anonsy perzitros koncep- | Vaizdo kamera, video-
Ziurai cija. montaziné, vaizdo pro-
2.Komandos sukuria savo scenarijus perzilrai ir pristato per- | jektorius
zidros scenarijy zodZiu ir rastu.
3.Visa auditorija iSrenka labiausiai patinkantj perziros scena-
rijy ir pasiruosia perziarai.
4.Komandos issirenka narius, kurie bus atsakingi uz perziuros
efektinguma - susiskirstoma j techninj personalg, j renginio
organizatorius ir vykdytojus.
28. | Perzilros reklaminé | 1. Komandos pasitlo reklamine perzitros koncepcija. ISrenka- | Vaizdo kamera, video-
akcija ma geriausia. montaziné, vaizdo pro-
2. Pradedami ruosti reklaminiai elementai (vaizdo, garso, |jektorius
spausdintiné reklama).
3. Platinama reklama.
29. | Pasiruosimas per- 1. RuoSiama perzilros vieta. Vaizdo kamera, video-
ziarai 2. Perzilros repeticija. montaziné, vaizdo pro-
jektorius
30. | Perzilra 1. Vyksta darby perzilra su ZiGrovais. Vaizdo kamera, video-

2. Uzdaras perzilros aptarimas. Mokiniai pasidalija savo jaus-
mais, patirtimi, padaro iSvadas, kaip jgyta patirtj galés pritai-
kyti savo gyvenimiskoms reikméms.

montazing, vaizdo pro-
jektorius
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PAMOKOS PAVYZDYS

2-0ji pamoka ,,Susipazinimas su terminu planas”

1. Pamoka pradedama teoriniy Ziniy perteikimu. Mokytojas supazindina mokinius su terminu planas.

Planas - tai sukomponuotas vaizdas. Manoma, kad filmuojant vaizdas turi buti sukomponuotas kadre.
Planas pagal jo diduma ir filmavimo btdus skirstomas j tipus: stambus, vidutinis, bendras planas, detalés,
vertikalioji arba horizontalioji panorama, filmuojamo objekto sekimas kamera ir pan. Tai svarbu, nes skir-
tingo tipo planas sukelia skirtingg pasamonine zitirovo reakcija. Stambus planas taikomas tada, kai kadre
rodoma informacija yra svarbiausia, pavyzdziui, kalbasi mergina ir vaikinas. Merginos sakomas tekstas yra
svarbesnis uz vaikino, todél mergina filmuojama stambiu planu, o vaikinas vidutiniu.

Sig informacija mokytojas turéty perteikti ne tik ZodZiu, bet ir parodyti nufilmuotg pavyzdj, kad mokiniai
gauty ir vaizdine informacija.

2. Mokytojas supazindina mokinius su plano tipais.

Patartina ant lentos nupaisyti figlirg ir jg perskirti j tris dalis:

I. Stambus planas - tai vaizdas, kai figiira rodoma iki peciy. Pavyzdziui:

3. Mokytojas parodo filmuota medziagg ir papraso vaiky suminéti, kokio tipo planus jie mato.

4. Mokytojas supazindina mokinius su terminu detale.
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Mokytojas paaiskina, kad kuriant garsinj regimajj meng yra vartojamas terminas detalé. Tai vaizdas, kai
kadre rodoma tik objekto arba subjekto dalis. Pavyzdziui:

Toks kadras svarbus, kai vaizde norima kazka pabrézti. Pavyzdziui, vaikinas sugalvoja nukirpti telefono lai-
da, kad niekas neskambinty ir neisduoty jo késly. Parodzius stambiu planu vaikino veida, kai jis sumano pada-
ryti §j veiksmg, rodomas kitas kadras — stambus telefono laidas (detalé) ir tampa aisku, ka jaunuolis sumasté.

Sig informacija mokytojas turéty perteikti ne tik ZodZiu, bet ir parodyti nufilmuota pavyzdij, kad mokinys
gauty ir vaizdine informacija.

5. Mokytojas supazindina mokinius su terminu panorama.
Mokytojas teoriskai paaiskina, kas yra panorama.

Panorama - tai vaizdas, kai ekrane rodomas objektas arba subjektas néra stabilus, nes kamera juda nuo
vieno filmuojamo objekto ar subjekto tasko iki kito. Pavyzdziui:

i
¥

nuo tasko A — iki tasko B

B

Filmuojama baznyc¢ia nuo fasadiniy dury (tasko A) iki pastato krasto (tasko B).
Informacija mokytojas turéty pagilinti vaizdinémis priemonémis - parodyti nufilmuota pavyzdj.

6. Pamoka baigiama praktiniu ziniy pritaikymu.

7. Mokytojas pateikia komandoms uzduotj — nufilmuoti trumpg etiuda, panaudojant visus plany tipus,
detales ir panoramg.

8. Mokiniai filmuoja.

9. Videoprojekcijoje zitirima nufilmuota medziaga ir aptariama jgyta patirtis, jgytos informacijos naudin-
gumas gyvenimiskoms reikmeéms.

5. Mokymo(si) metodai

5.1. KOMANDINIS DARBAS

Vienas i$ svarbiausiy Filmy kairimo programos aspekty - bendravimo ir bendradarbiavimo jgudziy to-
bulinimas dirbant komandoje. Kinas ir vaizduojamasis menas pagrjsti grupinio darbo principais. Sumanyti
ir jgyvendinti idéjas geriausiai pavyksta komandoje. Darbas grupéje $iuo atveju mokiniams patrauklus tuo,
kad visi komandos nariai turi tam tikras pareigybes, specifinius karybinio proceso jgyvendinimo vaidmenis,
spontaniskai imasi savojo ,,personazo“ atsakomybeés.
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Prie§ paimant kamerg j rankas ir pradedant filmuoti, laukia ilgas paruosiamasis darbas. Vaizdo kameros
galimybes galima panaudoti kaip veiksmingg priemone¢ ugdant komandinio darbo iniciatyvas. Kiarybines
komandas geriausia formuoti burty biudu. Kuriant filmus komanda turéty grupuotis apie vaika ,rezisie-
riy“, kuris i§ anksto pasako, kad norés buti rezisieriumi. Tai labai atsakingas ir rimtas noras, j kurj reikéty
atsizvelgti. Filmavimo komanda gali sudaryti tik vienas reZisierius ar net visa klasé, kiekvienam atsakingai
pasiskirscius ir atliekant savo, kaip kino kiréjo, pareigas. Butent toks kirybinis darbas leidzia kiekvienam
pasijusti reikalingam ir turéti tiesioginés jtakos karybos procesui ir rezultatui, kurj i$vys ekrane. Dideliam
vaiky kolektyvui turéty pakakti veiksmo, nes kino komanda suteikia galimybiy turéti daug atsakingy asme-
ny. Pradzioje reikéty vaikus supazindinti, kad tai, kg zitirovas mato ekrane, yra tik maza dalelé to, kas vyksta
uz kadro. Tarkim, kad sukurty vienos minutés filmg vaidinant vienam aktoriui, gali dirbti net dvidesimt ir
dar daugiau zmoniy. Reikia pabrézti, kad visi jie yra labai reikalingi.

Didele kino komanda gali sudaryti:
rezisierius;

7 7
0.0 0.0

operatorius;

X3

A

prodiuseris;

X3

%

vadybininkai;

O/
.0

-,

dailininkas;

7
.0

*,

apSvietéjai;

3

¢

jgarsintojai;

X3

S

aktoriai;

R/
0.0

rezisieriaus asistentai;

R/
0.0

operatoriaus asistentai;

X3

%

aktoriy asistentai.

Paprastai tokia didelé komanda kuria profesionalyjj king. Taciau dirbant su vaikais ir organizuojant ko-
lektyvinj darbg, patartina formuoti komandas, kuriose veikty, tarkim, penki Zmonés. Tokioje kiarybinéje
komandoje gali bati:

% reZisierius-operatorius;
% prodiuseris-vadybininkas;
¢ dailininkas;
’0

*

’0

>

7

aktorius;

®,

asistentas.

Paskutiniame etape, kai jau viskas paruosta filmavimui ir lieka tik nufilmuoti, visi, i§skyrus rezisieriy-
operatoriy, gali buti aktoriais. Darbas tokiose grupelése labai prasmingas formuojant kolektyva. Burty badu
suformuotoje nedideléje grupéje visi priversti veikti i$vien, kad procesas buty karybiskas, harmoningas,
sklandus ir, galiausiai, jgyvendintas praktiskai. Labai svarbu, kad kiekvienas Zinoty, kg turi daryti, suvokty ir
jsisamoninty savo pareigas bei atsakingai vykdyty jam pavestas uzduotis.

ReZisierius-operatorius. Tai sudétingiausios ir atsakingiausios pareigos. Einantis $ias pareigas mokinys
turés priimti sprendimus, pasitares su komanda visada tarti paskutinj Zodj, kad niekas nejsizeisty, nesupyk-
ty, suprasty, ko norima, ir testy pradéta darba. Jis turi bati tarsi pusiausviros svarstyklés. Apie visa tai prie§
pradedant dirbti pasakoja kolektyvo vadovas. Jis turi vaikus psichologiskai nuteikti tam, kas jy laukia. Taip
isvengiama konflikty, kurie paprastai kyla atliekant $ig kiirybine uzduotj. Nereikia jy bijoti. Si veikla padeda
vaikams jgyti nejkainojamos kirybinés ir bendrosios Zmogaus patirties. Sunkiausias ir atsakingiausias re-
zisieriui momentas yra tada, kai prasideda filmavimas. Tuomet staiga paai$kéja, kad fantazijos skiriasi nuo
realybés ir kad nelabai jmanoma viska jgyvendinti, kad techninés galimybés labai skiriasi nuo nory. Kartais
turimomis techninémis priemonémis nejmanoma jgyvendinti to, kas sumastyta, o kartais priesingai — galima
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pasiekti net nejsivaizduoty rezultaty. Nereikia vaikams to i§ anksto sakyti. Tegu jie tai pajunta patys. Taip
vyksta tiesiogine, profesionali jy pazintis su $iuolaikiniy technologijy teikiamomis galimybémis. Kai jaunieji
karéjai tiesiogiai susiduria su keblumu, pavyzdziui, negali, kada panoréje, nufilmuoti automobiliy avarijos,
jie yra priversti staigiai daryti i$vadas ir priimti naujus sprendimus. Karybinés komandos nariai paprastai
tampa suirze, ima kaltinti reZisieriy, prikaisioti jam, kad nesiimty to, ko nesugeba, ir geriau atsisakyty savo
pareigy. Siuo momentu ir turéty skleistis vaiko organizaciniai ir vadovavimo gebéjimai. Zinoma, tg procesg
visada i$ Salies turi stebéti mokytojas, kuris, esant kritinei padéciai, pasiilo, kaip deramai pasielgti tokioje
situacijoje. Jei rezisierius susitvarko su $iuo iSbandymu, jo asmenybé labai Ggteli. Tai nejkainojama patirtis.
Po tokio jvykio daznas tikrai Zino, ar prisiims kitg uzduotj be jokios nuoskaudos.

Prodiuseris-vadybininkas. Tai antras pagal svarbg priimant sprendimus asmuo. Prodiuseris-vadybinin-
kas atsakingas uz visg filmavimo procesa. Jis turi suderinti, kad reikiamoje vietoje atsirasty reikiami daiktai
ar zmonés. Taip pat turi koordinuoti, kad filmavimo metu aiksteléje nebtuity pasaliniy Zmoniy, susitarti su
reikiamais Zmonémis, kad, pavyzdziui, miesto muziejuje ar maisto prekiy parduotuvéje buty galima filmuo-
ti. Per visus vieSus scenarijaus aptarimus jis prabyla pirmasis, pristatydamas filmo pavadinima ir rezisieriy.
Jei vaikai perima $ias zaidimo taisykles ir ima jas vykdyti, procesas virsta tikru filmo kiirimu ir visi net nepa-
stebi, kaip ima vadinti vieni kitus naujais, nejprastais ir smagiais vardais. Visa tai formuoja labai karybiska
atmosfera.

Dailininkas. Sis komandos narys savo gebéjimus turés parodyti, kai ra§omas kino scenarijus, t. y. paiso-
mos kadruotés, taip pat parenkant aktoriams drabuzius ir sutvarkant filmavimo aikstele taip, kad ji atitikty
filmavimo tematika, laikotarpj, stiliy. Jis visada turi démesingai stebéti vyksmg, kad daiktai kiekviename ka-
dre buty toje pacioje vietoje, kad aktoriai vilkéty tuos pacius drabuzius. Daznai nutinka, kad filmavimai uz-
sitesia, ir tenka dirbti kitg dieng. Aktoriai pamirsta, kuo buvo apsirenge vakarykscia diena, todél gali atsirasti
klaidy finaliniame etape. Kad taip nenutikty, dailininkas turi buti labai démesingas. Tam jis gali pasitelkti
skaitmeninj fotoaparatg ir fotografuoti kiekvieng sceng bei aktorius. Tai labai pagerinty jo darbo kokybe ir
buty pasiektas svarbus tikslas.

Aktorius. Kolektyvo vadovui reikia stengtis stebéti situacijg ir ja nejuciom kreipti taip, kad aktorius ne-
isivaizduoty esas tik atlikéjas to, kg pasakys reZisierius. Siame kiirybiniame procese aktorius turi dalyvauti
nuo pat pradziy. Jei vaikai anksc¢iau yra vaiding scenoje, tai $iuo atveju jie susiduria su visai kitokia vaidybos
technika. Tarkim, jei scenoje is vaiko yra reikalaujama, kad jis jausty scenine erdve ir tinkamai joje judéty,
tai prie$ kamerg jis turés judéti labai tiksliai ir mazy amplitudziy judeséliais, nes, prieSingu atveju, jis dings i$
operatoriaus kadro. Vaidinantiems vaikams tai visai naujas vaidybos gebéjimy ugdymas. Tarkim, jei scenoje
jis gali tik imituoti ar apsimesti, kad verkia, tikédamasis, kad niekas to nesupras, tai filmuojant kamera tokie
medziagg ir jsivertines savo atlikimg, mokinys pats tampa sau mokytoju. Tai svarbus vaiko saviugdos ele-
mentas. Tuomet vadovas gali laikytis draugo pataréjo pozicijos. Jis nemoko ir nerodo, kaip reikty suvaidinti
sceny, o tiesiog sudaro salygas vaikui paciam pakomentuoti savo klaidas ir ieskoti tinkamesnio atlikimo
varianto. Tam pasitelkiamos $iuolaikinés technologijos, kurios leidzia vaikui pa¢iam matyti ir stebéti save i$
$alies. Taip vaikas aktorius tampa pats sau mokytoju.

Asistentas. Gali nutikti taip, kad i§ pradziy §i pareigybé gali nesuvilioti né vieno vaiko. Svarbu aigkiai
papasakoti, kad tai labai atsakingos pareigos. Asistentas yra tarsi desinioji rezisieriaus ranka. Rezisierius turi
visada jausti, kad Salia yra tas Zmogus, kuris pagelbés bet kokioje situacijoje, pavyzdziui, prireikus net atnes
vienkarting servetéle nosiai nusivalyti.
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5.2. LITERATURINIS BEI REZISURINIS SCENARIJUS
5.2.1. Literatuirinio scenarijaus raSymas ir jo pristatymas

Kai jau suformuota komanda ir pasiskirstyta pareigomis, pereinama prie antrojo etapo. Dabar prasi-
deda pirmieji praktinio darbo Zingsniai. Diskutuodami vaikai turi atrasti basimo filmo idéja, apsispresti,
apie ka nori kurti, ir paméginti improvizuoti istorija. Literattrinis scenarijus - tai istorijos sukairimas ir jos
uzraSymas. Tam gali bati skirtas ribotas laikas, pavyzdziui, 10 min., arba galima dirbti net kelias dienas, kol
pagaliau bus apsispresta, kg ir kaip norima pasakyti biisimu filmu. Sis etapas biitinai turi biti pristatomas
viesai. Turi buti paskirtas laikas, kad susirinkty visos komandos ir rezisieriai perskaityty savo istorijas. Tada
reikia paakinti aptarti kiekvieng istorija. Draugai (karybiniai partneriai) turi i$sakyti savo mintis, kg jie apie
tai mano, ar jmanoma tokig istorija nufilmuoti, ar ji bus jdomi ziarovui. Tokios diskusijos skatina mastyti,
analizuoti, kryptingai kalbéti, kad biity paskatintas kiirybinis procesas. Zinoma, diskusijose turi dalyvauti
vadovas, tadiau tik kaip stebétojas ir pataréjas. Tai palanki situacija atsiskleisti vaiky vertybéms. Siame pro-
cese jos gali kisti, jei vadovas gebés subtiliai ir jautriai laviruoti esamoje padétyje. Aptarus visus klausimus,
isklausius pastabas, toliau vél tobulinama istorija. Sis procesas turi testis tol, kol visi pajus, kad istorija jdomi
ir, svarbiausia, jgyvendinama.

Literatarinio scenarijaus pavyzdys

»Boba is raty - ratams lengviau®, rez. T. Rasiulis, 1 min., pristatytas ,,Pravda 1 minuté“ festivalyje

»~Matome 18 mety merging, sédancig j automobilj. Mergina ima raktelius ir mégina uzvesti automobilj.
Uzsivedusi jj, greitai nuriiksta Vilniaus senamiescio gatvémis. Staiga masina ima triikcioti, kol visai sustoja.
Mergina sunerimsta. Ji ima sukinéti raktelj spyneléje, taciau temato mirksincias raudonas lemputes. Tuomet
nusprendzia islipti, atsidaryti kapotq ir Zvilgteréti variklio vidun. Taciau tik jai islipus i§ masinos, $i staiga pati
uzsiveda ir nuvaziuoja. Mergina ima bégti paskui automobilj, paskui stveria telefong. Uz kadro tesigirdi jos
tekstas: ,,AS nejuokauju, Tomai. Nepavogé. Ji pati nuvaziavo.“ Kaip lietuviy liaudies patarlé byloja: ,Boba is
raty - ratams lengviau.“

Pastaba. Toliau tas pats scenarijus bus apraSomas kaip rezisurinis.

5.2.2. Rezisuirinio scenarijaus rasymas ir pristatymas

Tai vienas i$ sunkiausiy ir nejprasciausiy etapy. Jj atlikti reikalinga tam tikra filmy karimo kompetencija.
Sis etapas uzima labai daug laiko, reikalauja didelio susikaupimo, skvarbios analizés. Be to, reikia tiksliai nu-
matyti galutinj rezultata. Sis etapas dar vadinamas kadruociy paisymu. Sj etapa turi pradéti vadovas. Ragant
rezisurinj scenarijy vartojama daug naujy terminy. Tai uzburia vaikus, ir jie, pasijute tikrais filmy karéjais,
labai noriai imasi $io darbo. Visy pirma reikia nusibraizyti tam tikra lentele, i§siaiskinti, kaip ja pildyti, ir
susipazinti su tam tikra rasymo specifika. Cia turés galimybe padirbéti dailininkas.

Literatarinis scenarijus adaptuojamas kino scenarijui naudojantis kadruociy paisymo lentele. Kadruociy
lentelé - tai basimo vaizdo ekrane paveiksliukas. Paprastai ji naudojama kuriant profesionaly filma. Ja sudaro
rezisierius su dailininku. Lentelé padeda rezZisieriui, dar neturin¢iam nei aktoriy, nei scenografijos, pamatyti, ar
jo vizijos gali buiti jgyvendintos. Rezisierius dailininkui nuosekliai pasakoja, kg jis noréty matyti jau nufilmuota-
me vaizde, o $is mégina visa tai pavaizduoti tam tikra lentele. Gilinantis j profesionalaus kino kirybos procesus
galima rasti uzfiksuotos medziagos, kaip atrodé filmas prie§ nufilmuojamas, t. y. kadruociy lenteléje.

Filmy karimo programoje $is metodas sitilomas taikyti tik iSpléstinj kursa besimokantiems mokiniams.
Tai labai smagus procesas, teikiantis karybinio dziaugsmo.

Prie$ paiSant kadruotes reikia i$siaiskinti filmo terminus.

Kadras - tai tas paveiksliukas, kurj zitirovas mato ekrane. Kadrai - tai daug vaizdeliy, sudélioty vienas po
kito, kuriuos zitrédami suvokiame vientisg vyksma.
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Vaizdas kadre - tai tikslus veiksmas tik tame kadre, tik tam tikrg laikg tam tikru rakursu. Mokinys turéty
suvokti, kad kadras - tai ne scena. Sig savokg turéty paaiskinti vadovas. Tarkim, vieng grybavimo sceng gali
sudaryti Sesi kadrai, pavyzdziui: 1 kadras — samanos su grybais, 2 kadras — grybautojo kojos, Zengiancios misku,
3 kadras - iSgasdinto paukstelio nuskridimas, 4 kadras — patenkintas grybautojo veidas, pamacius daug gryby,
5 kadras - grybautojo ranka, tiesiama grybo link, 6 kadras — grybo i$rovimas ir jdéjimas j pinting ir t. t.

Planas - tai tam tikros apimties paveiksliukas, kurj matome kameros ar televizoriaus ekrane. Jis yra $esiy
tipu:
¢ stambus - kai filmuojame tik Zmogaus veida;

** itin stambus - kai filmuojame tik plac¢ia Zmogaus Sypsena;

®

+¢ vidutinis - kai filmuojame Zmogy iki pusés;

*,

>

®,

*,

» bendras - kai filmuojame vaizdg aplinkui, taip pat zmogui uz nugaros;

DS

» itin bendras — kai matome vaizda tarsi i$ skrendancio léktuvo;

>

» panoraminis — kai filmuojamas vaizdas nuo tasko A iki tagko B.

)

Lokacija (vieta) - tai ta vieta, kur vyksta tam tikros scenos filmavimas.

Kadruociy lentelés paiSymas

Sie visi terminai turi biti uzrasyti pildant kadruociy lentele arba kitaip rasant kino scenarijy. UZpildyta
lentele reikia pristatyti draugams; jei buty pastebéta netikslumy, patikslinti. Tik tada visa komanda gali pra-
déti filmavima.

Kadro | Vaizdas kadre | Planas | Kadro komen-| Kadro Lokacija Garsas Rekvizitas Pastabos
Nr. taras trukmeé (vieta)
1. Ben- Prie stalo sédi 3s. |Interjeras. Skamba Telefonas, | Kamera stabili.
dras direktorius ir Direktoriaus | melancho- |geltonas |Montuodami
kalba telefo- kabinetas. liska muzi- |aplankas. |palétinsime.
nu. ka.

5.2.3. Kadruotés aprasymas

Kadruotés lentele sudaro 9 grafos.

1 grafa. Nurodome kadro numerj.

2 grafa. Dailininkas tiksliai i$siaiskina, kaip reZisierius mato kadrg, koks kadro rakursas ir didumas. Sioje
grafoje dailininkas nupai$o biisima vaizda.

3 grafa. JraSoma, kokio tipo (stambus, vidutinis, bendras, panorama) bus planas.

4 grafa. Rezisierius apraso veiksma siame kadre.

5 grafa. RezZisierius uzra$o kadro trukme. Kad bty aiskiau, kiek §is kadras gali trukti, rezisieriui patartina
uzsimerkti ir paméginti jsivaizduoti vaizda, skaiciuojant, kiek sekundziy jis trunka. Labai svarbu kuo tiks-
liau uzrasyti kadro trukme, nes sudarius visa lentele, galima trumpinti arba ilginti kadrus, kad sukurtume
norimos trukmeés filmuotg medziaga. Be to, jau pildant lentele galima stebéti, ar vaizdas pakankamai dina-
miskas.

6 grafa. JraSoma vieta. Pirmiausia pazymima, kur bus filmuojama - eksterjere ar interjere ir tada nurodo-
ma tiksli filmavimo vieta - filmavimo aikstelé.

7 grafa. JraSoma, kas girdésis siame kadre. Tai gali buti aktoriy tekstas, muzika arba foninis garsas - tai,
kas nataraliai girdisi filmuojant. Tai yra svarbu vaizdui.

8 grafa. Jrasomi visi daiktai, kuriy paprastai filmavimo aiksteléje nebiina, todél juos reikia specialiai at-
nesti. Galima paminéti ir aktoriy kostiumus, jei aktorius skirtinguose kadruose bus aprengtas skirtingais
drabuziais.

9 grafa. Rezisierius jraso tai, kg noréty atsiminti filmuodamas ir montuodamas.



Filmy karimas

ugdymas.

Meninis

1iqe1s eidwey| | Sijiqowoiny snjeinieN aA1eb hyjsn|s 'sesal191sy] sz selpuag efoisns sijiqowoiny | ‘0l
Slwgl
epAys i -ndw| siwoRuUISHIIW
OPI9A ONU sesinyjel sesieb seuojes hiad sou Nns sepAys ‘seplan sou
‘I]lgeISaU BIBWRY |  SI|IqOWOINY | OIpjleA opueloRy NI oljiqowoiny ‘seiafIalu| S G |-161ow Jod swefonwii4| snquels| -1biow seyupjualedan ‘6
1eya.b oAb
11ge1s eidwey| | Sijiqowoiny sesieb oipjuep | 9A1eb hysn|s “sesa(191sy3 sz| efonizeasijjiqowolny | seipuag end) siiqowony | g
1BYSISHOWSU sewefon
sesieb hbueped sewany| -leA pey ‘npzieAnie 19q SO13IA
1ige1s esdwey| | sijiqowoiny | hppueidAd Joipjiep | hwnt A VLINT 'sesa(191s%3 sG| ‘epnfedsiqowolny| seipuag| siepnfed siiqowoiny| /
sljigowo} seuojes ilgowoine epanzn a(9[ouAds owibap snij
1ige1s eidwey| | -ne ‘lejj@pjey sesieb owlpanzn oljiqowoIny ‘seiafIalu| sz| pey‘nsesdnsawnn] | snquels| -apjesueyns‘eluey| 9
e1skbIssI euIbID
Uy ‘leAnifjeA eibun(isi ‘)
-ueJ ‘lejapes seuojes snepiAn -9uAds owibap I sni21
11ge1s eidwey| | ‘sijiqowoiny snjeinieN oljigqowoliny ‘seialIanu| S || | souisew siawefonwi{ | SIUANPIA | -jes esh] ‘euisew 1epas| g
lejjapel sewany 1uepasi Ji buisew
11ge1s eidwey| | ‘sijiqowoiny snjeanieN | hwini A] VLN 'selal1a1sy3 s ¢ | 1ueupjes sawefonuopy | seipuag Tepas‘sunp olepny | ‘¢
lejjapel sewany
‘sijiqowoliny snjednieN | hwni Al VLA 'seta191sy3 S| | sunpeupjesieisnpnbi| snqwels suNp eupjey ‘€
lefjopyel
‘23119WSOoY snijapel
hpia saupjuel | ‘sijigowoine sewapy aldupjues soyiaw epueling afaupjuel
dwopoJ nep.e s| ‘dupjuey snjeanieN | hwini Al VLN 'selaf1o1sy3 S| -soy bnep snAlew uny | snquwels | hiapjes oysal eulbiR | T
sewan hwni Al (VLINT)
sljigowo} eflwapeye 043ed} I SOY|1Z sezew J| seuas ulj of pueurd ‘eu
11ge1s eidwey | -ne ‘Qupjuey snjesnieN |  -nw SOANAIT "setafia1sy3 S¢€| nngqunisiiqowolny | seipuag| -Ibisw il sijiqowoIny | |
soqeised SeNzIndY sesien SET)Y I SeJeIusWOoY| OJpeY seue|d 2ipey sepziep e
oipey oipey|

aldpaysaf aynuru [ vpavig“ svifvystad “up [ ‘synisvy I, ‘zo4 < nviadua] suvipvs — iyp. §1 Qo g«

sApz4aed sne(rreuads oury|




Filmy kurimas

ugdymas.

Meninis

snfnexon(au se ‘lew
-0] onejzens! 1ned ‘9b
-onedau ‘BN ‘OARIZeAS]
eulsew ouew ‘lrewo]”

onUS
ool aq 015391 oIS

,Neinbug)
swelel — hies s| eqog”

:sNIzpoz oyes eulbisy SQL| odoueysieuldienil seseJzn auoj awepon(| ‘Gl
olebsiijq sesieb hbueped
-owolne awefonw hipueldA> ‘sesieb oljiq 1sefan i euibiaw ‘ef
-14 "1jige3s eAdWRY | SI[IOWOINY |  -OWO0INe OWERPIAZ 9A1eb hysn|s 'sesal1a1sy3] s9 selpuag | -onizeAnu sjjiqowoiny |y
onaud stjiq brodey nkiepiie ew
-owolne awefonw -epunay Maud oljiqow oljiqow
-|14 "11gels esdwiey| | sljiqowoiny snjeinieN 9A1eb hysn|s seal1a1sy3 S¥ -one | euld eulbId|\ | sluRnpiA| -onesiedisieulbid | €l
sesieb sejod
11qe1s eidwey| | Sijiqowoiny owAiepne olodey | 9A1eb hysn|s 'sesa(1a1sy] S| snqweis | -ey siupaud olepisly | ‘ZL
seyuel
J1eaebnu souibisw
sexuel leljapel sesieb ol seuojes awloiew ‘fjigowoine
dweulquielsed | ‘sIjIqOWOINY | -IqOWOINe OWRPIAZN oljiqowoiny ‘seiafIalu| S| I1snuidnaisns eulbispy | snquiels | 131s9Azn opueq eulbiy | LL
soqeised SelzINRY sesien) eIDIA aubIng SeJeluswoy| opey seue|d 2lpey sepziep “N
oipey| oipey|




Meninis ugdymas. Filmy karimas

5.3. KAI KURIU KOMPIUTERIU PROGRAMU VAIZDO IR GARSO MONTAVIMO APRASAS

Mokinys, jvaldes bent vieng montavimo programg, nesunkiai gali i$mokti montuoti filmus ir kitomis pro-
gramomis. Tarkim, Adobe Premiere programa panasi j Windows filmy montavimo programg. Esminis $iy pro-
gramy skirtumas yra — Adobe Premiere yra profesionali montavimo programa, turinti kur kas daugiau parink-
¢iy, tobulesnius jrankius, be to, dirbant su $ia programine jranga galima gauti tikslesnius vaizdus.

Dirbant Adobe Premiere programa galima koreguoti vaizdo medziagos ap$vietima bei spalvy gama, sulé-
tinti bei pagreitinti vaizdg 1/24 sekundés dalies tikslumu, naudoti jvairius garso filtrus bei efektus, taip pat dél
akivaizdziai didesnio tikslumo lengviau koreguoti vaizdo bei garso trikdzius. Su $ia programa lengviau iskelti
projektus visiems vaizdo leistuvams suprantamais failais .avi, mpg., VOB.

Darbo principai yra labai panasis, tad jei mokinys iSmoksta dirbti su Windows filmy kiirimo programa ir
jos laiko juosta, jam bus labai nesunku i$mokti dirbti ir Adobe Premiere. Montuojant filmus Windows filmy
karimo programa jgyjami montavimo pagrindai, o norint gilintis j vaizdo montuotojo darbo detales, jgyti
profesionaliy montavimo jgudziy ir suteikti filmams daugiau siuolaikisko techninio apipavidalinimo, reiké-
ty dirbti su Adobe Premiere. Windows filmy kiirimo programa paprastesné ir mokinys ja lengviau ir greic¢iau
iSmoksta, todél toliau i$samiai aprasome $ios programos naudojimo galimybes.

5.3.1. Windows filmy montaziné (Windows movie maker)

Galite naudoti Windows filmy montazing norédami jrasyti garsg ir vaizda j kompiuterj i§ skaitmeninés
vaizdo kameros ir tada naudoti jrasyta turinj filme. Galite perkelti esamg garsg ir vaizda arba nejudamus
paveikslélius | Windows filmy montazine ir naudoti kuriamiems filmams.

Suredagavus Windows filmy karimo programa garso ir vaizdo turinj, j kurj gali jeiti pavadinimai, vaizdo
perdavimai ir efektai, juos galite jrasyti j galutinj filma ir ji publikuoti.

Windows filmy montazinés jrankiai

Windows filmy montaziné yra suskirstyta j tris pagrindines dalis:
% sritys;
%+ siuzetiné linija / laiko juosta;
% rodinio monitorius.

Jei kompiuteryje atidarysite Windows filmy montazine, tai pamatysite sritis tokia tvarka:

1. vir$uje horizontaliai - Meniu juosta;
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kairéje puséje vertikaliai - Uzduociy sritis;
apacioje — Siuzetiné linija / laiko juosta;
desinéje — Rodinio monitorius;

ok e

per vidurj tarp Uzduociy srities ir Rodinio monitoriaus — Turinio sritis.

Pagrindinés Windows filmy montazinés vartotojo sasajos funkcijos nurodomos atskirose srityse. Atsi-
zvelgiant j tai, kurias uzduotis norite baigti, galite rinktis funkcijas i§ Rinkiniy rodinio ir Uzduoc¢iy rodinio.
% Uzduociy srityje i$vardijamos daznai naudojamos komandos, kurias gali prireikti atlikti kuriant filma,

jskaitant rinkmeny perkélima, filmo redagavimg ir publikavima.
+* Rinkinio sritis rodo jasy rinkinio aplankus, kuriuose yra klipai. Rinkinio aplankai rodomi Rinkinio sri-

tyje kairéje ir yra pazyméti klipai rinkinio aplanke, rodomi Turinio srityje, desinéje. Sis paveikslélis rodo

Rinkinio sritj:

Windows Mowvie Maker

File  Edit  View Tools Chp

B Import Media

Collections

[ Effects

[A Transitions

| & Imported media
| @ Birthday party

4 | @ Vacation

+ Turinio srityje matomi klipai, efektai arba perdavimai, kuriuos naudojate kurdami filma, priklausomai
nuo rodinio, kuriame dirbate. Galite keisti rodinj: rodyti miniatiiras arba i$samig informacija.

% Galite perkelti klipus, perdavimus arba efektus i§ Turinio srities arba rinkinio Rinkiniy srityje j Siuzetine
linijg / laiko juosta. Galite perkelti klipus j Rodinio monitoriy norédami juos leisti. Jeigu atliekate keiti-
mus klipe, Sie keitimai atsispindés tik esamame projekte; jie nelemia Saltinio rinkmenos.

* Rodinio monitorius leidzia perzitaréti klipus ir visg projekta. Rodinio monitoriuje galite perziaréti pro-
jekta prie$ publikuodami jj kaip filma. Norédami narsyti individualiuose klipuose arba visame projekte
galite naudoti grojimo valdiklius. Galite naudoti mygtukus Rodinio monitoriuje norédami atlikti tokias
funkcijas: perskirti vaizdo ar garso klipa j du mazesnius klipus arba paimti paveikslélj i§ esamo kadro,

kuris rodomas Rodinio monitoriuje.

Sritis, kurioje kuriate ir redaguojate projekta, rodoma dviejuose rodiniuose: Siuzetinéje linijoje ir laiko
juostoje. Kai kuriate filma, galite perjungti Siuos rodinius.
¢ Siuzetiné linija. Siuzetine linija galite naudotis norédami perziaréti klipy seka arba tvarkg projekte ir len-
gvai pertvarkyti juos, jeigu reikia. Sis rodinys leidzia jums matyti bet kokj vaizdo efekta arba vaizda, kuris
buvo prideétas. Garso klipai, kuriuos pridéjote prie projekto, nerodomi siuzetinéje linijoje, bet juos galite
matyti laiko juostos rodinyje.
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% Laiko juosta. Laiko juostoje galima matyti i§samesnj filmy projekta, be to, joje galima daugiau redaguoti.
Naudodami laiko juostos rodinj galite koreguoti vaizdo klipo pradzig arba pabaiga, derinti perdavimy
tarp klipy trukme ir perzitiréti garso takelj. Laiko juostoje galite perzitréti arba pakeisti klipy laiko plana-
vima projekte. Naudokite laiko linijos mygtukus norédami perjungti Siuzetinés linijos rodinj, artinti arba
tolinti i$samig projekto informacija, pasakojimo laikg arba derinti garso lygius. Sis paveikslélis rodo laiko

juostos rodinj Windows filmy montazinéje:

Rodinio monitorius rodo klipg arba paveikslélj, su kuriuo dirbate. Rodinio monitoriuje galite perziaréti
klipus projekto rinkinio aplankuose, su kuriais dirbate. Naudokite mygtukus po rodinio monitoriumi no-
rédami paleisti arba pristabdyti klipa, arba i$plésti, arba atsukti klipo kadrus. Perskyrimo mygtukas leidzia
perskirti klipg j dvi dalis tiksliame taske, rodomame rodinio monitoriuje.

Galite padidinti arba sumazinti rodinio monitoriy spustelédami Rodyti, naudodami Zymiklj Monito-
riaus dydzZio rodymas ir pasirinkdami dydj. Galite vilkti langg jj padidindami arba sumazindami.

Kai baigiate projekta, galite jj publikuoti kaip filma. Filmas yra Windows media failas su .wmv failo pa-
vadinimo plétiniu arba vaizdo ir garso jterpimo (AVI) failas su .avi failo pavadinimo plétiniu. Kai baigsite
publikuoti filmg Windows filmy montazinéje, galite jj jrasyti kompaktinéje ploksteléje, kaip prieda elektroni-
niame pasto pranesime, vaizdajuostéje, skaitmeninéje vaizdo kameroje.

% Publikuoti filmg kompiuteryje:

Spustelékite Failas, spustelékite Publikuoti filma.

Spustelékite Sis kompiuteris ir tada spustelékite Pirmyn.

Lauke Failo vardas jveskite filmo pavadinima.

Lauke Publikuoti j pasirinkite, kur norite jrasyti filma, kai jis publikuotas, tada spustelékite Pirmyn.
Pasirinkite norimus naudoti filmo publikavimo parametrus ir tada spustelékite Publikuoti.

A o

Jeigu po publikacijos norite zitaréti savo filma, spustelékite Zzymés langelj Kai spustelésiu Baigti, filma
paleisti.

Spustelékite Baigti.

Publikuoti ir jrasyti filmg j vaizdadiski:

o ~J
DI

Norédami publikuoti ir jrasyti filma j vaizdadiskj (DVD), privalote turéti Windows vaizdadiskio pro-
gramg — Windows Vista Ultimate ir Windows Vista Home Premium. Taip pat butinas vaizdadiskio jrasymo
jrenginys.

1. Jdékite tuscig jraSomajj arba perrasomajj vaizdadiskj i vaizdadiskio jraSymo jrenginj.
Atidarykite projekta Windows filmy montazinéje.

Spustelékite Failas ir tada spustelékite Publikuoti filma.

Spustelékite DVD ir tada spustelékite Pirmyn. Windows vaizdadiskio programa atsidaro.

DAl

Atlikite veiksmus Windows vaizdadiskio programa ir sukurkite vaizdadiskj.

%+ Publikuoti ir jrasyti filmg i jraSomaja kompaktine plokstele:
1. Jdékite tuscia jraSomajg arba perraSomaja kompakting plokstele j kompaktiniy ploksteliy jrasymo jrenginj.
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Spustelékite Failas ir tada spustelékite Publikuoti filma.

Spustelékite Irasomasis kompaktinis diskas ir tada spustelékite Pirmyn.

Lauke Failo vardas jveskite filmo pavadinima.

Lauke Kompaktinio disko pavadinimas jveskite kompaktinés plokstelés pavadinimg ir spustelékite Pir-
myn.

. Pasirinkite norimus naudoti filmo publikavimo parametrus ir tada spustelékite Publikuoti.

Norédami publikuoti ir jrasyti filmg j kita jraSomaja kompaktine plokstele, pazymékite Zymés langelj
Publikuoti §j filma j kitg jraSomaji kompaktinj diska ir tada spustelékite Pirmyn. Keiskite jraSomaja
kompaktine plokstele kita jraSomaja kompaktine plokstele ir pakartokite 4 ir 6 veiksmus.

Siysti filmg kaip elektroninio laisko prieda:

Spustelékite Failas ir tada spustelékite Publikuoti filma.
Spustelékite EL laiSkas ir tada spustelékite Pirmyn.

Kai filmas publikuotas, atlikite bet kurj i$ $iy veiksmuy:

a) norédami paleisti filma numatytame leistuve prie§ siysdami spustelékite Paleisti filma;

b) norédami jrasyti vietine filmo kopija kompiuteryje siunciant kaip elektroninio laisko prieds, spus-
telékite Jrasyti mano filmo kopija i mano kompiuterj, jveskite filmo failo pavadinimg lauke Failo
vardas ir tada spustelékite Jrasyti.

Norédami pridéti filmg prie elektroninio laisko, spustelékite Pridéti filma.
Numatytoje elektroninio laisko programoje jveskite elektroninio laisko adresa asmens, kuriam siunciate
§j filmg, parasykite papildomg tekstg prie pagrindinio teksto ir tada issiyskite laiska.

Jragyti filma j vaizdajuoste skaitmeninéje vaizdo kameroje:

Jjunkite savo skaitmening vaizdo kamerg ir patvirtinkite, kad ji veikia grojimo rezimu (daznai pazyméta
VCR kameroje).

Spustelékite Failas ir tada spustelékite Publikuoti filma.

Spustelékite Skaitmeniné vaizdo kamera ir tada spustelékite Pirmyn.

Jeigu turite daugiau negu vieng jjungta skaitmeninj vaizdo jrenginj ir jis yra aptiktas Windows filmy
montazinés Pasirinkti skaitmenine vaizdo kamera puslapyje, pasirinkite skaitmeninj vaizdo jrenginj,
kuriame yra vaizdajuosté, j kurig norite jrasyti savo filma, ir tada spustelékite Pirmyn.

Kai pamatysite puslapj Jterpti savo juosta, naudodami kameros valdiklius atsukite arba sukite pirmyn
vaizdajuoste iki tos vietos, kur norite pradéti jrasyti filma, ir tada spustelékite Pirmyn.

Norédami jrasyti filma j vaizdajuoste, spustelékite Taip. Palaukite, kol filmas bus publikuotas ir jrasytas
i vaizdajuoste. Laikas, per kurj sukuriamas ir jra§omas filmas, priklauso nuo filmo trukmés ir jasy kom-
piuterio sistemos istekliy. Galite perziaréti filmg skaitmeninés vaizdo kameros LCD ekrane, kai filmas
jraSomas j vaizdajuoste.

Spustelékite Baigti.

Keisti filmo jrasymo laikingja vieta:

Spustelékite Jrankiai ir tada spustelékite Parinktys.

Spustelékite skirtuka Bendra ir tada lauke Laikinoji saugykla pasirinkite numatyta vieta, kurioje jrasysite
norimus laikinuosius garso ir vaizdo failus.

Dirbant Windows filmy karimo programa naudojamasi laikinosiomis faily saugyklos vietomis $iais budais:

1. Kai publikuojate filmag, garso ir vaizdo failas laikomas laikinojoje faily vietoje, kol failas publikuojamas.

Kai jrasote garso pasakojima, laikinasis failas yra laikomas laikinojoje faily saugojimo vietoje ir pasalina-
mas, kai garso failas jradytas.
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3. Kai publikuojate filmg, kurj norite pridéti prie el. laisko, filmo failo kopija saugoma laikinojoje failo vie-
toje, kol filmas sékmingai iSsiun¢iamas.

4. Kai filmg siunciate j vaizdajuoste skaitmeninéje vaizdo kameroje, laikinasis filmo failas sukuriamas ir
saugomas $ioje vietoje, kol filmas jraSomas j vaizdajuoste.

5. Galite keisti numatytg failo saugojimo vieta | Windows filmy montazine. Pavyzdziui, galite tai padaryti
keisdami saugojimo vieta j kitg, kurioje yra daugiau vietos diske. Jeigu standziajame diske yra dvi dalys,
galite pasirinkti tg, kurioje yra daugiau vietos.

Norédami naudoti projekte | Windows filmy montazine galite perkelti Siuos failo vardo plétinius:

% Vaizdo failai: .asf, .avi, .dvr-ms, .m1v, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg, .mpv2, .wm ir .wmv.

% Garso failai: .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav ir .wma.

% Paveiksléliy failai: .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png, .tif, .tiff ir .wmf.

Galite perkelti failus, kurie turi kitokius plétinius, negu i§vardyti auksc¢iau, | Windows filmy montazine,
bet ne visi faily tipai veiks, kai bandysite juos naudoti kurdami filma.
% Perkelti failus | Windows filmy montazine:
1. Spustelékite Failas ir tada spustelékite Importuoti laikmeny elementus.
2. Narsykite vieta, kurioje yra skaitmeninés laikmenos failai, kuriuos norite perkelti, ir spustelékite Importuoti:
a) galite perkelti kelis vaizdo klipus vienu metu. I eilés einantiems klipams spustelékite pirmajj klipa
vaizdo sgrase, laikykite prispaude klavisa SHIFT ir spustelékite paskutinj saraso klipa. Ne i$ eilés
einantiems klipams laikykite nuspaude klavisg CTRL ir tada spustelékite kiekvieng klipa, kurj norite
perkelti j Windows filmy montazing;
b) galite perkelti vaizdo failus ir paveikslélius vilkdami failus i§ Windows fotogalerijos i Windows filmy
montazine.

Perkelti vaizdo jrasa i$ vaizdajuostés. Vaizdo jrasg i§ skaitmeninés vaizdo kameros vaizdajuostés j kom-
piuterj galite nukopijuoti naudodami funkcija Vaizdo jraso perkélimas. Kai perkeliate skaitmeninés vaizdo
kameros vaizdajuostés vaizdo jrasa | kompiuterj, juostoje esantis vaizdo jrasas yra uzkoduojamas kaip vaizdo
jrasy failas ir jraSomas j kompiuterio standyjj diska.

% Perkelti visg vaizdo jrasa i§ skaitmeninés vaizdo kameros juostos:

1. Isitikinkite, ar skaitmeniné vaizdo kamera yra prijungta naudojant IEEE 1394 arba USB 2.0 atmintinés
jungtj, tada kameros rezimg nustatykite leisti jrasyto vaizdo jrasg (skaitmeninéje vaizdo kameroje daznai
zymimas VTR arba VCR).

2. Dialogo lange Automatinis leidimas, pasirodanciame, kai jjungiate vaizdo kamera, spustelékite parinktj
Importuoti vaizdo jrasa.

3. Lauke Pavadinimas jveskite vaizdo jraso failo arba faily vardus, perkelkite ir jrasykite juos kompiuteryje.

4. Sarase Importuoti (kur) pasirinkite vaizdo jraso failo i§saugojimo vietg arba spustelékite Narsyti ir pasi-
rinkite kitg vietg.

5. Sarase Formatas pasirinkite vieng vaizdo jrasy formatg naujam vaizdo failui, o tada spustelékite parinktj
Pirmyn:

a) jeigu norite sukurti vieng failg naudodami failo tipa, kurj, kaip numatyta, naudoja skaitmeninis vaiz-
do jrasymo jrenginys, pavyzdziui: AVI arba DV-AVI failg, pasirinkite parinktj Garso ir vaizdo failo
formatas (vienas failas);

b) jeigu norite sukurti vieng sistemos Windows media vaizdo (WMYV) failg, kuriame buty visa vaizdo
juostos informacija, pasirinkite parinktj Windows Media vaizdo failas (vienas failas);

c) jeigu norite kiekvienam vaizdo juostoje esan¢iam klipui sukurti WMV failg, pasirinkite parinktj
Windows Media vaizdo jrasas (vienas failas scenai).

6. Spustelékite parinktj Importuoti visg vaizdo jraso juosta j mano kompiuterj, o tada spustelékite Pirmyn.
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7. Jeigu norite sustabdyti vaizdo jraso perkélimg nepasibaigus vaizdajuostei, spustelékite parinktj Stabdyti,
o tada spustelékite Taip.

8. Spustelékite parinktj Baigti.

9. Perkelkite visg vaizdo jrasa i$ skaitmeninés vaizdo kameros juostos ir jragyKkite ji j vaizdadiskj.

Norédami jrasyti vaizdajuoste i vaizdadiskj, privalote turéti Windows vaizdadiskio programa, kuri pa-
teikiama su Windows Vista Ultimate ir Windows Vista Home Premium. Taip pat reikalingas ir vaizdadiskio
jraSymo jrenginys.

1. Isitikinkite, ar skaitmeniné vaizdo kamera yra prijungta naudojant IEEE 1394 arba USB 2.0 atminti-
nés jungtj, tada kameros rezimg nustatykite jrasyti vaizdui (vaizdo kameroje daznai zymima VTR arba
VCR).

2. Dialogo lange Automatinis leidimas, pasirodanciame, kai jjungiate skaitmening vaizdo kamera, spuste-
lékite parinktj Importuoti vaizdo jrasa.

3. Lauke Pavadinimas jveskite vaizdo jraso failo arba faily vardus, perkelkite ir jrasykite juos kompiuteryje.

4. Sarase Importuoti (kur) pasirinkite vaizdo jraso failo i§saugojimo vietg arba spustelékite Narsyti ir pasi-
rinkite kitg vietg.

5. Sarase Formatas pasirinkite vieng vaizdo jrasy formatg naujam vaizdo failui, o tada spustelékite parinktj
Pirmyn:

a) jeigu norite sukurti vieng failg naudodami failo tipg, kurj kaip numatyta naudoja skaitmeninis vaizdo
jraymo jrenginys, pavyzdziui: AVI arba DV-AVI faila, pasirinkite parinktj Garso ir vaizdo failo
formatas (vienas failas);

b) jeigu norite sukurti vieng sistemos Windows media vaizdo (WMYV) faila, kuriame buty visa vaizdo
juostos informacija, pasirinkite parinktj Windows Media vaizdo failas (vienas failas);

c) jeigu norite kiekvienam vaizdo juostoje esanc¢iam klipui sukurti WMV failg, pasirinkite parinktj
Windows Media vaizdo jrasas (vienas failas scenai).

6. Spustelékite parinktj Importuoti visg vaizdo jraso juosta ir tada jrasyti j DVD diska, jveskite vaizdadis-
kio pavadinima, o tada spustelékite Pirmyn. Juosta skaitmeninéje vaizdo kameroje atsukama i pradzig ir
tada perkeliamas vaizdo jrasas.

7. Jeigu norite sustabdyti vaizdo jraso perkélima nepasibaigus vaizdajuostei, spustelékite parinktj Stabdyti,
o tada spustelékite Taip. Perkeltas vaizdo jrasas jraSomas kaip vaizdo failas.

8. Kai baigiate perkelti vaizdo jrasa i$ vaizdajuostés, spustelékite parinktj Baigti ir uzdarykite parinktj Vaiz-
do jraso importavimas. Gautas vaizdo failas (arba failai) jraSomas j vaizdadiskj.

Redaguoti filma Windows filmy montazinéje. Siuzetiné linija ir laiko juosta Windows filmy montazi-
néje padeda tvarkyti ir redaguoti nekokybiskus klipus ir pridéti perdavimus bei efektus. Pirmiausia galite
naudotis siuzetine linija, i§déstyti ir tvarkyti visus klipus, efektus ir perdavimus, tada laiko juostoje tiksliai
nustatyti projektus redaguodami klipus.

Pridéti klipa prie projekto:

1. Rinkinio srityje spustelékite aplanka, kuriame yra klipas, kurj norite pridéti prie projekto.

2. Turinio srityje spustelékite klipg, kurj norite pridéti.

3. Spustelékite Klipas ir tada spustelékite Jtraukti j siuZetine linija arba Jtraukti j laiko planavimo juosta,
atsizvelgdami j rodinj, kurj naudojate.

Perkelti klipa i siuzetine linija / laiko juosta:

1. Siuzetinéje linijoje / laiko juostoje pazymeékite klipa, kurj norite perkelti.

2. Spustelékite Redaguoti ir tada spustelékite Iskirpti. Atlikite vieng i$ §iy veiksmuy, priklausomai nuo rodi-
nio, su kuriuo dirbate:
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% Siuzetingje linijoje spustelékite kitg tuscia langelj;
% Laiko juostoje perkelkite grojimo indikatoriy j taska, kuriame norite jklijuoti klipa.
3. Spustelékite Redaguoti ir tada spustelékite [klijuoti.

Anuliuoti siuzetinés linijos / laiko juostos keitimus:

1. Jeigu norite anuliuoti vieng ar daugiau veiksmy, jrankiy juostoje spustelékite rodykle prie Anuliuoti ir
spustelékite veiksmg arba veiksmus, kuriuos norite anuliuoti.

2. Jeigu norite perdaryti vieng ar daugiau veiksmy, jrankiy juostoje spustelékite rodykle prie Perdaryti ir
spustelékite veiksmus, kuriuos norite anuliuoti.

Valyti siuzetine linija / laiko juosta:
1. Spustelékite Redaguoti ir tada spustelékite Valyti laiko planavimo juostg arba Valyti siuzetine linija,
priklausomai nuo rodinio, kurj naudojate.

Artinti arba tolinti laiko juosta. Galite keisti i§samios informacijos lygj laiko juostoje artindami arba
tolindami vaizdg. Kai artinate, laiko skalé rodo mastelj mazesniais intervalais ir projekta matote iSsamiau.
Kai tolinate, atvirksciai, laiko skalé issiplecia — tai suteikia daugiau galimybiy laiko juostai ir jos turiniui re-
daguoti. Tai palengvina projekto ruosimg ir redagavima.

Spustelékite Rodyti ir tada spustelékite Laiko planavimo juosta.

Spustelékite Rodyti ir tada spustelékite Artinimas arba Tolinimas.

Idéti laiko juosta ekrane. Spustelékite Rodyti ir tada spustelékite Didinti, kad tilpty vaizdas.

Didinti arba mazinti siuzetinés linijos apimtj. Atlikite vieng is $iy veiksmuy:

% norédami didinti siuzetinés linijos apimtj, vilkite virSutine siuzetinés linijos krastine j virsy;
% norédami mazinti siuzetinés linijos apimtj, vilkite vir§utine siuzetinés linijos krasting j apacia;

Pastaba. Kai padedate zymiklj ant siuzetinés linijos mélynosios krastinés virsaus, zymiklis virsta dviguba

rodykle, kurig galite naudoti vilkdami kradtine j virSy ir j apacia.

Pridéti perdavimus ir efektus prie paveiksléliy ir vaizdy Windows filmy montaZinéje. Perdavimas
valdo taip, kaip filmas, leidZiamas i$ vieno vaizdo klipo arba paveikslélio j kitg. Galite pridéti perdavimus tarp
dviejy paveiksleéliy, vaizdo klipy arba pavadinimy bet kokiu deriniu siuzetinéje linijoje / laiko juostoje. Galite
keisti perdavimo grojimo trukme iki trumpesnés dviejy gretimy klipy trukmés.

Pridedami perdavimai atsiranda laiko juostos perdavimy takelyje. Norédami pamatyti §j takelj, turite
plésti vaizdo takelj. Perdavimo ilgis priklauso nuo pereigy skaiciaus tarp dviejy klipy. Sis paveikslélis rodo
projekta siuzetinéje linijoje su perdavimu:

Storyboard ~ 14 P
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Siame paveikslélyje rodoma laiko juosta su perdavimu:

Perdavimas

Timelng = 14 = [ 5
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PJ'hn.-Z

Transition

Audio

Andio/Music

Title Creerlay

Pridéti perdavima:

1. Siuzetinéje linijoje / laiko juostoje spustelékite antrajj i$ dviejy klipy, pavadinimy arba paveiksléliy, tarp
kuriy norite jdéti perdavima.

2. Spustelékite Jrankiai ir tada spustelékite Perdavimai.

3. Turinio srityje spustelékite perdavimag, kurj norite pridéti. Galite spusteléti Leisti po monitoriumi noré-
dami pamatyti rodinj, kaip atrodo perdavimai.

4. Spustelékite Klipas ir tada spustelékite Pridéti prie laiko planavimo juostos arba Pridéti prie siuzetinés
linijos.

Pastabos. Galite pridéti perdavimg vilkdami jj i laiko juostg ir palikdami jj tarp dviejy vaizdo takelio
klipy arba Siuzetinés linijos rodinyje galite vilkti perdavima j perdavimo langelj tarp dviejy vaizdo klipy arba
paveiksléliy.

Jeigu naujinote savo kompiuterj i§ Windows XP | Windows Vista, visi papildomi perdavimai ir efektai,
kuriuos anksciau atsisiuntéte ir jdiegéte, bus neprieinami esamoje Windows filmy montazinés versijoje.

Keisti perdavimo trukme. Laiko juostos perdavimo takelyje vilkite perdavimo pradzig prie laiko juostos
pradzios arba pabaigos, priklausomai nuo to, ar norite, kad perdavimas btity trumpesnis, ar ilgesnis
Pastaba. Norédami perziaréti laiko juostos perdavimo takelj, pléskite vaizdo takelj.

Keisti numatytaja perdavimo trukme

% Spustelékite Jrankiai, spustelékite Parinktys ir tada spustelékite skirtuka I§samiau.

% Jveskite laika (sekundémis), kurj norite, kad muzika groty pagal nustatymga tada, kai perdavimas yra pri-
deétas prie siuzetinés linijos / laiko juostos.

Keisti numatytaja perdavimo trukme

% Spustelékite Irankiai, spustelékite Parinktys ir tada spustelékite skirtukg ISsamiau.

% Jveskite laika (sekundémis), kurj norite, kad muzika groty pagal nustatymg tada, kai perdavimas yra pri-
détas prie siuzetinés linijos / laiko juostos.

Efektai

] filma galima jkomponuoti specialiy efekty. Pavyzdziui, galite turéti vaizda, kuris atrodo kaip klasikinio
seno filmo kadras. Galite pridéti vieng i$ Filmo amziaus efekty prie klipo, paveikslélio arba pavadinimo, kad
tam klipui jis suteikty seno klasikinio filmo ypatumy.

Sis paveikslélis rodo projekta siuzetinéje linijoje pridéjus efekta:
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Storyboard ~ 14 P

¥ideo 1

Pridéti efekta
% Siuzetinéje linijoje / laiko juostoje pazymeékite vaizdo klipa, paveikslélj arba pavadinima, prie kurio norite
prideéti efekta.
Spustelékite Jrankiai ir tada spustelékite Efektai.
Turinio srityje spustelékite efekta, kurj norite pridéti. Galite spusteléti Leisti po monitoriumi norédami
pamatyti rodinj, kaip atrodo efektas.
% Spustelékite Klipas ir tada spustelékite Pridéti prie laiko planavimo juostos arba Pridéti prie siuzetinés
linijos.
Pastabos. Galite pridéti efekta vilkdami jj i Turinio srities ir palikdami ant paveikslélio arba vaizdo klipo
laiko juostos vaizdo takelio j efekto langg vaizdo klipe arba paveikslélyje siuzetinéje linijoje.
Miniatitry rodiniai Turinio srityje rodo skirtingy efekty pavyzdzius.
Jeigu naujinote savo kompiuterj i§ Windows XP | Windows Vista, visi papildomi perdavimai ir efektai,
kuriuos anksciau atsisiuntéte ir jdiegéte, bus neprieinami esamoje Windows filmy montazinés versijoje.

Keisti efekty:

1. Laiko juostos vaizdo takelyje arba siuzetinéje linijoje spustelékite vaizdo klipa, paveikslélj arba pavadini-
ma, kuriame yra naudotas efektas, kurj norite keisti.

2. Spustelékite Klipas, nuveskite pelés zymiklj ant Vaizdo jrasas ir tada spustelékite Efektai.

3. Atlikite vieng i$ $iy veiksmy:

< norédami pasalinti efektg srityje Rodomi efektai, spustelékite efekta ir tada spustelékite Salinti. Jei reikia,
pakartokite;
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% norédami pridéti efekta srityje Galimi efektai, spustelékite efekta, kurj norite pridéti, ir tada spustelékite
Pridéti. Jei reikia, pakartokite.
Patarimai

% Jeigu pridésite kelis efektus, galite keisti tvarka, kuria jie yra rodomi, naudodami Aukstyn ir Zemyn myg-
tukus.

% Norédami greitai prideéti efekta, vilkite efektg j vaizdo klipg, paveikslélj arba pavadinimg siuzetinéje lini-
joje / laiko juostoje.

¢ Jeigu pridésite tg patj efekta prie klipo daugiau nei vieng karta, efektas bus pritaikytas tiek karty, kiek jj
pridésite. Pavyzdziui, jeigu pridésite Spartos padidinimo ir Dvigubg efekta du kartus j ta patj klipg, klipas
bus leidziamas keturis kartus grei¢iau negu pradinis klipas.

% Galite $alinti efekta pazymédami efekto langelj siuzetinéje linijoje, kuriame yra efektas, kurj norite alinti,
ir tada paspausdami Delete klavisg.

Itraukti filmo pavadinimus ir titrus i Windows filmy montazine. Dirbdami su Windows filmy karimo
programa galite pridéti pavadinima, varda, data, titrus ir kitokj teksta j savo filma. Pavyzdziui, galite pridéti
zodzius, pristatancius asmenj, kuris pasirodo filme.

Galite pridéti pavadinimo tekstg jvairiose filmo vietose: pradzioje arba pabaigoje, pries ir po klipo arba
klipe. Pavadinimas rodomas tam tikrg laikg ant ekrano arba ant vaizdo. Kai vaizdas leidziamas, pavadinimas
dingsta, bet vaizdo klipas arba paveikslélis rodomas toliau.

Sis paveikslélis rodo projektg su pavadinimu, kuris atsiranda pries vaizdo klipa:

Pavadinimas pradzioje

Laikojuosta + 4 B 0 O

Perdavimas
Garso jradas I 1 vaizdo jradas

Garso jraias / muzika 1 garsojrasas -
Persidengiantis pavadinimas

Pradzios antrasté laiko planavimo juostoje

Sis paveikslélis rodo projekta su pavadinimu, kuris rodomas ant vaizdo klipo, kai yra leidZiamas:

Pavadinimas pradzioje

Laikojuosta » 14 B 0 0

Pavadinimas rodomas
ant vaizdo klipo

Vaizdo jratas 5
Perdavimas
Garso jrasas | | 1".7;_#6- irasas
Garso jralas / muzika 1 garso iradas
Persidengiantis pavadinimas TITRAL Titrai. TITRAI

»Uzklojama® antrasté ant laiko planavimo juostos
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Sis paveikslélis rodo projektg su titrais, kurie atsiranda projekto pabaigoje:
Kita informacija

Laikojucsta = 14 B O O | ‘

Garso jrafas / muzika

Kreditai laiko planavimo juostoje

Pridéti pavadinima arba titrus:

1. Jeigu zinote, kur turéty buti pavadinimas arba titrai, spustelékite tg sritj ant siuzetinés linijos / laiko juos-
tos.
Spustelékite [rankiai ir tada spustelékite Pavadinimai ir kita informacija.

3. Spustelékite saitg, kuris atitinka vietg, kurioje norite pridéti pavadinima arba titrus.

4. Lauke Ivesti pavadinimo tekstg jveskite teksta, kuris pasirodys kaip pavadinimas arba titrai. Kai jvesite
teksta, monitorius rodys numatytaja animacija ir pavadinimo arba titry formata, kurj norite pridéti.

5. Norédami keisti animacijos pavadinima, spustelékite Keisti pavadinimo animacija ir pazymékite anima-
cijos pavadinimg sarase.

6. Norédami keisti pavadinimo $riftg ir spalvg, spustelékite Keisti teksto $riftg ir spalva ir tada pasirinkite
$rifta, $rifto spalva, formata, fono spalva, skaidruma, $rifto dydj ir padétj.

7. Spustelékite Pridéti pavadinima.

Redaguoti esamg pavadinima:
1. Siuzetinéje linijoje / laiko juostoje spustelékite norima redaguoti pavadinimg.
2. Spustelékite Redaguoti ir tada spustelékite Redaguoti pavadinimg.
3. Atlikite norimus keitimus ir spustelékite Pridéti pavadinima.

Keisti pavadinimo trukme:

1. Norédami jsitikinti, kad esate laiko juostos rodinyje, spustelékite Rodyti meniu ir tada spustelékite Laiko
planavimo juosta.

2. Pazymeékite pavadinima, kurio trukme norite keisti.

3. Norédami pailginti pavadinimo rodymo trukme, vilkite kirpimo pabaigos rodykle j laiko juostos pabaigg. No-
rédami sutrumpinti pavadinimo rodymo trukme, vilkite kirpimo pradzios rodykle i laiko juostos pabaiga.

Salinti pavadinima:
1. Siuzetingje linijoje / laiko juostoje spustelékite norima i$ filmo $alinti pavadinima.
2. Spustelékite Redaguoti ir tada spustelékite Salinti.

Darbas su klipais Windows filmy montazinéje. Windows filmy montazinéje galite redaguoti klipus jvai-

riais budais. Galite atlikti jvairius redagavimo veiksmus:

% perskirti ir jungti. Garso arba vaizdo klipus galima padalyti i du klipus. Galite perskirti vieng arba abu
klipus dar kartg j mazesnius klipus ir t. t. Galite jungti tam tikrus klipus, daryti didesnius klipus;

% koreguoti vaizdo klipo pradzia ar pabaigg. Galite paslépti arba koreguoti garso arba vaizdo klipo pradzia
arba pabaiga, kad jusy zitrovai jos negirdéty arba nematyty. Pavyzdziui, jeigu vaizdo klipas prasideda
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vientisu juodu vaizdu, galite koreguoti vaizdo klipo pradzia, kad vientisas juodas kadras neatsirasty pu-
blikuotame filme;
+ kurti klipus. Windows filmy karimo programa galima kurti klipus jvairiai, atsizvelgiant j klipo $altinj.

Perskirti ir jungti klipus. Jeigu perkeliate vaizdo failus, perskirtus j mazesnius klipus, kurie yra Nuotrau-
ky galerijoje, $ie vaizdo klipai taip pat atsiranda Windows filmy montazinéje. Galite perskirti garso ir vaizdo
klipus, kad buty lengviau dirbti su klipais. Pavyzdziui, i vaizdo klipg norédami jterpti vaizdo jrasa, galite
perskirti vaizdo klipg toje vietoje, j kurig norite jterpti vaizdo jrasa, ir pridéti norimg vaizdo perdavimg.

Priesingai, galite turéti failg, kuris buvo perskirtas j mazesnius klipus, kuriuos norite sujungti. Taciau
jungti galite tik susijusius klipus. Susije failai - tai du failai, kai antrojo klipo pradzios laikas seka i§ karto po
pirmojo klipo pabaigos laiko. Pavyzdziui, jeigu turite vaizdo arba garso failg, kuris buvo suskirstytas j klipus
po to, kai buvo perkeltas j Windows filmy montazine, ir klipai yra pavadinti ,,1 klipas®, ,,2 klipas“ ir ,,3 klipas®,
galite jungti 1 klipa su 2 klipu arba 2 klipa su 3 klipu, bet negalite jungti 1 klipo su 3 klipu. Galite jungti susi-
jusius vaizdo klipus Siuzetinéje linijoje / laiko juostoje arba Turinio srityje, prie$ pridédami klipg arba klipus
prie Siuzetinés linijos / laiko juostos.

Perskirti klipa:
1. Turinio srityje arba Siuzetinéje linijoje / laiko juostoje spustelékite vaizdo arba garso klipa, kurj norite
persKkirti.
Po monitoriaus rodiniu spustelékite Leisti.
Kai klipas pasiekia vieta, kurioje norite perskirti klipg, spustelékite Pauzeé.
Po monitoriaus rodiniu naudokite grojimo valdiklius norédami rasti tagka, kuriame norite perskirti klipa.

A S

Po monitoriaus rodiniu spustelékite mygtuka Perskirti.
Patarimas
Galite vilkti grojimo indikatoriy, esantj ant ieskos juostos, i tikslig vieta, kurioje norite perskirti klipa.

Jungti klipus:

1. Turinio srityje arba Siuzetinéje linijoje / laiko juostoje laikykite nuspaude klavisa CTRL ir tada spustelé-
kite susijusius klipus, kuriuos norite sujungti.

2. Spustelékite Klipas ir tada spustelékite Derinti.
Pirmojo klipo pavadinimo ir ypatybiy informacija naudojama naujam klipui ir atitinkamai nustatomas laikas.

Koreguoti (slépti) vaizdo klipo pradzios arba pabaigos dalis. Koreguodami klipo pradzig arba pabaiga,
sukuriate naujg vaizdo klipo pradzig arba pabaigg. Koreguojant vaizdo klipo pradzig nurodoma, kada palei-
dus klipg pasigirs muzika, koreguojant vaizdo klipo pabaiga nurodoma, kada vaizdo klipe baigs groti muzika
projekte ir galutiniame filme. Kai koreguojate vaizdo klipo pradzia arba pabaigg, koreguojama klipo pradzios
arba pabaigos dalis nepasalinama i$ $altinio failo, taip pat neatsiranda projekte arba publikuotame filme.

Koreguoti vaizdo klipo pradzia / pabaiga:

1. Jeigu esate Siuzetinés linijos rodinyje, spustelékite Rodyti ir tada spustelékite Laiko planavimo juosta.

2. Laiko juostoje spustelékite klipg, kurio pradzig arba pabaiga norite koreguoti.

3. Naudokite grojimo valdiklius po monitoriaus rodiniu norédami rasti taska, kuriame norite koreguoti
klipo pradzig arba pabaiga.

4. Atlikite $iuos veiksmus:

+ kai grojimo indikatorius yra taske, kuriame norite, kad pazymétas vaizdo ar garso klipas pradéty groti,
spustelékite Klipas ir tada spustelékite Pradéti koreguoti (rinkmenos / vaizdo klipo) pradzia;

+ kai grojimo indikatorius yra taske, kuriame norite, kad pazymétas vaizdo ar garso klipas nustoty groti,
spustelékite Klipas ir tada spustelékite Pradéti koreguoti (rinkmenos / vaizdo klipo) pabaiga.
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Pastabos. Galite vilkti koregavimo rodykles j klipa norédami nustatyti pradzios arba pabaigos koregavi-
mo taskus. Koregavimo rodyklés pasirodo kaip juodi trikampiai klipo pradzioje ir pabaigoje, kai spustelite
klipg laiko juostoje. Kai laikote zymiklj virs koregavimo rodyklés, Zzymiklis keiciasi j raudona dviguba rody-
kle. Spustelékite ir vilkite koregavimo rodykle norédami nustatyti nauja klipo pradzios arba pabaigos taska.
Gali prireikti spusteléti mygtuka Mazinti laiko planavimo juosta vieng kartg ar daugiau, kad klipai aiskiau
matytysi laiko juostoje. Norint sumazinti laiko juosta, mygtukas atsiranda laiko juostos jrankiy juostoje kaip
didinamasis stiklas su pliuso zenklu jame.

Anuliuoti vaizdo klipo pradzia / pabaiga
% Jeigu esate siuzetinés linijos rodinyje, spustelékite Rodyti ir tada spustelékite Laiko planavimo juosta.
% Spustelékite sudéliotus klipus laiko juostoje, spustelékite Klipas ir tada spustelékite Valyti (rinkmenos /
vaizdo klipo) koregavimo taskus.

Kurti klipus. Windows filmy kirimo programa galima kurti klipus jvairiai, atsizvelgiant j klipo Saltinj.
Jeigu $altinio klipas yra i§ skaitmeninés vaizdo kameros, Windows filmy montaziné kuria klipus pagal laiko
zymas, kurias vaizdo kamera jterpia, kai Saltinio vaizdas jraomas kaip kadry pasikeitimai vaizde.

1. Turinio srityje pazymékite vaizdo klipa, kurj norite papildyti vaizdo klipais.
2. Spustelékite Jrankiai ir tada spustelékite Kurti klipus.

Pastaba. Klipai sukuriami automatiskai Windows Media vaizdo (WMYV) failams ir Garso-vaizdo failo
formato (AVI) vaizdo failams, kuriems tinka skaitmeninés vaizdo kameros apimtis. Kitiems vaizdo faily
formatams klipai ne visada sukuriami automatiskai naudojant klipy karimga, taigi vaizdo failas atsiranda
kaip vienas didelis vaizdo klipas Windows filmy montazinéje. Norint padalyti didelj vaizdo klipg j mazesnius
klipus, tokie dideli vaizdo klipai perskiriami.

Pridéti filmui muzika. Muzika gali bati nuostabus budas sukurti filmo nuotaika. Dirbant Windows filmy
karimo programa pridéti muzikg yra lengva. Pirmiausia raskite muzikos jrasa, kurj norite jkomponuoti i
savo filma, ir perkelkite jj j savo projekta. Antra, pridékite muzikos jrasa j laiko juostos Garso jraso / muzikinj
takelj ir redaguokite sukurdami norima efekta.

1. Spustelékite Failas ir tada spustelékite Importuoti laikmeny elementus.

2. Suraskite faila, kurj norite pridéti, ir tada spustelékite jj. ] Windows filmy montazine galite perkelti garso
failus su $iuo failo vardo plétiniu: .aif, .aifc, .aiff .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd, .wav ir .wma.

3. Spustelékite Importuoti.

4. Vilkite muzikos failg iki Garsas / muzika laiko juostos takelio. Monitoriuje galite perzitréti pridéta vaizda
ir tada norédami geriau sinchronizuoti garsg ir vaizda vilkite garso takelj j kaire arba j desing. Spusteléjus
garso failg, zymiklis pavirsta i simbolj rankg ir nurodo, kad galite failg perkelti.

6. Mokiniy pasiekimy vertinimas

Vertinimas turéty bati nuolatinis informacijos apie mokinio mokymosi pazangg ir pasiekimus kaupimas,
interpretavimas ir apibendrinimas. Vertinimas neatsiejamas nuo ugdymo proceso. Prie§ pradédami mokytis
mokiniai turi zinoti, ka jie turi pasiekti ir kaip bus vertinami. Vertinimas pagiriant ir nurodant, kas pavyko
(mokant pozityviai) skatina mokymosi motyvacija — kelia mokiniy pasitikéjima savo jégomis ir norg siekti
daugiau.

Filmy karimo pagrindiniai vertinimo tipai galéty bati Sie:

% Formuojamasis vertinimas

Vertindamas mokiniy gebéjimus ir Zinias mokytojas stebi mokiniy mokymasi, komentuoja, aptaria, ska-

tina pacius mokinius vertinti savo mokymasi. Formuojamojo vertinimo paskirtis - padrasinti, paskatinti
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mokinius, i$sakyti konstruktyvias pastabas. Jis suteikia mokytojui ir mokiniui grjZtamaja informacija apie
mokymosi pazanga, t. y. parodo, kaip mokinys i§moko tai, kas buvo numatyta, kokiy yra galimybiy siekti
daugiau. Formuojamasis vertinimas sukuria prielaidas mokiniams pasitikéti mokytoju, geranoriskai ben-
dradarbiauti jveikiant mokymosi sunkumus. Formuojamojo vertinimo tikslas — padéti mokytis.
Diagnostinis vertinimas

Vertinimas - siekiant i$siaiskinti mokinio pasiekimus ir padaryta pazangg pradedant ir baigus temg ar
kurso dalj, kad buty galima numatyti tolesnio mokymosi galimybes, suteikti pagalba jveikiant sunku-
mus.

Integruotos meny programos projektinéje veikloje diagnostinis vertinimas skirtas issiaiskinti, ar pasiekti
mokymosi uzdaviniai, kam ir kokia pagalba reikalinga, kokie tolesni mokymosi zingsniai. Diagnostinis
vertinimas remiasi mokiniy stebéjimu arba individualiy uzduociy atlikimu, pritaikant programa, meto-
dus, leidzia numatyti galimg veikla, kuria mokinys galés uzsiimti projektinéje veikloje.

Isivertinimas

Tai paties mokinio daromi sprendimai apie daroma pazanga bei pasiekimus. [sivertinimas padeda moki-
niui geriau suprasti save (kg jauciu, kg ir kaip darau, ko vengiu, kg noriu daryti toliau) ir savo asmeninj
patyrimg. Taip ugdomas atsakomybés jausmas. Labai svarbu, kad taip skatinama jsigilinti j savo elgesi,
poreikius ir sprendimus.

Isivertinimg mokinys galéty atlikti rastu (jsivertinty savo veiklg viso projekto metu ar tik dalj savo vei-
klos), tai padéty ne tik paciam mokiniui formuluoti mintis, bet ir mokytojui suprasti mokinj, jo pazanga,
jo baimes ir nusivylimus. Be to, mokinys issakyty, koks darbas jam priimtinausias, ir i tai turéty atsizvelgti
mokytojas, planuodamas tolesnius darbus.

Isivertinimas sudaryty salygas mokiniui nebtti pasyviam vertinimo veikloje, skatinty interpretuoti savo
ir kity mokiniy sukurtus kirinius karéjo poziariu, aktyviai jsitraukti j kiirybinj procesa, ugdyty atsako-
mybe uz mokymosi rezultatus.

Dirbdami grupése mokiniai gali talkinti mokytojui ne tik jsivertindami savo pasiekimus ar vertindami
kity grupés nariy pastangas, bet ir numatydami savo tolesnio mokymosi krypti. Pavyzdziui, mokytojo
sudaryta vertinimo schema pildyty darbo grupés lyderis arba visi grupés nariai kartu. Tai ugdyty mokiniy
sampratg apie atsakomybe ir objektyvuma.
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FOTOGRAFIJOS BENDROJI
PROGRAMA

MOKINIAMS, BESIMOKANTIEMS PAGAL VIDURINIO
UGDYMO PROGRAMA

. Bendrosios nuostatos

1. Fotografijos bendroji programa (toliau — Programa) skiriama mokiniams, besimokantiems pagal vi-
durinio ugdymo programga. Sitloma programa yra taikomojo pobudzio, tad jgyta patirtj mokiniai galés len-
gvai pritaikyti kasdieniame gyvenime bei rinkdamiesi profesija.

Fotografija — meninio ugdymo dalis. Fotografijos programa skiriama mokiniams, besidomintiems ap-
linkiniu pasauliu, norintiems juos sudominusius siuzetus uzfiksuoti tradiciniu ir skaitmeniniu fotoaparatu,
perkelti j kompiuterines laikmenas ir tobulinti kompiuteriy programomis.

Programos paskirtis — suteikti mokiniams pagrindines fotografijos zinias, ugdyti bendra kultarinj, meni-
nj i$prusimg bei informaciniy technologijy taikymo patirtj, plétoti mening ir esteting kompetencija, bating
tenkinant praktinio gyvenimo poreikius.

Pasirinke mokytis fotografijos dalyka, mokiniai jgis pagrindiniy fotografavimo jgudziy, todél galés juos
praktiskai pritaikyti fotografuodami savo Seimos, klasés ar kitus aktualius jvykius.

ISmoke fotografuoti, mokiniai gebés tvarkyti nuotraukas kompiuteriu, sukurti nuotraukomis iliustruota
savo puslapj interneto svetainéje, iSmoks demonstruoti nuotraukas projekcinémis priemonémis, rengti me-
niskai jtaigius savo darby pristatymus, perteikti aplinkinio pasaulio grozj ir jvairove, jgis praktiniy fotogra-
favimo ir nuotrauky darymo Ziniy, taip pat fotografija galés pritaikyti jvairiose savo darbo ir veiklos srityse:
puosdami interjera, reklamuodami savo jmone, rengdami reklaminius lankstinukus, apipavidalindami vizua-
ligjg informacija.

Mokiniai, pasirinke pagrindinj ar iSpléstinj kursa, jgis galimybe rinktis mokyklinj meny egzamina.

Ugdytinos $ios vertybinés nuostatos:

pagarba meninei kultiirai ugdoma analizuojant meno pasaulio reiskinius ir karinius;

atvirumas naujovéms ugdomas karybine veikla, naujausiy komponavimo techniky bei technologijy tai-
kymu;

pagarba kartu dirbanciajam ir tolerancija kitokiai nuomonei ugdoma organizuojant grupinius darbus,
parodas, stebint ir analizuojant skirtingg kiekvieno saviraiska;

savo individualumo ir i§skirtinumo supratimas ugdomas kuriant, reigkiantis tik sau budingu, unikaliu
stiliumi.

Pagrindiniai ugdytini bendrieji mokiniy gebéjimai yra $ie:

asmeniniai gebéjimai — per menine kirybine veikla mokiniai ugdosi pasitikéjimg savimi, iniciatyvuma,
atsakinguma, kritinio mastymo bei problemy sprendimo gebéjimus;

pilietinis sgmoningumas — analizuodami Lietuvos menine kultiirg mokosi vertinti savo tautos laiméjimus;

mokymasis mokytis — aukstesniyjy klasiy mokiniai pajégus dirbti savarankiskai, todél mokytojas tik pateikia
nuorody, kur galima rasti vienokios ar kitokios reikiamos informacijos, i$tekliy. Kirybinio proceso metu ugdo-
mas mokéjimas mokytis. Pristatydami ir analizuodami savo kirinius mokiniai ugdosi gebéjima reflektuoti;
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verslumas - kirybiné veikla glaudziai siejasi su iradingumu, planavimu, numatymu, reagavimu j nenu-
matytas situacijas, komandiniu darbu ir kitomis versluma ugdanciomis veiklomis;

komunikavimas - jvaldydami meninés kalbos simbolius ir iSreiksdami jais savo sumanymus, skleisdami
savo menine patirtj bei kiirybos produktus mokiniai bendrauja tarpusavyje, diskutuoja;

kultarinis sgmoningumas — motyvuotai dalyvaudami karybos bei meno vertinimo veiklose mokiniai ug-
dosi teigiamas nuostatas j meninio ugdymo dalykus, ai$kinasi meno svarba asmenybés tobuléjimui, indi-
vidualumo skleidimuisi, jgyja meniniam komunikavimui reikiamy ziniy, specifiniy ir bendryjy gebéjimy,
pazjsta ir mokosi gerbti bei vertinti kity tauty ir kultiry menine raiska.

Il. Programos tikslas, uzdaviniai, struktldra, vertinimas

2. Fotografijos programos tikslas — puoseléjant kiirybinj mastymg ir individualuma, aktyvinant vaiz-
duote ir pastabuma plétoti mokiniy meninés raiskos priemoniy pazinima bei gebéjima jomis komunikuoti,
skatinant karybinguma ir profesijos paieskas analizuoti ir vertinti fotografijos pritaikomumag jvairiose gyve-
nimo srityse.

3. Igyvendinant tikslg siekiama, kad mokiniai:

susipazinty su fotografijos kilme, lyginty, analizuoty ir vertinty fotografijos raidg istorijos kontekste, pa-
zinty Lietuvos bei pasaulio fotografijos meno pavelda;

mokytysi fotografuoti, lavinty vaizduote ir pastabuma, taikyty fotokompozicijos désnius, fotografinés
rai$kos priemones;

taikyty fotografija praktiskai, kurdami ir maketuodami interneto puslapius, fotoalbumus, transformuo-
dami fotografinj vaizdg kompiuteriu.

4. Programos struktiira apima tris veiklos sritis ir du kursus - bendrajj ir iSpléstinj.

4.1. Programos veiklos sritys yra §ios:

karyba ir informaciniy kompiuteriniy technologijy valdymas;

fotografijos supratimas ir vertinimas;

karybos sklaida.

4.2. Mokinys gali rinktis bendrajj arba iSpléstinj programos kursg. Bendrajam kursui skiriama 4 val. per
dvejus mokslo metus, i$pléstiniam — 6 valandos per dvejus mokslo metus. Turinio pozitriu kursai skiriasi ne
apimtimi, bet pazinimo gyliu. I$pléstinj kursg pasirinke mokiniai atliks daugiau praktiniy karybiniy darby,
geriau pazins menine kalba bei raiskos badus.

5. Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimas yra neatsiejama ugdymo proceso dalis.

5.1. Meninio ugdymo veiklos ir kiiriniy vertinimo paskirtis yra:

padeéti mokiniams mokytis ir koreguoti mokymasi;

padéti mokiniams jsivertinti bendruosius ir meninius pasiekimus;

nustatyti ugdymo sékme ir numatyti tolesne jo eiga, i$sikelti mokymosi tikslus;

apibendrinti mokymosi rezultatus, siekiant nustatyti meninj mokiniy rastinguma.

5.2.Vertinami mokiniy kariniai. Karinys gali bati vertinamas tik tada, kai mokinys pateikia baigta darba.
Kuriniai vertinami pagal i§ anksto sutartus kriterijus. Pazymiu vertinami tik didesnés apimties, ilgesnés tru-
kmés ar specialios paskirties kiiriniai, pateikiami vieng du kartus per semestrg. Per semestra taikomas kau-
piamasis vertinimas — kaupiamas mokiniy darby aplankas, kurj analizuodamas mokinys galéty matyti savo
raidg, sékmes ir spragas. Mokytojas inicijuoja mokiniy diskusijas apie jy darby teigiamybes ir trakumus,
savijauta karybinés veiklos metu. Tai skatina mokiniy savistabos, refleksijos, mokéjimo mokytis gebéjimy
ugdymasi.
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[11. Programos jgyvendinimas: mokiniy pasiekimai, turinio
apimtis, techniné bazé

6. Mokiniy pasiekimy lentelé

Dalyko sritis

Esminiai gebéjimai

Pasiekimai

Bendrasis kursas

ISpléstinis kursas

1. Karyba ir
technologiniy
priemoniy val-
dymas

Atrasti ir iSkelti ka-
rybine idéja

1.1.1. Mokytojo padedamas pa-
sirenka idéjg, fiksuoja aplinkoje
pastebétas estetines vizualines
objekty ar reiskiniy ypatybes, pa-
tirtus jspudzius. Karybingai inter-
pretuoja aplinkos jkvéptas idéjas,
0 emocinius isgyvenimus isreiskia
karyboje.

1.1.2. Savarankiskai renka karybine
medziaga, pastebi subtilius aplin-
kos pokycius, grupuoja kilusias
idéjas ir pagrindzia karybinj suma-
nyma.

1.1.1. Savarankiskai iSkelia karybine idé-
ja ir jgyvendina panaudodamas IKT tei-
kiamas galimybes. Tikslingai atrenka ir
fiksuoja aplinkoje pastebétas menines
ir estetines objekty ar reiskiniy ypaty-
bes, patirtus jspudzius.

1.1.2. Savarankiskai analizuoja, interpre-
tuoja ir transformuoja aplinkos reiskiniy
sukeltas idéjas, taiko kuryboje, tikslingai
taiko informacines technologijas.

1.2. Jsivaizduoti ir
numatyti karybi-
nés idéjos jgyven-
dinima

1.2.1. Mokytojo padedamas ir sava-
rankiskai numato logine idéjos jgy-
vendinimo seka: nusako galimas
idéjos realizavimo priemones, vaiz-
davimo buadus, menines idraiskos
priemones.

1.2.2. Zino ir taiko pagrindines dai-
lés raiskos priemones ir vaizdavi-
mo budus, kurdamas fotografinius
vaizdus. Dailés raiSkos priemones
sieja su fotografija: taiko realistinj,
salygiskajj ir abstraktyjj vaizdavimo
badus.

1.2.1. Savarankiskai planuoja savo ka-
rybinés idéjos jgyvendinimo budus,
tikslingai pasirenka tinkamus jrankius,
medziagas, technikas, krybingai trans-
formuoja kilusias idéjas.

1.2.2. Kdrybingai pasirenka ir taiko pa-
grindines dailés raiskos priemones ir
vaizdavimo budus kurdamas fotogra-
finius vaizdus. Fotografuoja natiralig
tikrove, taikydamas jvairias technines
iSraiskos priemones, geba stilizuoti,
abstrahuoti ir transformuoti vaizda.

1.3.]gyvendinti
idéja panaudojant
tinkamas priemo-
nes, medziagas,
bldus, kompiute-
riy programas ir
procesus

1.3.1. Idéjy raiskai pasirenka ir pri-
taiko jvairias medziagas bei techni-
kas, fotografavimo priemones, Zino
dazniausiai naudojamy ir mokiniui
prieinamy medziagy savybes, i3-
mano darbo su Siomis medzia-
gomis badus ir gali taikyti keleta
techniky siekdamas perteikti idéja
fotografijos srityje.

1.3.1. Vizualinéje raiskoje tikslingai deri-
na ir naudoja medziagas bei technikas,
eksperimentuoja ir iSradingai naudoja
technines jy galimybes siekdamas me-
niskumo.
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Dalyko sritis

Esminiai gebéjimai

Pasiekimai

Bendrasis kursas

ISpléstinis kursas

1.3.2. Zino ir taiko fotografijose
meninius vizualinés informacijos
perteikimo bldus ir priemones
(dydziy, erdviy, ritminiy struktdry
santykius, spalvos, formos, medzia-
gos ir vizualiniy objekty saveika).
Remdamasis kompozicijos dés-
ningumais ir principais sukurtas
fotografijas panaudoja vizualinés
informacijos objektams (lankstinu-
kai, plakatai, stendai, svetainés ir t.
t.) kurti.

1.3.2. Kurdamas informacinés paskir-
ties vizualinj objekta prasmingai taiko
iSraiskos elementus, stiprinancius ko-
munikacines kadrinio ypatybes, siekia
originalumo ir jtaigumo, tikslingai taiko
kompiuterines technologijas.

1.3.3. Zino vizualinés israiskos ele-
mentus (spalva, atspalvis, tonas, ko-
loritas, taskas, linija, démé, tekstira,
faktdra, Sviesa, Sesélis, taris, forma,
tektonika, azdras ir kt.), panaudo-
ja juos kurdamas kompozicines
struktras. Remiasi kompozicijos
désningumais ir principais (sime-
trija, asimetrija, statika, dinamika,
kontrastas, niuansas, proporcija,
ritmas, akcentas ir kt.), kuria, atsi-
zvelgdamas j savo estetinius iSgy-
venimus, harmoningus, estetiskus
vaizdus. Moka taikyti kompozicijos
désnius, kompozicijos priemones.

1.3.3. Prasmingai pasirinktomis vizuali-
nés israiskos priemonémis komponuo-
ja meninj vaizda, perteikdamas idéja ir
savo estetinius iSgyvenimus. Apdoroja
skaitmeniniais fotoaparatais gauta vaiz-
da, naudoja nuotraukas iliustracijoms,
interneto puslapiams. Analizuoja masi-
nés kulturos reiskinius, spauda, interne-
ta ir kaupia vizualine patirt;.

2. Fotografijos
supratimas ir
vertinimas
(menotyra)

2.1. Apibadinti ir
analizuoti menine
karyba estetiniu,
kultdriniu ir sociali-
niu aspektu

2.1.1. Savarankiskai vertina savo ir
draugy nuotraukas, analizuoja pa-
grindinius komponavimo badus ir
meninés israiskos ypatybes.
Savarankiskai analizuoja pasirinktg
menine problema, suranda infor-
macija, sistemina ir pateikia ja ben-
draamziams.

2.1.1. Vertina savo ir draugy dailés kari-
nius: nusako pagrindines kompozicines
dalis, jy santykius, jvertina meninés idé-
jos perteikimo ypatybes. Savarankiskai
analizuoja pasirinkta menine problema,
suranda informacija, sistemina ir patei-
kia jg bendraamziams.

Orientuojasi Siuolaikinio meno konteks-
te: Zino XX a. meno tendencijas.

2.1.2. Zino ne tik vertingus arti-
miausios aplinkos meno objektus,
bet ir keleta zymiausiy pasaulio ir
Lietuvos meno muziejy bei meno
Sedevry, apibddina jy menine
reikSme, domisi karejais ir jy kary-
ba. Tinkamai vartoja terminus.

2.1.2. Zino Zymiausius pasaulio ir Lietu-
VoS meno muziejus, galerijas, atpazjsta
pagrindinius pasaulinio meno Sedevrus,
orientuojasi nuolatinése Lietuvos dailés
muziejy ekspozicijose.

2.1.3. Zino keletg Zzymiausiy Lietuvos ir
pasaulio fotografy, suvokia vizualiniy
meny reikdme kasdieniame gyvenime,
kritiskai vertina masinés kulttros reiski-
nius, domisi kultiiros procesais. Zino ski-
riamuosius pagrindiniy epochy ir stiliy,
meno krypciy bruozus ir ypatybes.
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Pasiekimai
Dalyko sritis | Esminiai gebéjimai
Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
3. Karybos 3.1. Pritaikyti ka- 3.1.1. Meninés raiskos gebéjimus |3.1.1.Savo nuotraukas eksponuoja paro-
sklaida rybinius meninius | pritaiko kasdienéje praktinéje vei- | dose. Rengia personalines fotografijos

bei technologiniy
jrankiy valdymo
gebéjimus ir Zinias
ir skleisti savo ka-
ryba

kloje: 3eimos, klasés, mokyklos
gyvenimo jvykiams fiksuoti, kary-
biniams projektams jgyvendinti.
Apipavidalina (pasportuoja) nuo-
traukas. Dalyvauja kolektyvinéje
meninéje kiryboje, Zino darby eks-
ponavimo budus, padeda rengti ir
apipavidalinti parody ekspozicijas.

parodas: savarankiskai apipavidalina ir
eksponuoja savo ar draugy karyba. Pa-
deda organizuoti ir apipavidalinti dailés
parodas, meny Sventes, kultdrinius pro-
jektus, menines akcijas.

3.1.2. Lanko bendraamziy ir pro-
fesionaly fotografijos ir kity meny
parodas uz mokyklos riby. Pristato
pasirinkta ekspozicija, paroda, jvy-
ki, isako savo pozilrj ir estetinius
vertinimus.

3.1.2. Stebi kultaros ir meno jvykius,
analizuoja juos. Karybingai interpretuo-
ja ir cituoja idéjas savo raiskoje, nurodo
idéjy saltinius.

3.1.3. Mokytojo vadovaujamas
dalyvauja mokyklos kirybiniuose
konkursuose, kultlriniuose pro-
jektuose, jgyvendina kurybinius
sumanymus.

3.1.3. Aktyviai dalyvauja kolektyvinés
meninés kirybos projektuose, apipavi-
dalina ir atnaujina mokyklos interneto
svetaine, eksponuoja joje savo ir draugy
karyba, kuria vizualine parody informa-

cija.

7. Turinio apimtis:

7.1. Mokytojas, dirbantis pagal $ig Programa, turéty padéti mokiniams suvokti fotografijos prigimtj per

praktinj meninés raiskos priemoniy ir technikos pazinima, pasitlydamas mokiniams prieinamas ir menine

problemg padedancias spresti raiskos priemones.

7.2. Fotografijos turinys apima $ias sritis:

Kiryba ir informaciniy techniniy priemoniy pazinimas.

Fotografijos supratimas ir vertinimas (menotyra).

Kurybos sklaida socialinéje kultiirinéje aplinkoje (nuotrauky ir meniniy idéjy pritaikymas kasdienéje

praktinéje veikloje: Seimos, klasés, mokyklos gyvenimo jvykiams fiksuoti).

7.2.1.Karyba ir informaciniy technologiniy priemoniy pazinimas apima $ias sritis:

Susipazinimas su fotografinio vaizdo gavimo principais. Juostiniy ir skaitmeniniy fotoaparaty analizé.

Aplinkos reiskiniy ir jvykiy stebéjimas ir fotografavimas.

Fotografijos iSraiskos ir kompozicijos priemoniy taikymas fotografuojant portretus, peizazus, natiurmor-
tus, jvykio bei kelioniy reportazus.

Fotografijos kalbos raiskos priemoniy visuma: $viesa, $esélis, tonai ir pustoniai, spalva, atspalvis, kolori-
tas, linija, ritmas, faktara, rakursas, taris, forma ir kt.

Fotografijos meninés israiskos priemoneés: fotografinés kalbos elementai — pozityvas, negatyvas, linija,
démé; dvimatés kompozicijos désniai, kompozicijos vienové: simetrija, asimetrija, statika, dinamika, kon-
trastas, proporcija, niuansas; erdvés perteikimas kadre: erdvinés perspektyvos désniai, plany ir formy kaita,
tony kaita; fotografijos technikos: rastras, reljefas, soliarizacija ir kt.

Fotografinés raiskos darbo priemonés: jvairiy tipy fotoaparatai, kiti reikmenys. Jvairiais budais uzfiksuo-
to vaizdo atgaminimas ir dauginimas, nuotrauky gavimo technologijy apzvalga. Fotografinio vaizdo karimo
budai: fotografika, spalvotoji ir nespalvotoji fotografija, kompiuterinis fotografijy apdorojimas, kompiuteri-
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niy vaizdo formavimo ir koregavimo programy taikymas. Estetiniai ir emociniai idéjos ir vaizdo formavimo
kriterijai, informatyvumo reiksmé.

7.2.2. Suprasdami ir vertindami (menotyra) fotografija mokiniai susipazins su:

fotografijos terminais;

pasaulinés ir Lietuvos fotografijos raida ir $iuolaikinés fotografijos tendencijomis, Zymiausiy fotografy
kiryba;

karéjo santykiy su pasauliu i$raiska karinyje;

fotografijy analize: fotomenininky darby, savo ir draugy sukurty, taip pat esanciy kitose vizualinése
aplinkose, komponavimo budy, idéjy perteikimo ypatybémis;

pagrindiniy epochy stiliy ir skiriamuyjy bruozy israiska fotografijoje;

vizualiniu menu, susijusiu su fotografija;

zymiausiais pasaulio ir Lietuvos fotografijos ir vaizduojamojo meno muziejais, fotografijos meno galeri-
jomis ir jy veikla;

vizualine informacija, susijusia su fotografija;

masinés kultaros reiskiniy vertinimu;

kultarine, moksline ir socialine XIX a. aplinka, fotografijos atsiradimo prielaidomis;

fotografijos raida, kultairos raidos, meniniy stiliy atspindziais fotografijoje, skiriamaisiais bruozais ir ypa-
tybémis;

stiliaus samprata, Lietuvos fotografijos mokyklos karéjais, Lietuvos fotografijos meno laiméjimais, Lietu-
vos fotografijos meno vieta pasaulio kultiiroje, Zzymiausiy Lietuvos fotografijos meno meistry kiaryba, foto-
grafijos meno vieta tarp kity vaizduojamyjy meny.

Mokytojas, parinkdamas demonstruoti meno karinius, pirmiausia atsizvelgia j aktualijas, j tai, kas vyksta
meno pasaulyje $iomis dienomis, ir, pristatydamas vieng ar kitg Zanrg, jei jmanoma, pateikia Lietuvoje ar
pasaulyje $iomis dienomis sukurty kariniy.

7.2.3. Kurybos sklaida mokiniams teiks galimybiy suzinoti apie ir i$bandyti:

fotografijy meninj apipavidalinima, parody organizavima, meno $venciy fotografavima, projekty apipa-
vidalinimag;

mokykline periodika: laikrasciai, vizualiné informacija interneto puslapiuose;

dalyvavima meninés kirybos projektuose, karybiniuose konkursuose, savo draugy, Zymiy fotografy ir
kity dailés karéjy ekspozicijy pristatyma, estetinj vertinima;

mokyklos renginiy ir kity jvykiy, vykstanc¢iy gyvenamojoje aplinkoje, fotografavima.

Fotografijos zanry jvaldymas: portrety fotografavimas jvairiomis salygomis, peizazo fotografavimas, na-
tiurmorto ir daikty fotografavimas, jvykio ir kelioniy reportazai, $venciy ir kity renginiy fotogratavimo ypa-
tumai.

8. Rekomenduojama techniné bazé:
Skaitmeninis ir juostinis fotoaparatai, kompiuteris, spausdintuvas, vaizdo skaitytuvas.
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METODINES
REKOMENDACIJOS

1. Jvadas

Fotografija tapo neatsiejama kasdienybés dalimi. Ji artima kiekvienam mokiniui, nes jaugo j musy butj
kartu su naujomis technologijomis, masinémis komunikacijos priemonémis: laikras¢iais, zurnalais, televi-
zija, interneto svetainémis. Nuotraukomis, esan¢iomis internete, iliustruojami pranesimai, jos naudojamos
pristatymams, rengiamiems jvairiomis temomis, iliustruoti.

Pasirode ir tuojau pat paplite rinkoje skaitmeniniai fotoaparatai, spausdintuvai padéjo fotografijai
jsitvirtinti kiekvienuose namuose: nebéra cheminiy tirpaly, nuotrauky didintuvy, ji tapo prieinama kiekvie-
nam, susipazinusiam su kompiuterinémis technologijomis, patogesnis tapo nuotrauky saugojimas ir kata-
logavimas.

Fotografija — ne tik informacija, tai svarbi meninio ugdymo sritis, kuri padeda lavinti jauno Zmogaus
estetinj jausma, skatina saviraiska, tikéjima savo gebéjimais, ugdo meninj skonj ir kiirybinguma. Mokiniai,
stebédami aplinkinio pasaulio grozj ir jvairove, jgis fotografavimo ir vaizdo komponavimo jgadziy, praktiniy
fotografavimo ziniy, kurios bus naudingos kasdieniame gyvenime, sudarant $eimos albumga, tampant foto-
grafijos mylétoju arba pasirenkant su $ia veikla susijusig profesija.

Sudarydamas mokymo programa, mokytojas galéty atkreipti démesj i fotografijos kilme, kultiirine, moks-
lo ir socialine aplinkg XIX a., lémusia fotografijos atsiradima, j fotoaparaty sandara, jvairiais badais uzfiksuo-
to vaizdo atgaminimg ir dauginimg, nuotrauky gavimo technologijy apzvalga. Aptarus $iuos dalykus, reikéty
apzvelgti fotografijos Zanrus: portrety, peizazy fotografavimg jvairiomis sglygomis, natiurmorto ir daikty
fotografavima, jvykio ir kelioniy reportazy, Svenciy ir kity renginiy fotografavimo ypatumus. Jgijus kom-
pozicijos pagrindus ir jvaldzius fotografavimo metodika, deréty atkreipti démesj j kultaros raidos, meniniy
stiliy atspindzius fotografijoje, stiliaus sampratg.

Analizuojant stilistika, butina remtis Lietuvos fotografijos mokyklos karéjy darbais, iSryskinti jy meninés
veiklos reiksmingumga pasaulio kultiiros kontekste.

Metodines rekomendacijas sudaro:

*

7
*

iSsamus savoky zodynélis;

-,

3

¢

pagrindiniy temy pamoky planai, iliustruoti mokiniy darbais;

3

A5

butiniausi rekomenduojami $altiniai pamokoms pasirengti;

R/
0.0

mokymo(si) metody apzvalga;

R/
0.0

mokiniy pasiekimy vertinimo aptarimas;

X3

S

fotografijos ziniy patikrinimo testo pavyzdys;

X3

%

rekomenduojamos literatiiros sarasas.

Mokytojas, sumanes déstyti fotografija, turi i$siaiskinti mokiniy, pasirinkusiy $j dalyka, siekius, tikslus.

Deréty issiaiskinti, kuriy dalyky pamokos siejasi su fotografija. Techniniu ir moksliniu pozitriu apie foto-
grafija kalbama chemijos, fizikos, informatikos pamokose, kulttiros aspektai analizuojami kultiros istorijos,
istorijos, dailés istorijos pamokose.

Sios metodinés rekomendacijos mokytojams bus tarsi gairés, kuriomis naudodamiesi jie galés kiirybingai
transformuoti pamoky planus, remdamiesi pateiktais pavyzdziais, ieskoti savy karybiniy sprendimy.
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Abstrakcionizmas (lot. abstractio - atitraukimas) — XX a. modernistinés dailés kryptis — nedaiktiskoji

2. Vartojamos sagvokos

dailé. Nevaizduojami tikri daiktai, o suabsoliutinama meninés formos elementai - linija, spalva, faktara.

Akademizmas (pranc. academisme) - XV-XIX a. dailés kryptis, pagrjsta antikos ir Renesanso meno iso-
riniy formy kanonais (taisyklémis).

Aktas (lot. actus — veiksmas) — dailés zanras: nuogo zmogaus atvaizdas be literatarinés, mitologinés ar
alegorinés potekstés.

Albumas (lot. album - balta lenta) — dailés kariniy reprodukcijy ar architektaros paminkly nuotrauky
leidinys.

Animalistinis Zanras (lot. animal - gyvinas) — vaizduojamosios ir taikomosios dailés zanras: kariniai,
vaizduojantys gyviinus (zvéris, gyvulius, paukscius).

Aplikacija (lot. applicatio — pridéjimas) — meniniy vaizdy i$ jvairiaspalviy medziagy skiauciy, priklijuoty
ar prisitity prie kitos medziagos pagrindo, kiirimo budas.

AsimetriSkoji kompozicija (gr. asymmetria — nedarna, simetrijos nebuvimas) - komponavimo budas:
centrinés asies arba centro atzvilgiu netolygus meninio vaizdo i$déstymas.

Autoportretas (gr. autos — pats + portretas) — dailininko sukurtas jo paties atvaizdas, dazniausiai tapybos,
grafikos ar fotografijos karinys.

Autotipija (gr. autos — pats + typos — atspaudas) — visi poligrafinio reprodukavimo budai, kuriems nau-
dojamas rastras.

Batalinis Zanras (pranc. bataille - masis) - dailés zanras: kariniai, vaizduojantys karo Zygius, masius,
kariy didvyriskuma.

Camera obscura (sk. kamera obskiira; lot. tamsus kambarys) - jtaisas, projektuojantis daikto vaizda
plokstumoje, fotoaparato pirmtakas. Tai tamsus kambarys ar dézuté su vienoje sienoje jtaisyta skylute, pro
kurig krintantys spinduliai prie$ingoje sienoje sukuria apverstg priesais esancio daikto atvaizda. Jtaise daznai
jmontuojamas veidrodis, kad vaizdas buity normalus, neapverstas.

Chronograma (gr. chronos - laikas + gramma - jbrézimas, jrasas) - fotografijos, fiksuojancios judesio
fazes per tam tikrg laikotarpj, pavadinimas.

Ciklas (gr. kyklos - ratas, apsisukimas) - menine tematika, Zanru, kompozicija, technika susijusiy to pa-
ties autoriaus dailés kariniy grupé, turinti bendra pavadinima.

Dagerotipas - dagerotipijos technika sukurta fotografija.

Dagerotipija (pagal Louis Jacques’o Daguerre’o pavarde + gr. typos — atspaudas) - fotografijos technika.
Atvaizdas gaunamas $viesai jautraus sidabro jodido sluoksnyje, kuriuo padengta sidabro ar vario plokstelé. Eks-
ponuojama fotoaparate, rySkinama gyvsidabrio garais, fiksuojama valgomosios druskos tirpalu. Taip i$ karto
gaunamas vienintelis pozityvinis atvaizdas — dagerotipas. Jam budinga subtili $viesokaita, sidabriskai pilki ats-
palviai. Dagerotipai budavo laikomi specialiose dézutése, nes jy pavirsius lengvai pazeidziamas. Dagerotipijai
reikalinga ilga (1 val.) ekspozicija, todél Siuo budu buvo fotografuojami nejudantys objektai — gamta, architek-
tara, zmonés. Dagerotipija 1839 m. Prancizijoje i$rado L. J. M. Daguerre’as. Ji buvo taikoma Europoje ir JAV
iki XIX a. Sestojo desimtmecio vidurio, kada §ig technika pakeité kolodijaus budai.

Dailé - meno $akos, kurioms budingi regimieji erdviniai ir plok$tuminiai vaizdai. Apima vaizduojamaja
ir taikomaja daile. Artimai siejasi su architektara, dizainu, fotografija.

Diptikas (gr. diptychos — dvigubas) - vieno sumanymo jungiami du paveikslai, papildantys vienas kita.

Dizainas (angl. design — projektuoti, projektas) — daiktinés aplinkos projektavimas. Ypa¢ daug démesio
skiriama pramonés gaminiy meniniam apipavidalinimui.

Eklektika (gr. eklektikos — iSrenkantis) — formalus mechaniskas jvairiy stiliy elementy junginys.

Ekspresionizmas (pranc. expression — iSreiskimas) — XX a. pradzios meno srové. Ekspresionistai teige,
kad menas - tai kiiréjo emocijy iSraiska, kuri Zadina jvairias pasgmonés buisenas.
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En face (pranc. i§ priekio) - komponavimo budas: veido arba visos figtiros vaizdas i$ priekio.

Fotogeniskas - turintis iSoriniy duomeny, tinkamy fotografuoti ar filmuoti.

Fotografija (gr. phos — Sviesa + grapho - rasau) - budas regimajai informacijai perteikti, pagristas vaizdo
gavimu $viesai jautriose medziagose. Fotografijos uzuomazgy btita Renesanso laikais, kai buvo sukurtas fotoa-
parato prototipas — camera obscura; XIX a. i$rastos pirmosios fotografijos technikos - heliografija, dagerotipija,
kalotipija, kolodijaus buidai, gauti pirmieji spalvotosios fotografijos atvaizdai. XX a. atsirado naujy medziagy,
tobuléjo fotoaparatai, technikos, iSrastos skaidrés (celiulioidiniai fotografiniai filmai), holografija. XX a. foto-
grafija placiai taikoma technikoje, moksle, tikyje, poligrafijoje; dél atlikimo paprastumo ir pigumo fotografija
tapo itin prieinama ne tik profesionalams, bet ir mégéjams. Pagal funkcijas fotografija skirstoma j moksline
dokumentine (pazintiné paskirtis) ir mening fotografija (estetiné paskirtis). Lietuvoje pirma nuotrauka — dage-
rotipg, vaizduojantj Verkiy ramus, 1839 m. padaré kunigaiks¢io Wittgensteino guvernantas Marcillacas.

Fotografika - 1) a. pirmoje puséje Lietuvoje ir Lenkijoje vartotas meninés fotografijos sinonimas; 2) gra-
finio dizaino technika, jungianti meninés fotografijos, grafikos, srifto elementus. Taikoma knygoms apipavi-
dalinti, pramoninéje grafikoje ir reklamoje; 3) fotografijos technika sukurti dailés kariniai.

Fotografuotinis leidinys - leidinio kartotinis leidimas, kurio tekstas ne surinktas, bet fotografuotas.

Fotograma (liuksografija) — vienas seniausiy ir paprasciausiy fotografikos budy. Nuotrauka gaunama
ant kontrastingo fotografinio popieriaus raudonoje laboratorinio zibinto Sviesoje isdéliotus daiktus ap$vie-
tus kryptinga didintuvo $viesa, todél bet kokios formos ir apimties daikty kontiirai bana ryskas. Mazinant
ap$vietimo trukme galima gauti pustonines fotogramas, jkopijuoti j fotogramga rastrus, naujus siuzetus. Tai-
koma kuriant plakatus ir reklama.

Fotomontazas - fotografinio vaizdo kirimo bidas, kai nuotrauka atspaudziama skirtingg laikg ekspo-
nuojant vieng fotografinj vaizda po kito i$ keliy negatyvy ant to paties fotografinio popieriaus. Galima i$ keliy
nuotrauky iskirptas detales sukomponuoti vienoje nuotraukoje ir, parinkus panasy fona, perfotografuoti.
Fotomontazg galima atlikti kompiuteriy programomis.

Fotorealizmas - postmodernistinés dailés krypties kiiriniai, tapomi pagal nuotraukas arba skaidres, pre-
cizi$kai imituojant fotografinio vaizdo ypatybes - ryskuma, kadravima, tolygy visy detaliy fiksavima.

Fragmentiné kompozicija - dailés ar fotografijos komponavimo budas, grjstas kadravimo principu. Me-
niniam vaizdui teikia ekspresijos, dinamikos, autentiskumo.

Frontalioji kompozicija - komponavimo budas, kai meninio vaizdo elementai vaizduojami i$ priekio.
Budinga simetrija, statika, monumentalumas.

Groteskas (pranc. grotesque — keistas, juokingas) — meninio vaizdavimo tipas, pagrjstas fantastika, ko-
mizmu, grazaus ir bjauraus, juokingo ir baisaus, tikrovisko ir nejtikétino deriniais.

Hiperrealizmas (hyper — gr. k. prie$délis, rodantis normos virsijimg) - XX a. antrosios pusés moder-
nistinés dailés kryptis. Tikrové rodoma nepaprastai tiksliai, sieckiama kuo didesnio nataralistinio jspadzio.
Kariniy vaizdai tiesiog fotografiski.

Horizontalioji kompozicija - komponavimo buidas, kai meninio vaizdo elementai déstomi viename ly-
gmenyje pagal vieng arba kelias horizontales. Kuriamas subtilumo, ramybés jspudis.

Impresionizmas (pranc. impression — jspudis) — XIX a. pabaigos meno kryptis. Karybai badinga trumpa-
laikiy jspudziy perteikimas spalva, nesilaikant aiskiy, klasikiniy vaizdo konttry, racionalios struktiros.

Izohelija - meninés fotografijos technika. I§ negatyvo ant skaidraus pagrindo pozityvy atspaudziami keli
skirtingo kontrastingumo vaizdai, o i$ jy — kontrastingi negatyvai, kuriuose $viesios ir tamsios plokstumos
atskirtos kontaro linija. Negatyvus sudéjus kartu, atspaudziamas pozityvinis vaizdas, pasiZzymintis plokstu-
mu, dekoratyvumu, keliy tony $viesokaita be pustoniy.

Kadravimas - 1) fotografijos arba kino meno kompozicija, vaizdo elementy isdéstymas kadre; 2) kom-
ponavimo budas dailéje, pagrjstas fotografinio kadravimo principu - laiko ir vietos momento fiksavimu.
Budingas fragmentiskumas, rémais nukirsty daikty pavidalai, kuriantys atsitiktinai mesto zvilgsnio jspudj;
3) kadro formos parinkimas pagal objekta.
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Kalotipija - 1) XIX a. fotografijos technika, pirmoji, kai pozityvui gauti naudojamas negatyvas — $viesai
jautriose sidabro druskose (sidabro jodidas) mirkytas popierius, ryskinimui - sidabro nitrato ir kalio drusky
tirpalas. Fiksuojama tiosulfatu, skaidrumui padidinti negatyvas sotinamas vasku. Nuo negatyvo ant popie-
riaus, dengto sidabro chloridu, pozityvas spaudziamas kontaktiniu badu. Tokia nuotrauka kontrastinga ir
smarkiai gradéta, bet nepatvari, blunkanti. Dél trumpo islaikymo (30 sek.) kalotipija taikyta portretinéje
fotografijoje; 2) kalotipijos technika atlikta nuotrauka.

Kicas - terminas, kuriuo apibudinamas menkavertis, vulgarus, neskoningas menas. Ki¢inis meno karinys
pasizymi nuvalkiotu siuzetu, banaliu groziu, sentimentalumu.

Koliazas (pranc. collage — prilipdymas) - tapybos ir grafikos technika, kai paveikslas kuriamas piesiant,
spalvinant ir lipdant prie pagrindo popieriaus, audinio ar kity medziagy skiautes.

Koloritas (lot. color - spalva) - dailés karinio spalvy visuma. Bina monochrominis toninis ir polichro-
minis daugiaspalvis.

Kompiuterinis menas - XX amziaus antrosios pusés vizualiyjy meny $aka, kompiuteriu kuriamas me-
nas. Meninis vaizdas modeliuojamas monitoriaus ekrane pagal programos teikiamas galimybes. Jungiami
dailés, mokslo ir technikos elementai.

Kompozicija (lot. compositio — sudéstymas, sukiirimas) — meno kirinio elementy i§déstymas, tarpusavio
ry8ys ir jungimas j visuma.

Konceptualioji dailé (lot. conceptio — priémimas) — XX a. septintojo deSimtmecio modernistinés dailés
kryptis. Idéjy menas, neigiantis vaizdinguma, daiktiskumg. Svarbiausia kirinio mintis dazniausiai i$reiskia-
ma fotografijomis, schemomis, bréziniais.

Meniné fotografija — fotografijos risis, vizualiyjy meny Saka. Meniné fotografija pagrista subjektyviu,
individualiu fotografo zvilgsniu j tikrove. Specifinés israiskos priemoneés: fotografavimo tasko pasirinkimas,
kompozicijos kadravimas, optiné erdvés deformacija, Sviesokaita, spalvy, tony, formy reprodukavimas, vaiz-
do ryskumas ir kt. Pagal tematikg skirstoma j portreto, peizazo, akto, architektaros, buitinés fotografijos,
meninio reportazo, natiurmorto zanrus. Pagal santykj su tikrove meniné fotografija gali buti reportaziné,
transformuojanti realy vaizdg ir fantastine.

Modernas (pranc. moderne — naujas) - XX a. architektiiros ir dailés stilius. Pabréziama dinamika, stilizuotas
dekoratyvumas, asimetriné kompozicija. Kai kuriose $alyse dar buvo vadinamas ,,jugend® stiliumi, secesija ir kt.

Natiurmortas (pranc. nature morte — negyva gamta) — negyvy daikty derinio - vazy, muzikos instrumen-
ty, vaisiy, géliy ar kt. vaizdavimas.

Negatyvas [lot. negativus — neigiamas) — fotografinis atvaizdas, kuriame $viesiosios nufotografuoto daik-
to dalys yra tamsios, o tamsiosios — $viesios; spalvas atitinka papildomosios spalvos. Dazniausiai i$ negatyvo
daromas pozityvas.

Pasportas (pranc. passe-partout — praeina visur) — akvarelés, grafikos kiarinio, nuotraukos rémai i§ kar-
tono ar storesnio popieriaus. Biina vienasluoksniai (karinys klijuojamas tiesiog prie tonuoto ar spalvoto
kartono arba ant karinio uzdedamas kartonas su i$pjauta pagal karinio formatg anga) ir dvisluoksniai (ant
apatinio sluoksnio klijuojamas karinys, o vir§utiniame biina iSpjauta anga). Pasportas saugo kiirinj nuo pa-
zeidimy, daro jj estetiskesnj. Pasportuotas kiirinys paprastai dar jstiklinamas ir jréminamas j kitus rémus
(medinius, metalinius).

Peizazas (pranc. paysage i$ pays — krastas, vietové) — 1) vaizduojamosios dailés zanras: kiiriniai, kuriuose
atkurtas vietovaizdis; 2) vietovaizdj atkuriantis tapybos arba grafikos kirinys.

Perspektyva (pranc. perspective i$ lot. perspicio — aiskiai matau) — trimaciy kainy vaizdavimo plokstumoje
biidas, kuriuo sukuriama realiy erdviniy santykiy ir apiméiy iliuzija. Si iliuzija pagrjsta optiniu reigkiniu - ta-
riamu figiiry bei daikty mazéjimu ir lygiagreciy jy linijy susikirtimu horizonte, kiinams tolstant nuo Zitirovo
akies. Perspektyva gali buiti geometring, linijiné, toniné.

Portretas (pranc. portrait i$ lot. protraho - istraukiu, iskeliu aikstén, iSryskinu) - vaizduojamosios dailés
zanras: kiiriniai, vaizduojantys konkrety Zmogy.
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Pozityvas (lot. positivus — teigiamas) — fotografinis atvaizdas, kuriame $viesiosios nufotografuoto vaizdo
dalys yra $viesios, o tamsiosios - tamsios; spalvos atitinka nataralias daikty spalvas. Gaunamas i§ negatyvo
kontaktiniu ar projekciniu (kai negatyvas yra kito mastelio) spausdinimu fotografinéje medziagoje.

Profilis (it. profilo - kontiras) — daikto ar figiiros vaizdavimas i$ Sono. Dazniausiai taip komponuojami
portretai: rySkinama kaktos, nosies, lapy, smakro linija. Profilinis atvaizdas pasizymi linijy aiSkumu, deko-
ratyvumu.

Rakursas (pranc. raccourci — sutrumpintas, sumazintas) — daikto vaizdavimo perspektyva. Priklauso nuo
dailininko ar fotografo zitréjimo tasko: biina en face, profiliu, profil perdu, trijy ketvirciy, i$ apacios, i$ vir-
$aus ir t. t. Rakursu gali bati vadinamas figiiros, galvos postkis. Jeigu objektas nufotografuotas itin origina-
liai, netikétai, gali bati apibidinama: netikétas rakursas.

Rastras (vok. raster i$ lot. raster, rastrum — kauptukas, gréblys) — 1) optinis jtaisas toniniam atvaizdui (ta-
pybos, grafikos) reprodukuoti, i$skaidant jj j atskirus $viesesnius ir tamsesnius taskus ar kt. figairas; 2) tinkle-
lis i§ daugelio vienar$iy optiniy elementy (skyluciy, lesiy, prizmiy, veidrodziy), esan¢iy viename pavirsiuje
ir keic¢ianciy $viesos spindulio eigg bei struktiirg.

Realizmas (lot. realis - tikras). Realistinei dailei biidingas tikrovés vaizdavimo konkretumas. Islaikomas
panasumas j tikrajj vaizda, daikty proporcijos.

Relikvija - itin saugomas ir gerbiamas daiktas (pavyzdziui, nuotrauka), kaip brangiy, mylimy Zzmoniy ar
jvykiy atminimas.

Reprodukcija (pranc. reproduction — atgaminimas) — poligrafiné dailés, fotografijos karinio kopija. Daz-
niausiai biina mazesnio negu originalas formato, nespalvota arba spalvota.

Retusas (pranc. retouche i§ retoucher — papaidyti, pagerinti) — dailés kiarinio, fotografijos, jos negatyvo ar
skaidrés pataisymas - linijy paryskinimas, jdréskimy, démiy pasalinimas jvairiais budais.

Ritmas (gr. rhytmos - taktas, darnumas, proporcingumas) — architektiros ir dailés kariniy kompozicijos
priemoné: plastiniy ir vaizdiniy elementy kaitaliojimo bei kartojimo tvarka, formy, linijy, spalvy, $viesos ir
Seséliy, figiiry, ornamentiniy motyvy i§déstymas.

Serija (lot. series - eilé) — grafikos, fotografijos, numizmatikos, filatelijos kariniy grupé viena tema.

Spalvotoji fotografija — fotografijos technika, pagrista spalvy skyrimu ir maiSymu. Spalvotajai fotografijai
sukurti naudojama trisluoksné emulsija, kurios vir$utinis sluoksnis jautrus mélynos, vidurinis - Zzalios, apa-
tinis — raudonos spalvos spinduliams; ekspozicijos metu trys emulsijos sluoksniai reaguoja i $iy trijy spalvy
spindulius, o ry$kinant $iuose sluoksniuose susidaro trys skirtingi spalvoti atvaizdai. Sluoksnyje, reagavusia-
me | mélynos spalvos spindulius, susidaro geltonos spalvos dazai, j Zalios — purpuriniai, o j raudonos - Zydri
dazai. Visi trys daliniai atvaizdai, dengdami vienas kitg, sudaro negatyvinj spalvinj daikto atvaizda (vietoj
tikryjy spalvy jame yra papildomosios spalvos). Pozityvui gauti reikalingi specialts filtrai. Tai vadinamasis
negatyvinis-pozityvinis spalvotosios fotografijos buidas. Kitas budas, inversinis, yra toks: eksponuota juosta
ryskinama juodos-baltos fotografijos ryskalu, ap$vieciama, ry$kinama spalviniu ryskalu ir gaunamas spalvo-
tas pozityvas.

Triptikas (gr. triptychos — trigubas) — trijy daliy dailés karinys.

Vinjeté (pranc. vigne — vynuogienojas) — portretiniy fotografijy rinkinio nuotrauka.

(Pagal: Dailés Zodynas. - Vilnius: Vilniaus dailés akademijos leidykla, 1999)
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3. Ugdymo plano sudarymas ir jgyvendinimas

Pamokos tema

Valandy skaicius FOTOGRAFUOS KILME

Fotografijos kilmé, kultiariné XIX a. aplinka ir isradimai, sudare fotografijos atsiradimo prielaidas

XIX a. pasaulio istorijoje garsus technikos isradimais. Siame amzZiuje suklestéjo pramoné, kuri buvo
mokslo atradimy bei jy pritaikymo pasekmé. Imta naudoti akmens anglj, pramonéje buvo pritaikyti garo
varikliai. Nutiesti pirmieji gelezinkeliai, suklestéjo laivy statyba. Europoje pagal ekonomikos vystymasi pir-
mavo Anglija. I§ prekybos sukaupusi kapitala, $i Salis émé plésti pramone. 1851 m. Londone buvo suorga-
nizuota pasauliné mokslo ir technikos laiméjimy paroda. Prancuzijoje tiek akmens anglies kasykly nebuvo,
todél energija buvo gaminama naudojant mediena ir vandens energija. Siame amziuje buvo i$skirtinai tikima
mokslu, gamtos mokslais. Mene klestéjo klasikinés tendencijos ir romantizmas, o amziaus pabaigoje atsirado
naujos sroveés — impresionizmas ir neoimpresionizmas (Pranctzija garséjo kaip literatiiros ir meno sroviy
tévyne).

Tokiomis ekonominémis aplinkybémis buvo israsta fotografija. Bandymai uzfiksuoti vaizda buvo atlikti
daugelyje saliy: JAV, Ispanijoje, Anglijoje, Pranctzijoje. Fotografijos iSradimas beveik vienu metu buvo uz-
patentuotas Anglijoje ir Pranciizijoje. Z. N. Niepsas atvaizda gavo asfaltu padengtoje ploksteléje, L. Z. M. Da-
geras fotografinj vaizda gavo sidabro arba pasidabruotoje ploksteléje, o V. H. F. Tolbotas - popieriuje, priso-
drintame sidabro nitrato ir kalio jodido tirpaly.

Literatura

Kuzmina T., Kuzminas J. Fotografo ABC. Vilnius, 2003.
Mikalauskas V. Trumpa, bet nuostabi istorija. Vilnius, 1977.
Brounstein J.-F., Phan B. Visuotinés kultiros istorija. Vilnius. 2000.

Pamokos tikslas
Supazindinti su fotografijos atsiradimo istorija.

Pamokos uzdaviniai
Mokyti suprasti fotografijos atsiradimo reik§me kultarai, mokslui, menui.
Mokyti tikslingai naudoti specifinius fotografijos terminus.

Darbo metodai
Pasakojimas, demonstravimas, diskusija, tyrimas.

Pamokos eiga

I. Fotografijos istorija. Pasirengimas pamokai susijes su istorinés, faktinés, vaizdinés informacijos nagri-
néjimu bei pateikimu mokiniams. Fotografijos istorija prasideda nuo XIX amziaus. Pagrindinés priezastys,
nulémusios fotografijos atsiradima: sukurta optikos teorija ir teleskopas, Zinoma camera obscura, kuri tapo
fotoaparato prototipu, jvairiais chemijos eksperimentais jvairiose medziagose gaunami trumpalaikiai vaiz-
dai. Fotografijos i§radéjai - trys mokslininkai: Z. N. Niepsas, L. Z. M. Dageras, V. H. F. Tolbotas. 1839 m.
sausio 7 diena jvardijama kaip fotografijos pradzia, nes visi $ie mokslininkai savo iSradimus uzpatentavo
beveik tuo paciu metu. Trumpa fotografijos istorija pateikiama demonstravimui skirtoje medziagoje.
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II. Fotografija ir tapyba. Fotografijos atsiradimas — svarbus XIX amziaus reikinys, kuris neabejotinai
turéjo jtakos tapybos raidai. Mokytojas susieja amziaus iSradimus j vieng visuma. Primena mokiniams foto-
grafijos ir tapybos tarpusavio saveika. Pavyzdziui, kaip tapytojai reagavo j fotografijos atsiradima - teigé, kad
tai ne menas, o tik ,tusc¢ia technika®, nes joje neatsispindi zmogaus dvasia. Ieskoma XIX amziaus tapybos
stiliy ir fotografijos sasajy: pavyzdziui, fotografija ir realistiné tapyba. Aptariamos techninés fotografijos gali-
mybés, kuriy neturi tapyba (priartina, sutrumpina, atstumia, suplokstina, iskreipia, i$ryskina).

Camera obscura - jtaisas, projektuojantis daikto vaizdy o
plokstumoje. Fotoaparato pirmtakas. Tai tamsus kambarys ar
dézuté su vienoje sienoje jtaisyta skylute, pro kurig praeinantys
spinduliai priesingoje sienoje sukuria apversta daikto vaizda.
Jtaise daznai jmontuojamas veidrodis, kad vaizdas baty nor-
malus, neapverstas. Renesanso epochos dailininkai naudojo
panasy jtaisg, padedantj piesti. Seniausia camera obscura buvo

mazas kambarys, ant kurio galinés sienos dailininkai galéjo

nubrézti suprojektuota vaizda.

Galima pabreézti, kad vos atsiradus fotografijai imta siekti vadinti j3 menu, ieskoti savy meninés iSraiskos
priemoniy ir formy. Kita vertus, fotografija taip pat veikia meno srovés ir estetinés tendencijos.

III. Camera obscura kirimas. I$ tamsaus kartono galima pasidaryti dézeg ir jstatyti j ja seng objektyva
arba fotografuoti visai be jo. Bus galima stebéti efekta, kuriuo naudojosi senieji dailininkai, piesdami eskizus.
Mokinius apims atradimo, dalyvavimo bendrame kiirybos procese dziaugsmas.

IV. Pamoka ekskursija. Senyjy nuotrauky ir dagerotipy galima nuvykti pasiziaréti j Lietuvos nacionalinj
muziejy. Susitarus i§ anksto, muziejaus darbuotojos parengia seny nuotrauky ir dagerotipy pavyzdziy, pas-
kaitg. Galima nuvykti j Siauliy fotografijos muziejy, kuriame sukaupta seny fotoaparaty kolekcija. Cia galima
pamatyti ir camera obscura. Seny nuotrauky kolekcija yra ir Vilniaus universiteto Grafikos kabinete, Kauno
J. Maironio muziejuje.

1. 2. 3.

1. Luji Zakas Mandé Dageras (1787-1851)
2.Viljamas Henris Foksas Tolbotas (1800-1877)
3. Zozefas Niseforas Niepsas (1765-1833)
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Pamokos tema

Valandy skaicius FOTOAPARATAI IR SUDEDAMOSIOS JU DALYS

Fotoaparatai skirstomi j dvi pagrindines grupes: juostinius ir skaitmeninius. Juostiniais fotografinis vai-
zdas fiksuojamas $viesai jautriame sluoksnyje, kuriuo padengta triacetatiné juosta, o skaitmeniniais fotoapa-
ratais vaizdas fiksuojamas jvairios konstrukcijos skaitmeninése kortelése.

Juostiniai fotoaparatai skiriasi dydziu ir naudojamos fotografinés juostos plociu. Juostos apibiidinamos
kadro formato matmenimis, pavyzdziui: 35 mm plocio juosta — 24x36 mm standartinis kadro dydis, 60 mm
plocio juosta — 6x6, 6x7, 6x8 cm kadro dydis.

Skaitmeniniai fotoaparatai iSoriskai labai panasus j tradicinius, bet skiriasi tuo, kad vaizdas fiksuojamas
kravinio ry$io matricoje esanc¢iame $viesai jautriy elementy - taskeliy — masyve. Atminties kortelés skiriasi
konstrukcija, o fotografinés juostos — plociu ir jautrumu.

Vaizdas i$ fotoaparato arba atminties kortelés jvairiy tipy skaitytuvais perduodamas tiesiai j kompiuterj,
0 juosty i§ pradziy reikia i$ryskinti ir nuskaityti.

Pazintj su fotoaparatu reikéty pradéti nuo aprasymo, kuriame apibudintos visos sudedamosios fotoa-
parato dalys. Atkreipkite démesj, kokie techniniai mazgai yra priekinéje, vir§utinéje, nugarinéje, apatinéje
fotoaparato dalyje, kokia ty mazgy paskirtis.

Issiaiskinus fotoaparato veikimo principg, maziau daroma fotogratavimo klaidy.

Pagrindiné tiek juostiniy, tiek skaitmeniniy fotoaparaty dalis — objektyvas. Ant objektyvo yra pazymeétas
pavadinimas, zidinio nuotolis, santykiné anga arba geometrinis $viesos stiprumas. Nuo zidinio nuotolio
priklauso regéjimo lauko kampas, o nuo veikiancios objektyvo angos — galimybé fotografuoti be blykstés
menkesnio ap$vietimo salygomis. Tai labai svarbios objektyvo ypatybés. Taip pat svarbu uzrakto tipas ir
diafragma. Uzraktas dozuoja patenkantj ant $viesai jautrios medziagos $viesos srauta, o nuo diafragmos fo-
tografavimo metu priklauso kadro ryskumo laukas. Ry$kumo laukas biina didesnis pridarius diafragma ir
fotografuojant placiakampiais objektyvais.

Visi objektyvai yra praskaidrinti: ant objektyvo stiklo uzpurskiama speciali plévelé arba stiklo sluoksnis
paveikiamas cheminémis medziagomis - taip padidinamas $viesos spinduliy pralaidumas.

Pamokos tikslai
I$siaiskinti skaitmeniniy ir tradiciniy fotoaparaty panasumus ir skirtumus.
Suzinoti pagrindiniy fotoaparato mazgy paskirtj ir veikimo principus.

Pamokos uzdaviniai

Ismokti fotografuoti jvairiy tipy fotoaparatais.

Ismokti nustatyti pagal apsvietimo pobudj ekspozicijos parametrus.
ISmokti nufotografuota vaizda perkelti j kompiuterines laikmenas.

Darbo metodai

Jvairiy tipy fotoaparaty konstrukcijos nagrinéjimas.

Fotoaparaty techniniy aprasymy analizeé.

Pagal aptartus parametrus kiekvienas mokinys apibuidina savo fotoaparata.
Individualus ir grupinis darbas.

Pasirengimas pamokai
Rengdamasis $iai pamokai, mokytojas iSsiaiskina, kokiais fotoaparatais fotografuoja mokiniai, kokios jy
zinios apie objektyva ir optika. Galima kartu prisiminti fizikos pamokas ir pakartoti lesiy rasis, tada sudétingi
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Siuolaikiniai objektyvai bus labiau suprantami. Cia biitina demonstracija. Taip geriau jsimenama. Mokytojas
turéty pademonstruoti juostinio ir skaitmeninio fotoaparato panasumus ir skirtumus, vaizdo uzfiksavimo
ir perkélimo j kompiuterj budus. Mokiniai fotografuoja jvairiais fotoaparatais, todél, apzitrédami vieni kity
fotoaparatus, galéty dalyvauti diskusijoje apie jy teigiamybes ir trakumus, patys juos issiaiskine. Nuodugniau
reikéty aptarti fotoobjektyvy ypatybes ir priezitirg. Palyginkite vaizda, gauta plac¢iakampiu fotoaparatu, tele-
objektyvu ir ,,zuvies akimi®.

Literatara

Kuzmina T., Kuzminas ]. Fotografo ABC. Kaunas, 2003.
Murachovskij V., Simonovi¢ S. Azbuka cifrovovo foto. Moskva, 2005.
Zinomy firmy: KODAK, OLYMPUS, FUJI ir kt. tinklalapiai.
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Pamokos tema

Valandy skaicius REPORTAZO FOTOGRAFAVIMAS

Reportazas - tai operatyvus atsiliepimas apie jvykj. Jvykis turi pradzia, eigg ir pabaigg. Reporteris turi ne
tik tureéti greitai veikiantj fotoaparata, bet ir lavinti savo reakcija, orientacija. Jis turi ne tik matyti tai, kas yra,
bet ir nujausti, kas galéty buti. Reporteris turi uzfiksuoti, kaip vystosi jvykis ir dél ko jis vyksta. Ir nedidelio
masto kasdienybés reiskiniai gali bati jdomis, jeigu bus patraukliai perteikta jy nuotaika. Jvykio (sporto
zaidyniy, politinio jvykio, stichiniy gamtos rei$kiniy) reportaze reporteris nieko negali keisti, tik stengiasi
uzfiksuoti badingiausius momentus - jis ,,gaudo® situacijas.

Fotoreporteris j jvykio vietg turi atvykti i$ anksto, jvertinti aplinka, ap$vietima, jvykio mastg, pasirinkti
patogia fotografavimo viets, o vykstant jvykiui, dirbti greitai ir nepastebimai. Meninés i$raiskos priemoneés
turi bati naudojamos saikingai ir neikreipti esamos tiesos. Reportaze nieko negalima pridéti ar panaikin-
ti — tik parinkti raiSkos priemones. Nepamirskite kaitalioti pacios kadro formos (vertikali ar horizontali) ir
plany: nuo bendrojo - prie vidutinio ar stambaus, galima panaudoti ir detales jspudziui sustiprinti. Geram
fotoreportazui nereikia komentary. Reportazo objektas gali buti Seimos, mokyklos, miestelio, miesto $ventés,
sporto zaidynés, teatro ar muzikos festivaliai.

Vienas i§ svarbiausiy reportazo bruozy - operatyvumas. Jvykis idomus, kol jis svarbus, aktualus, o kita
dieng atsitinka kiti jvykiai, galbat dar svarbesni. Praéjes jvykis nebeturi aktualumo. Reportazg reikia kuo
skubiau skelbti: jdéti j mokyklos laikrastélj, interneto puslapj, siysti j miesto laikrastj.

Pamokos tikslas
Nufotografuoti reportaza.

Pamokos uzdaviniai

IsSmokti uzfiksuoti jvykio pradzia, eiga, pabaiga.

I$mokti fotografuojant jvykj atskirti pagrindinius ir ne tokius svarbius dalykus.
Ugdyti greitg orientacijg ir reakcija, analitinius gebéjimus.

Darbo metodai

Geriausiy Lietuvos fotoreporteriy darby analizé. Lietuvos spaudos metrastis.
Lietuvos dienrasciy ,,Lietuvos rytas®, ,Respublika® ir kt. nuotrauky perziara.
Diskusija.

Pasirengimas pamokai

Rengdamasis $iai pamokai mokytojas pasitilo mokiniams prisiminti savo fotoaparaty galimybes, i§ anksto
aptaria, kokius jvykius reikéty nufotografuoti, kokios bus fotografavimo salygos. Pageidautina, kad mokyto-
jas buty kartu su mokiniais jvykio vietoje, padéty orientuotis, kaip vyksta jvykis, skirti pagrindinius ir ne
tokius reik§mingus dalykus, nugaléti didelés auditorijos baime ir jvertinti fotografavimo aplinka: ap$vietimo
salygas, fotografavimo vietos pasirinkima.

Galutinis darbo rezultatas galéty buti mokyklos laikrastyje paskelbtas reportazas, parengtas interneto
puslapis, stendas.
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ALPINISTU STOVYKLA, KAUKAZAS
2006 m. rugpjutis

Regina
ISanalizuokite nuotraukas. Pakomentuokite, kas vyksta alpinisty stovykloje.
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Pamokos tema

Valandy skaicius FOTOGRAFUOS RAISKOS PRIEMONES

Trumpa temos apzvalga

Sitloma $iai temai skirti daugiau pamoky, nes mokoma kompozicijos pagrindy, ugdomi kiirybiniai polé-
kiai, tema svarbi saves suvokimui ir asmenybés formavimuisi.

Kompozicijos esmé - pagrindinés idéjos iSrySkinimas. Pagal E. Kibrika, kompozicija - uzdara strukta-
ra, sudaryta i§ fiksuoty elementy, susiety prasminiais rysiais. Harmoningos kompozicijos dalys negali buti
sukeistos vietomis, nepakenkus visumai, ir né vienas elementas negali buti pridétas. Kompozicija — uzdara
struktara, kurios elementai tarpusavyje susije konstrukciniais ir prasminiais rysiais. Konstrukcijos visuma
nulemia jos funkcija.

Kompozicija priklauso nuo kirinio prasmés, konteksto — nuotraukos kirimo meto, kiiréjo asmenybés.
Kiekvienoje kompozicijoje daug subjektyvumo.

Kompozicija grindziama désniais:

1. Vienio (nedalomos visumos) - visos detalés reikalingos, atémus bent vieng, kompozicija suyra.

2. Kontrasto — nuotaikos (vienas juokiasi, kiti verkia), dydziy (aukstas ir Zemas), aplinkos (kaléjimas ir lais-
vé), laiko (XVIII a. apdarais apsirenges zmogus disko muzikos bare).

3. Tipiskumo - tipiski charakteriai, detalés tipiskomis aplinkybémis.

Visos kompozicijos priemoneés skirtos pagrindinei karinio idéjai atskleisti.

Ideali kompozicija - kai vaizdas konstruojamas pagal ,auksinio pjavio® taisykle. Svarbiausi objektai is-
deéstyti vieno trecdalio linijy susikirtime. Siekiant meninio i$raiskingumo kompozicija gali bati visai be pu-
siausvyros: svarbu autoriaus idéja, sumanymas.

Fotokompozicijoje svarbios §ios komponavimo priemoneés: faktira, ritmas, rakursas, simetrija, asimetri-
ja, perspektyva ir atvirkstiné perspektyva, koloritas, daugiaplaniskumas (zr. sk. ,, Vartojamos savokos®).

Kompozicijy rasys: centriné, linijiné, toniné, frontalioji, plokscioji, gilioji, diagonaliné ir kt.

Apsvietimas fotografijoje: nattralus - $viesa skleidzia gamtiniai Sviesos Saltiniai; saulé, ménulis, zvaigzdés;
dirbtinis - jvairiy elektros lempy $viesa. Studijoje vaizdui sukurti gali bati taikomos Sios apsvietimo rasys:
piesiantis, islyginantis, kontiirinis, modeliuojantis, fono apsvietimas. Gali bati naudojami keli i§lyginancios
ir modeliuojancios $viesos $altiniai.

Skiriami jvairas ap$vietimo budai: kryptinis (su giliais $eséliais, gali buti saulés, blykstés ar lempos $viesa);
i$sklaidytas (saulés $viesa pro plonus ar storus debesis, ritkg, matinio stiklo elektros lempa); atsvaitai, atspin-
dintys ekranai (prie$ kuriuos pastatoma blyksté ar elektros lempa; $eséliai minksti, permatomi).

Gali bati ir kombinuotas aps$vietimas, kai derinama kryptinga ir i§sklaidyta §viesa. Taip sukurtas vaizdas
daug jdomesnis, nes atsiranda pustoniy ir tirio iliuzija.

Pamokos tikslai

Igyti komponavimo jgudziy.

Ismokti tikslingai naudoti kompozicijos priemones.
Ugdytis karybinguma.

Pamokos uzdaviniai

Susipazinti su kompozicijos terminais.

ISmokti taikyti kompozicijos désnius.

Atlikti praktines uzduotis taikant perspektyvos désnius, ritmg, rakursa, faktairos perteikima, daugiaplanis-
kuma.
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Darbo metodai

Zymiy fotografy kitriniy analizé.
Skaidriy demonstravimas.
Individualus ir grupinis darbas.

Pasirengimas pamokai

Rengdamasis pamokai mokytojas pasirenka jvairios stilistikos fotomenininky kiarybos pavyzdziy, kurie
iliustruoty kompozicijos terminijg. Paskelbiami pamokos tikslai. Lentoje baitina uzrasyti terminus, paaiskinti
ju prasme. Paaidkinus galima duoti uzduotj atpazinti jvairias panaudotas kompozicijos priemones, paaigkinti
ju tikslinguma.

Praktinésveiklos pamokose galima duoti uzduotjstebétiap$vietima jvairiu paros metu, nustatytiapsvietimo
pobudi, Seséliy tankumg ir pobudj, stebéti, kada biina kryptingas, o kada i$sklaidytas apsvietimas.

IStyrus nataraly apsvietimg ir jgijus fotografavimo jgiidziy galima paanalizuoti dirbtinj ap$vietima.

Kryptingu Sviesos Saltiniu gali buti staliné lempa, lempos su gaubtais. Vienintelé saglyga — saugus darbas
pamokoje. Darbo priemonés gali bati juostiniai ir skaitmeniniai fotoaparatai, kompiuteris, skaidriy pro-
jektorius arba daugialypé terpé. Galutinis darbo rezultatas galéty buti teminé parodélé mokykloje.
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Idéjos aprasymas

Déme galima surasti visur, jei tik mokési stebéti, pastebéti. Déme galima ir sukurti
paciam. Siy pamoky metu mokiniai gali pasidziaugti savo atradimais, fiksuoti dé-
mes. Tai Siuolaikiska, patrauklu.

| e

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé

14-18 mety pagrindinés mokyklos |4 pamokos
dailétyros Zinios

Integracija Priemonés Zodynélis

vaizduojamoji dailé skaitmeninis fotoapa- | démé, kompozicija, spalva, Sviesa, Sesélis, koloritas, forma,
ratas, statika, dinamika, kontrastas, niuansas, pédsakas, fragmen-
kompiuteris tas

Tikslai ir uzdaviniai

Lavinti komponavimo jgadzius

Ugdyti bendravimo, kiirimo grupéje jgadzius

Skatinti iSradinguma, kirybinguma

Supazindinti su lietuviy bei uzsienio autoriy fotografijomis

Mokymo metodai Saltiniai
stebéjimas, karyba, nuotrauky analizé, diskusija, fiksavimas www.savasmenas.lt
Mokiniy, mokytojo darbai

Mokiniy darbai

Zivilé Paulius

Kristina

Emilija Mindaugas
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Linijos

Idéjos apraSsymas
Jdomu aplinkoje ar gamtoje ieskoti linijy arba jas kurti. Linija gali bati
tiesi, lenkta, banguota, su pertrukiais, vientisa, pulsuojanti, juoda, bal-
ta, spalvota, Sviecianti. Ji gali bati sukurta zmogaus ranky ar gamtos.
Fotografuojant svarbu linija karybingai jkomponuoti j formata.

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé

14-18 mety pagrindinés mokyklos dailés | 4 pamokos
pazinimo zinios

Integracija Priemonés Zodynélis

vaizduojamoji dailé, technologijos skaitmeninis fotoaparatas, |linija, kompozicija, pédsakas, statika,
kompiuteris dinamika, perspektyva, plastika, fra-

gmentas

Tikslai ir uzdaviniai

Plésti komponavimo Zinias
Susipazinti su linijos vaizdavimo bidais, raiskos priemonémis
Pristatyti, analizuoti fotografy darbus, kuriuose galima jZvelgti linija

Mokymo metodai Saltiniai
stebéjimas, http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat _pagr.htm
fiksavimas, http://www.naturephoto.ru
diskusija, http://photographies.narod.ru
koregavimas http://migranov.ru
Mokiniy darbai
Asta Danielius

Danielius
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Idéjos aprasymas

Sviesotamsos vaizdavimo bida galima jzvelgti analizuojant baroko dailininky ta-
pybos darbus, $i tema tinka ir fotografijai. Mokiniai ja domisi, noriai iesko 3viesos,
atspindziy ir fiksuoja juos savo nuotraukomis.

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé
14-18 mety pagrindinés mokyklos dailétyros 3 pamokos
zinios
Integracija Priemonés Zodynélis
vaizduojamoji dailé, dailés skaitmeninis fotoaparatas, Sviesotamsa, kompozicija, rakursas, kontras-
istorija kompiuteris tas, tonas, pustonis

Tikslai ir uzdaviniai

Lavinti komponavimo jgudzius
Sukelti norg stebéti, pastebéti, fiksuoti
Supazindinti su 3viesos, apsvietimo taikymu Lietuvos ir uZsienio fotografijoje

Mokymo metodai

Saltiniai

stebéjimas, http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat _pagr.htm
fiksavimas, http://www.absurdas.lt/index.php/galerija/natiurmortas/2933/
nuotrauky analize, http://photographies.narod.ru
diskusija http://photography.lt

Mokiniy darbai
Eglé Kristina Asta

Karolina

Jolita

Mindaugas Karolina
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Ritmas

Idéjos aprasymas

Ritmas — meninis terminas, kurj galima nagrinéti ir fotografijos pamokose. Moki-
niams $i tema labai patraukli. Ritmg mokiniai gali jZvelgti savo aplinkoje, gamtoje,
mieste, gali kurti patys.

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé

14-18 mety pagrindinés mokyklos dailétyros | 3 pamokos
zZinios

Integracija Priemonés Zodynélis

muzika, vaizduojamoji dailé | skaitmeninis fotoaparatas, kompozicija, ritmas, fragmentas, pédsakas, hori-
kompiuteris zontalus, vertikalus, perspektyva

Tikslai ir uzdaviniai

Padéti iSmokti jzvelgti ritmiskuma aplinkoje
Supazindinti su ritmo pavyzdziais lietuviy bei uzsienio autoriy fotografijose

Mokymo metodai Saltiniai
stebéjimas, http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat_pagr.htm
kdrimas, http://www.naturephoto.ru
nuotrauky analize, www.savasmenas.lt
diskusija http://photography.lt
mokiniy, mokytojos darbai

Mokiniy darbai

Edita

Kristina

Kristina ) Raminta

Emilija Mindaugas - Artaras
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Pamokos tema

Valandy skaicius PORTRETO FOTOGRAFAVIMAS

Renatos Cesnavitienés nuotraukos

Kai atsirado fotografija ir buvo pripaZinta menu, vaizduojamyjy meny portreto istorija jau buvo ilga. Sia
menine skulptiros, tapybos ir grafikos patirtimi rémési pirmuosius zingsnius zengiantis fotografijos menas.
Nagrinéjant $ig temg reikéty pateikti trumpa portreto istorijos apzvalga iki fotografijos atsiradimo ir virtimo
menu.

Egipto skulptirriniy portrety paskirtis, al Fajumo oazés portretai. Portretas senovés Graikijos ir Romos
mene. Viduramziy portrety stilistika. Renesanso portretai — naujo tipo Zmogus: stiprios asmenybés, stipriis
charakteriai. XVII a. portreto realizmas. XVIII a. romantizmo aprai$kos portrete.

Naujy realizmo tendencijy atsiradimas XIX a. mene. Fotoportreto atsiradimas ir raida XIX a. Europoje
ir Amerikoje. Pirmyjy fotomenininky portretisty: D. O. Hillo, R. Adamsono veikla, O. G. Reilanderio, H. P.
Robinsono, J. M. Cameron, A. Stiglico, E. Steicheno ir kity kiirybos apzvalga.

Fotoportreto raida Lietuvoje XIX a.-XX a. pirmoje puséje. Zymiausiy Lietuvos portreto meistry kiirybos
analizé. Reportazinio ir studijinio darbo ypatumai.

Nagrinéjant studijinio ir reportazinio darbo ypatumus reikéty aptarti optika ir aparatirg, iSanalizuoti
fotografavimo budus, ap$vietimo metodika fotografuojant portreta dienos Sviesoje, su blykstémis, jvairiy
lempy Sviesoje (galima pasitelkti Zymiausiy fotografy darbus i$ fotoalbumy ir katalogy).

Batina paaiskinti, kaip galima nufotografuoti Zmogy naudojant paprasciausias ap$vietimo priemones:
lango $viesa, staling lempa.

Aptarus apsvietimg, reikéty paanalizuoti portreto fotografavimo stilistikg: portreto plano parinkima, vei-
do ir ranky padétj fotoaparato atzvilgiu, portreto fotografavima jvairiomis salygomis, nuotaiky ir charakterio
perteikima.

Praktiniams darbams galima fotografuoti klasés draugus, mokytojus, Seimos narius jvairioje aplinkoje,
draugus jvairioje veikloje. Praktiniy darby pobudj mokytojas parenka atsizvelgdamas j mokiniy gebéjimus.

Pamokos tikslai
Plésti zinias apie portreto zanrg.
Lavinti darbo koliazo technika jgudzius.
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Pamokos uzdaviniai

Supazindinti su portreto pavyzdziais lietuviy fotografijoje.
Mokyti skirti Zzmogaus vaizdavimo budus.

Atlikti prakting uzduotj koliazo technika.

Darbo metodai

Skaidriy demonstravimas.
Individualus ir grupinis darbas.
Aiskinimas.

Pasirengimas pamokai

Mokiniams i$ anksto skiriama uzduotis — pasiruosti dirbti koliazo technika, t. y. atsinesti j klas¢ nereika-
lingy nuotrauky arba seny zurnaly bei laikras¢iy (tévams sutikus), klijy, zirkliy bei po vieng vatmano lapa
penkiy mokiniy grupelei.

Mokytojas turi pasiruosti reikiamas medziagas mokiniy sukurtiems koliazams mokyklos stenduose eks-
ponuoti: kanceliaring gumg, vatmano lapus ar kitokj pagrinda.

Uzrasyti lentoje terminus ,,profilis“ ir ,,en face” ir jy paaiskinimus (zr. skyrelj ,, Vartojamos savokos®).

Parengti atsarginj variantg — nereikalingy nuotrauky arba seny Zurnaly bei laikrasciy, jei kartais kuris
nors mokinys neatsinesty medziagos koliazui. Galima kreiptis pagalbos | mokyklos biblioteka.

Microsoft PowerPoint programa parengti nedidelj (10-15 nuotrauky) rinkinélj portreto temai, kuris bus
demonstruojamas pamokos pradzioje.

Susitarti su informatikos mokytoju dél pamokos kompiuteriy klaséje datos ir aparatiiros (kompiuterio bei
televizoriaus) paruosimo.

Prie$ pamoka patikrinti, ar veikia aparataira. Turéti atsarginj varianta, jei aparattra neveikty.

Pamokos eiga

Pamokos tiksly paskelbimas ir supazindinimas su biisimais rezultatais, darbo tvarkos ir eigos nusakymas
(skaidruoliy apie portretg perzitira, nuotrauky skirstymas pagal Zzmogaus vaizdavimo budus, portreto kolia-
70 technika atlikimas, pamokos rezultaty apibendrinimas).

Trumpas jvadinis pokalbis su mokiniais apie portreto zanrg ir supazindinimas su Zzmogaus vaizdavimo
budais - profiliu, en face, visu tgiu, iki juosmens, iki kratinés, tik galva.

Skaidruoliy su portrety pavyzdziais perzitra ir mokytojo komentarai apie garsiy Lietuvos fotografy
A. Sutkaus, S. Paukscio, A. Aleksandraviciaus portretus. Mokiniy apklausa: fotografijy skirstymas pagal
zmogaus vaizdavimo badus.

Pasiruosimas darbui koliazo technika: kiekviena grupé, kuri turi po vieng vatmano lapa, susibraizo ir
sukarpo ji i penkias siauras ilgas juostas bei i$sidalina tarpusavyje.

Mokytojo pasialymas sukurti Zzmogaus arba fantastinés butybés portreta visu tgiu. Priminti mokiniams,
kad nebijoty klausti, jei kas nors neaisku.

Vertinimo normy aptarimas su mokiniais. Priminti pagrindines komponavimo taisykles.

Portreto koliazo technika kirimas. Individualus mokiniy darbas ir mokytojo konsultacijos.

Baigty koliazy eksponavimas. Draugy kirybos aptarimas. Darby vertinimas.

Pamokos rezultaty aptarimas. Klausimai pamokos pabaigai: Ar vertéjo mokytis kurti portretg koliazo
technika? Kg manote apie portreto zanrg dabar? Kas jus labiausiai sudomino?

Metodinés rekomendacijos
Pabrézkite praktinj portreto, zmoniy fotografavimo aspekta. Naudingy patarimy rasite: Kuzminas J. Dé-
mesio, fotografuoju: vadovélis fotomégéjui. Kaunas, 1996.
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Naudingi adresai
http://www.photography.lt/index e.htm - Lietuvos fotografy sajungos svetainé

http://www.culture.lt/ML/esme/page2.htm — Meno Lietuva. Fotografija
http://www.geocities.com/SiliconValley/Garage/8625/tracias.html — Portretai. Fotografo A. Kalvaicio

svetainé
http://fcis.vdu.lt/~Simonas Valatka/zmones.htm - Zmoniy portretai fotografo S. Valatkos svetainéje

http://www.photography.lt/galerija.htm - Vilniaus fotografijos galerija

Rekomenduojama literatiira

1. 1000 Photo Icons. George Eastman House. 2002.

2. Valiulis S., Zvirgzdas S. Fotografijos slépiniai. Vilnius, 2002.

3. Hicks R., Shulchz F. Portraits. New York, 1996.

4. Juodakis V. Lietuvos fotografijos istorija 1854-1940. Vilnius, 1990.
5. Jeffrey I. Fotografija. Trumpa istorija. Singapure, 1999.

6. 20th century photography / Bieger-Thielemann M. ir kt. Bonn, 2001.
7. Hilton ]. Studio Portrait. Singapure, 1997.

8. Pollak B. 1z istoriji fotografiji. Moskva, 1983.

9. Zinger L. S. OcerKki teoriji i istoriji portreta. Moskva, 1986.

10. Volkov-Lannit L. F. Iskusstvo fotoportreta. Moskva, 1987.

11. Kuzmina T., Kuzminas ]. Fotografo ABC. Vilnius, 2003.

Meno istorija

1. Ciurlionyté A. Meno istorija. Kaunas, 2001.

2. Dmitrijeva N. Trumpa dailés istorija. Vilnius, 1972.
3. Dmitrijeva N. Trumpa dailés istorija. Vilnius, 1980.
4. Gombrich E. H. Meno istorija. Vilnius, 1995.
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Pamokos tema

Valandy skaicius NATIURMORTAS

Vilem Klas Heda. Pusry¢iai su krabu (1648)

Natiurmortas (pranc. nature morte, it. natura morta — negyvoji gamta) — dailés zZanras; kirinys, vaizduo-
jantis buities reikmenis, skintas géles, ginklus, audinius, jaros gérybes, medzioklés troféjus. Natiurmorto
kompozicijose gali bati gyviiny ar zmoniy figtry.

Natiurmorte svarbu perteikti daikty medziagiskuma, paskirtj, formas, zmogaus santykj su daiktais.

Daiktai padeda atskleisti asmeny, kurie su jais susije, socialing padétj (sidabriniai indai ar medinis kubi-
lélis, pintas krepsys, gelda), kultarinius interesus.

Natiurmorto zanro elementy galime rasti senovés Ryty, antikos, viduramziy dailéje, bet Zanrg suformavo
ir iSplétojo XVI a. pab.-XVIII a. flamandy, olandy, ispany, italy tapytojai. Natiurmortu doméjosi XIX a. rea-
lizmo srovés dailininkai, o XIX a. pab.-XX a. pr. $is Zanras paplito modernizmo dailéje (postimpresionizmo,
fovizmo, kubizmo, ekspresionizmo, purizmo atstovy kariniai).

Fotografijoje natiurmortas pasirodé XIX a. antroje puséje. (Dailés zodynas. Vilnius, 1999.)

Pamokos tikslai

Plésti zinias apie pagrindines natiurmorto zanro rasis.

Supazindinti su Lietuvos bei uzsienio $aliy fotografijos natiurmorto pavyzdziais.
Ugdyti pagarbg kasdieniams musy aplinkos daiktams.

Pamokos uzdaviniai

Mokyti skirti pagrindines natiurmorto rasis.

Supazindinti su garsiy fotografy natiurmortais, pasitelkus Microsoft Internet Explorer programa.
Supazindinti su natiurmorto fotogratavimo principais.
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Darbo metodai

Stebéjimas.

Nuotrauky ir dailininky darby analizé.
Diskusija.

Pasirengimas pamokai

Prie$ pamoka mokiniams priminti, kad j pamoka atsine$ty ,,daiktg, kurio jie negali i§mesti* (tai gali buti
koks nors suvenyras, radinys, dovanélé, vaikystés prisiminimas, $eimos relikvija ir t. t. arba nuotrauka, ku-
rioje toks daiktas uzfiksuotas).

Perzitreéti svetaines, kurios bus naudojamos pamokoje, ir koreguoti, tikslinti medziaga.

Susitarti su informatikos mokytoju dél pamokos kompiuteriy klaséje galimybés, datos ir kompiuteriy
paruos$imo.

Prie§ pamoka patikrinti, ar veikia internetas.

Pamokos eiga

Pamokos tiksly paskelbimas ir supazindinimas su laukiamais rezultatais, darbo tvarka ir eiga (diskusija
apie daikty verte, ziniy apie natiurmorto zanrg pakartojimas, darbas Microsoft Internet Explorer programa ir
reikiamos medziagos fiksavimas, pamokos rezultaty apibendrinimas).

Trumpas darbo internete taisykliy ir pagrindiniy principy priminimas.

Trumpas jvadinis pokalbis su mokiniais apie natiurmorto zanrg ir supazindinimas su pagrindinémis na-
tiurmorto rasimis: medzioklés troféjy, stalo, vaisiy, géliy, kity jvairios paskirties daikty natiurmortai.

Nedidelé diskusija interneto pokalbiy svetainéje apie daikty verte. (Rizikingas metodas, bet pabandy-
ti verta!). Diskusijos tema: ,Daiktas, kurio Tu negali iSmesti. Daikty verté. Ar natiurmorta galima vadinti
»Daikty karalyste® ir kodél?“

Darbas Microsoft Internet Explorer programa: lankymasis svetainése, natiurmorto nuotrauky perziara ir
medziagos apie jy fotografavimo principus rinkimas (mokiniai uzsiraso jdomiausius, jy nuomone, kirinius,
ju autoriy pavardes, savo pastabas apie natiurmorto fotografavimo taisykles (jeigu tokiy buvo) i dailés sasiu-
vinj).

Kiekvienas mokinys lentoje uzraso vieng, jo nuomone, svarbiausia pastebéta natiurmorto fotografavimo
taisykle.

Namuy darbo variantas: nufotografuoti natiurmorta, kuris baty sukomponuotas i$ namy apyvokos daikty,
darzoviy, vaisiy.

Pamokos rezultaty aptarimas. Klausimai pamokos pabaigai: Ar vertéjo to mokytis? Ka manote apie
natiurmortg fotografijoje dabar? Kas jus labiausiai sudomino? Ka papasakosite apie pamoka ir tai, kg iSmokote
ir suzinojote, téveliams?

Metodinés rekomendacijos

Natiurmorto fotografavimo principai

Fotografuojant natiurmortg, pirmiausia reikéty atkreipti démesj j daikto paskirtj, taip pat i$ kokios me-
dziagos pagamintas daiktas, nes svarbu isryskinti daikto formg ir jos grozj, perteikti spalvy dermes, tonus,
daikty medziagiskumg, fakttrg. Tac¢iau menininkas siekia ne tik uzfiksuoti formga, bet ir atskleisti Zzmogaus
poziurj i daiktus, daikto ir Zmogaus santykj. Tuo tikslu j pagalba yra pasitelkiamos kompozicijos taisykleés,
$viesa, geros technikos galimybés. Apsvietimg reikéty pasirinkti pagal sumanyma: slystanti nedideliu kampu
$viesa iSryskins faktarg, blyksniai suteiks zaismingumo, minkstas Sesélis iSryskins daikto forma.

Mokytojas, rengdamasis pamokai ir ja vesdamas, turéty laikytis tokiy nuostaty:

Svarbiausia ugdyti mokiniy mokéjimg mokytis, savarankiskuma, o ne paprasciausiai skatinti kaupti zi-
nias.
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Kiekviena pamokos situacija turi bati mokiniams jdomi, pakankamai Zaisminga, pazjstama, artima nata-
raliam bendravimui, ji turi plésti kultrinj akiratj.

Prie$ darbg reikéty kartu su mokiniais aptarti jiems priimtinus vertinimo badus.

Reikéty $alinti klaidy baime, kad mokiniai nesivarzyty kalbéti ir klausti.

Namuy darbas: sukomponuoti ir nufotografuoti natiurmorta i§ namy apyvokos daikty, kurie naudojami
virtuvéje; vaisiy, darzoviy; seny palépéje esanciy rakandy.

Naudingi adresai
http://www.photography.It/index e.htm - Lietuvos fotografy sajungos svetainé

http://www.culture.It/ML/esme/page2.htm — Meno Lietuva. Fotografija

http://www.artphoto.ru/rus/ - Maskvos fotoklubas (niu, peizazai, portretai, natiurmortai...)
http://fcis.vdu.lt/~Simonas Valatka/daiktai.htm — daiktai S. Valatkos svetainéje
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Idéjos aprasymas

Zvelgiant j natiurmortus fotografijoje, gali kilti pavojinga mintis, kad tai labai pa-
prasta - tik nufotografuoti daikta. Taciau fotografuojant natiurmorta, svarbu isrys-
kinti daikto forma ir grozj, perteikti spalvy dermes, tonus, daikty medziagiskuma,
faktdra. Be to, menininkas siekia ne tik uzfiksuoti formga, bet ir atskleisti daikto ,cha-

rakterj’, ,psichologijg” Tuo tikslu j pagalba pasitelkiamos kompozicijos taisyklés,
sviesa, geros technikos galimybés.

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé

14-18 mety pagrindinés mokyklos dailétyros Zinios 3-4 pamokos

Integracija Priemonés Zodynélis

muzika, vaizduojamoji dailé, |skaitmeninis fotoaparatas, natiurmortas, vanitas, kadras
etnografija kompiuteris

Tikslai ir uzdaviniai

Plésti zinias apie pagrindines natiurmorto zanro rsis
Supazindinti su natiurmorto pavyzdziais lietuviy bei uzsienio autoriy fotografijose
Supazindinti su natiurmorto fotografavimo principais

Mokymo metodai
stebéjimas, fotografijy
analizé, diskusija

Saltiniai

http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat _pagr.htm
http://www.absurdas.lt/index.php/galerija/natiurmortas/2933/
http://www.stilllife.org/blog/

Mokiniy darbai
leva

Agné ir Justé
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Idéjos aprasymas

Zmogy supa jvairis objektai. Jdomu juos atrasti ir uzfiksuoti. Galima pateikti
natdralioje aplinkoje arba savo sukurtoje erdvéje, suteikti fona. Siuo atveju
mokiniai pasirinko objektus, atrastus virtuvéje.

Mokiniy amzius Bitini gebéjimai Mokymosi trukmé

17-18 mety pagrindinés mokyklos dailétyros | 3 pamokos
Zinios, fotoaparato valdymas

Integracija Priemoneés Zodynélis

vaizduojamoiji dailé, technologijos | skaitmeninis fotoaparatas, natiurmortas, minimalizmas, kompozicija,
kompiuteris akcentas, Sesélis, mikropasaulis

Tikslai ir uzdaviniai

Plésti Zinias apie pagrindines natiurmorto zanro rasis

Lavinti komponavimo jgudzius

Supazindinti su objekty vaizdavimo lietuviy bei uzsienio autoriy fotografijose pavyzdziais
Supazindinti su natiurmorto fotografavimo principais

Mokymo metodai Saltiniai
stebéjimas, nuotrauky analizé, http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat_pagr.htm
diskusija, objekty komponavimas, | http://www.devianart.com
fiksavimas, atrinkimas http://photography.lt
Mokiniy darbai
Edvinas Edvinas

Edvinas Edvinas

Emilija Mindaugas

Emilija Emilija
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Pamokos tema

Valandy skaicius KOMPIUTERINE FOTOGRAFIJA

Pamokos tikslai

Supazindinti mokinius su kompiuterine fotografija.

Skatinti doméjimasi kompiuterinémis meninémis saviraiskos galimybémis.
Ugdyti mokiniy grafinés raiskos jgadzius.

Pamokos uzdaviniai
Sukurti plakatg fotografijos istorijos tema.
Mokytis plakato kompozicijos principy.

Darbo metodai
Individualus darbas.
Darbas mazose grupése.
Aiskinimas.

Techninés priemonés

Kompiuteriy klasé.

Programos: Paint, Corel Photo-Paint, Image Composer.
Kompiuteriniy nuotrauky pavyzdziai, uzduoties mokiniams lapai.

Pamokos eiga

Paaiskinti pamokos apie kompiutering fotografija tikslus bei uzdavinius.

Supazindinti su pamokos eiga (atsizvelgiant j aplinkybes, ja galima koreguoti).

Priminti mokiniams kompiuterinés fotografijos savoka. Pademonstruoti turimus kompiuteriniy nuo-
trauky pavyzdzius.

Pateikti mokiniams uzduoties ,,Plakatas fotografijos istorijos tema“ lapg. ISanalizuoti pateikta uzduotj,
atsakyti j mokiniams iskilusius klausimus.

Aptarti vertinimo kriterijus (juos galima keisti, atsizvelgiant j praktinius mokiniy jgadzius bei individu-
alius pasiekimus).

Suskirstyti mokinius j mazas grupeles, atsizvelgiant j turimos kompiuterinés technikos kiekj ir praktinius
mokiniy jgadzius.

Svarbiausia pamokos dalis skiriama individualiam arba grupiniam mokiniy darbui.

Likus 7 min. iki pamokos pabaigos mokiniai uzduociy lapuose uzraso po tris kompiuterinés fotografijos
ypatybes.

Mokytojas konsultuoja techniniais klausimais ir sprendzia mokiniams igkilusias problemas.

Trumpai aptaria mokiniy darbg, nusakydamas visiems bendras teigiamas ir neigiamas darbo ypatybes.

Pamokos rezultatas
Sukurti kompiuteriniai plakatai fotografijos istorijos tema.

Metodinés rekomendacijos

Menas, sukurtas pasitelkus naujas informacines technologijas, tampa visuomenés kasdienybe. Fotografija,
kinas, vaizdo technika, televizija, o dabar ir internetas yra galingos komunikacinés priemonés, naudojamos
$iuolaikiniame mene. Kompiuterinio meno bei kompiuterinés fotografijos savoka néra tiksliai apibrézta. Ta-
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¢iau vis dazniau galime i$vysti menininky kariniy, kuriuose panaudotos vaizdo, fotografijos ar skaitmeninés
technologijos. Mokytojas pats sau turi i$siaiskinti kompiuterinio meno savoka. Galima pasinaudoti interneto
svetaine http://www.britanica.com/.

Pasistenkite supazindinti mokinius su basimu darbu i$ anksto.

Sudarykite salygas nuskaityti savo mégstama nuotrauka.

Parenkite nuotrauky pavyzdziy aplanka, kuriame buty jau mokiniams pazjstami kuriniai, pavyzdziui,
A. Macijausko ,,Ratas® ir pan.

Prie$ pamoka galima demonstruoti kompiuterinés fotografijos pavyzdzius monitoriuje arba rodyti mo-
kiniy rastus interneto svetainése ir i$spausdintus karybinius darbus. Taciau kartais tai néra naudinga, nes
skatina mokinius kartoti tai, kas jau matyta. Siekite karybingumo ir originalumo.

Paruoskite kompiuterine technika: patikrinkite, ar veikia internetas, issiaiskinkite, kokie mokiniy darbo
grafinémis Paint, Corel Photo-Paint, Image Composer programomis jgiidziai. Pamokoje naudokite ta progra-
ma, su kuria mokiniai susipazine geriausiai.

I$siaiskinkite, kiek ir kokios informacijos apie kompiutering fotografija turi mokiniai, nes tai gali turéti
jtakos biisimos pamokos eigai bei turiniui. Mokiniai, kurie turi patirties, gali sékmingai mokyti kitus.

Pasikonsultuokite su informatikos mokytoju jums iskilusiais klausimais.

Jeigu yra techniniy galimybiy, veiksmingesnis individualus mokymo metodas.

Pasirtapinkite, kad mokiniy sukurtus darbus galéty pamatyti bei jais naudotis ir kiti: surenkite ,,paroda“
kompiuteriy klaséje ilgosios pertraukos metu, paskelbkite darbus mokyklos intranete, idéjas panaudokite
mokyklos skelbimams ar kitaip parodykite galutinj pamokos rezultata, nes visi mokiniai nori buti neforma-
liai jvertinti.

Jeigu yra galimybé, skirkite Siai pamokai keletg valandy.

Naudingos interneto svetainés
http://artscene.fluxus.lt/scripts/hirez _buf.php3

http://www.lithill.lt/giedrius/Puslapiai/pagrindas.htm
http://www.lietuva.demon.co.uk/

www.logosmedia.com

http://www.page.lt/
http://www.iti.lt/xtend/index.html
http://stereogram.i-us.com

http://www.homepage.lt/skulptura.html

Informaciniy technologijy panaudojimas

Norint pamokoje naudotis informacinémis technologijomis reikia naujy darbo metody. Akivaizdu, kad
tradicinius pasyviuosius metodus keicia aktyvieji. Toliau nurodome populiariausiy darbo metody pranasu-
mus bei trakumus.

Metodai Pranasumai Trakumai

Individualus dar- | Efektyvu Traksta kompiuteriy

bas Sukuriamas rezultatas Laiko sanaudos uzduotims parengti
Galima atlikti pasirinktu laiku

Projektinis darbas | Informacijos paieska llgas parengiamasis etapas
Keitimasis informacija Sunku jvertinti kiekvieng individualiai
Sukuriamas produktas

Demonstravimas | Kompiuteris — jrankis meno istorijai perteikti Pasyvi mokiniy veikla
Pamokos fragmentas

Neakivaizdinis kontaktas su meno kdriniu
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Metodai Pranasumai Trakumai
Paskaita Padeda mokiniams sisteminti informacijg Perteikiama per daug informacijos
Neefektyvu
Pasyvi mokiniy veikla
Darbas maZzomis Maziau kompiuteriy Sunku jvertinti mokiniy darba
grupémis Mokosi mokydami kitus

Keiciasi idéjomis, informacija
Neformalus bendravimas

Visos klasés darbas | Maziau kompiuteriy Sunku jvertinti darba
Mokosi mokydami kitus
Keiciasi idéjomis
Rezultatas

Idéjos aprasymas

Parsisiun¢iame ir jdiegiame programine http://jalbum.net/download/ jranga. Su
mokiniais perzidrime ir analizuojame pateikty aloumy makety stiliy. Demonstruo-
jame albumo kadrimo principus, ypatybes. Kiekvienas mokinys kuria savo virtualy
albuma. Mokytojas visos grupés albumus sujungia j vieng interneto svetaine.

Mokiniy amzius Bitini gebéjimai Mokymosi trukmé

14-18 mety kompozicijos zinios, naudojimosi IT 3-4 pamokos
jgudziai

Integracija Priemonés Programiné jranga

fotografija, IT, dailé skaitmeninis fotoaparatas, Jalbum 6.5.4
kompiuteris

Tikslai ir uzdaviniai

Supazindinti su virtualiy nuotrauky albumy karimu
Mokyti sisteminti krybines idéjas, sukurti nuotrauky albuma
Plésti spalvotyros ir kompozicijos Zinias, lavinti jgadzius, meninio suvokimo gebéjimus

Mokymo metodai Zodynélis Saltiniai
aiskinimas, demonstravimas, | virtuali paroda, parodos anotacija, ap- | http://jalbum.net/download/
individualus darbas lankas
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Pamokos tema

Valandy skaicius ANIMALISTINIS ZANRAS

Gyviiny fotografavimas

Naminiai gyvinai fotografuojami pasirenkant siuzetg pagal siekiamg tiksla. Zoologiné nuotrauka turi
tiksliai perteikti bendrg gyviino iSvaizda, rasj, figiros forma, veisle, kailio pobudj, lytj. Kitu atveju stengia-
masi perteikti gyviino nuotaika, charakterj, gyvenimo buda, taikomos jvairios meninés israiskos priemonés
taip, kaip fotografuojant Zmogy. Pirmuoju atveju fotografuojama lygiame fone, nattraliai apvieciant. Taip
geriau irySkéja forma, perteikiama kailio fakttira. Gyvulj galima pastatyti prie $viesios sienos arba prie dide-
lio medziagos gabalo. Netoliese turi bati jj maitinantis zmogus. Gyvinas turi jaustis sotus ir saugus. Antruoju
atveju naudojami visi budai taip, kaip fotografuojant zmones: ilsintis, maitinantis, zaidziant, prizitrint vai-
kus, bendraujant su Zmogumi.

Svarbis $ie aspektai: tinkamai parinkti fotografavimo taska, atkreipti démesj, kaip gyviinas atrodo i$ Sono,
priekio, nugaros, atkreipti démesj j gyviino proporcijas.

Pamokos tikslai
Plésti zinias apie animalistinj Zanrg.
Ugdyti pastabuma, humanizmg.

Pamokos uzdaviniai
Supazindinti su animalistinio Zanro pavyzdziais Lietuvos fotografijoje.
Mokyti gyvinéliy fotografavimo taisykliy.

Darbo metodai

Aiskinimas ir demonstravimas.
Pokalbis.

Individualus darbas.

Pasirengimas pamokai

Susitarti su informatikos mokytoju dél pamokos kompiuteriy klaséje datos ir aparatiiros paruo$imo. Pries
pamoka patikrinti, ar veikia aparatara.

Perziureéti interneto svetaines, kuriose yra animalistinio Zanro nuotraukq.

Pamokos eiga

Pamokos tiksly paskelbimas ir supazindinimas su laukiamais rezultatais, darbo tvarka ir eiga.

Trumpas jvadinis pokalbis su mokiniais apie animalistinj zanrg. Mokytojo komentarai apie zanro popu-
liaruma tarp fotografy. Demonstruojama kompaktiné plokstelé ,,V mire zivotnych®.

Asmeniniy gyviinéliy nuotrauky analizé (zr. toliau ,,Mokiniams®).
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Gyvunéliy fotografavimo klaidy aptarimas. Demonstruojamos fotografo S. Valatkos svetainés http://fcis.
vdu.lt/~Simonas Valatka/zverys.htm gyviiny nuotraukos.

Trumpas namy uzduoties aptarimas.
Pamokos rezultaty aptarimas. Klausimai pamokos pabaigai: Ar vertéjo to mokytis? Ka manote apie
animalistinj zanrg dabar? Kas jus labiausiai sudomino?

Metodinés rekomendacijos

Svarbiausia ne kaupti teorines zinias, bet mokyti jas pritaikyti. Paskatinkite mokinius fotografuoti savo
augintinius laikantis pamokoje nurodyty taisykliy.

Kiekviena pamokos situacija turi baiti mokiniams jdomi, pakankamai Zaisminga.

Prie$ darbg reikéty kartu su mokiniais aptarti jiems priimtinus vertinimo badus.

Reikéty $alinti klaidy baime, kad mokiniai nesivarzyty kalbéti ir klausti.

Namy darbai neprivalomi, atliekami pagal galimybes ir interesa.

Techniné bazé

Techniné bazé - pirmoji informaciniy technologijy panaudojimo meniniame ugdyme salyga. Tai ne tik
reikiamas kompiuterinés jrangos kiekis, bet ir kokybé. Rekomenduojama technika:

Daugialypés terpés projektorius

Vaizdo projektorius

Vaizdo kamera

Skaitytuvas

Mokyklos kompiuteriy tinklas

Informatikos kabinetai

Kompiuterizuota skaitykla

Mokytojy asmeniniai kompiuteriai

Interneto linija

Mokiniams

Viskas apie mano augintinj

Atsakykite j klausimus

I$ kurio tasko (kokiu rakursu) fotografuotas gyviinas?
Kokias aplinkos detales matai nuotraukoje?

Koks tavo gyviino charakteris?

Ka tau primena gyvino forma?

Ar yra nuotraukoje koks nors pasakojimas? Fotoefektai?
Ka galéjo galvoti nuotraukos autorius apie nufotografuota gyviing?
Ar matyti visas gyviinas, ar tik jo fragmentas?

Kokia gyviino biisena fotografavimo momentu?

Gyviiny fotografavimo taisyklés

Prie fotografuojamo gyvino prieikite kuo arciau.

Savo augintiniui pasistenkite parinkti tinkama fotografavimui aplinka.
Fotografuokite kuo maziau nesvarbiy objekty ir venkite nereikalingy detaliy.
Sukinékite fotoaparatg gyviinélio judéjimo kryptimi.

Stenkités rasti jJdomiausig poza.

Namy darby uzduotis. Sukurkite fantastinj gyvina: vabala, paukstj, zuvj, naudodami senus iliustruotus
zurnalus, zirkles, sausus klijus.
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Idéjos aprasymas

Zmogus ir gyvinas yra labai artimi. Ypa¢ gyvinus myli vaikai. Tad ir i tema buvo
aktuali. J3 mokiniai pasirinko patys. Fotografuojant gyvinus, galima mokytis kom-
pozicijos, stebéti jy nuotaikas, komiskas situacijas, ugdyti meile gyvajai gamtai.

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé
16-18 mety pagrindinés mokyklos dailétyros zZinios, fotoapa- |4 pamokos
rato valdymas
Integracija Priemoneés Zodynélis
muzika, vaizduojamoji dailé, |skaitmeninis fotoaparatas, kompozicija, kadras, fragmen-
etnografija kompiuteris tas, rakursas

Tikslai ir uzdaviniai

Plésti Zinias apie komponavima, fragmentavima
Supazindinti su lietuviy bei uzsienio autoriy gyvany fotografijy pavyzdziais
Supazindinti su gyvuny fotografavimo principais

Mokymo metodai Saltiniai
nuotrauky analizé, http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat _pagr.htm
stebéjimas, www.savasmenas.lt
fotografavimas, diskusija, http://photos.net
atrinkimas http://lupegallery.com
http://www.naturephoto.ru

Mokiniy darbai
Mindaugas

e e T R -

Eglé

Justina
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Simona Saulius
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I)ARODU ORGANIZAVIMAS

Parodos - dziaugsmingiausia fotografijos projekto, mokymo ir mokymosi proceso dalis. Tai rezultatas,
kirybos derliaus nuémimas, o kai kuriems mokiniams - lengvai jgyvendinama kirybinés uzduoties atlikimo
forma. Projekto ,,Fotografija mokykloje“ metu organizuotos parodos buvo teminés. Paroda kaip karybinés
semestro uzduoties formg dazniausiai renkasi mokiniai, kuriy silpnesné mokymosi motyvacija.

Svarbiausi fotografijy parody rengimo etapai:

1) Organizatoriai kelia meninius karybinius parodos uzdavinius: idéja, tikslas, pozitris, kompozicija ir t. t.

2) Pasirinkta tema siekiama surinkti kuo daugiau fotografijy (kolekcija).

3) Parenkama ekspozicijai tinkama erdve.

4) Sprendziami su pasportavimu, réminimu, eksponavimu susij¢ karybiniai-techniniai klausimai.

5) Paroda pristatoma mokyklos bendruomenei.

~Kelionés”

Populiariausi kadrai i$ Lenkijos, Italijos, Austrijos, Prancazijos, Cekijos miesty. Mokiniai pa-
roda organizavo mazomis 2—-4 asmeny grupelémis. Temos pranasumai: nereikia papildo-
my léSy nuotraukoms gaminti, nes tokiy kadry bina dazname Seimyniniame albume. I3
didesnio nuotrauky kiekio galima pasirinkti tinkamiausias meniniu poziariu: kokybé, kom-
pozicija, objektas ir pan. Fotografijy paroda,Kelionés” skatina dalintis kelioniy jsptdZiais.
Mokiniai daug démesio skiria eksponavimo kultirai, erdvés parinkimui, fotografijy ana-
lizei. Mokosi pastebéti fotografavimo klaidas. Temos trakumai: sunku jvertinti kiekvieno
mokinio darba. Daznai traksta kurybingo temos sprendimo bei salygy individualiai savi-
rai$kai. Brangios kokybiskos eksponavimo medziagos.

»Medziai”

Gamtos motyvai — objektai, kuriuos galima stebéti einant j mokykla. Dvyliktokai L. Morka-
nas, V. Kinderis, M. Vilinauskas ir T. Arbocius, iséje su fotoaparatu j mokyklos parka, sukaré
fotografijy kolekcija ,Medziai, kuri tarptautiniame mokiniy meninés karybos konkurse
»,Gamtos pasaka ‘99" buvo jvertinta laureato diplomu.

Svarbiausios Sios parodos israiskos priemonés: fotografavimo rakursy, formy, spalvy, teks-
tary jvairové, didelis fotografijy formatas.

,Seny fotografijy nostalgija...”

Parodos tikslas — skatinti suvokti seny fotografijy verte. Pirmiausia buvo paskelbtas seniau-
sios fotografijos konkursas. Mokiniai turéjo galimybe pavartyti seneliy albumus. IS surinkty
autentisky fotografijy kolekcijos mokykloje buvo organizuotos parodos Motinos ir Tévo
dienai paminéti. Taip pat seny nuotrauky rinkinys buvo naudojamas mokymosi procese.
Parodos pranasumas — formuojamas naujas pozidris j fotografija kaip relikvija.

~Sustabdyty akimirky menas”

Paroda ,Sustabdyty akimirky menas” buvo organizuota mokyklos bibliotekoje. Sumany-
mo tikslas — pristatyti populiariausia literatlra apie fotografija. Paroda paskatino mokinius
vartyti fotoalbumus, periodine spauda, literatlra ir pastebétas idéjas pritaikyti asmeninéje
karyboje. Antroje parodos ,Sustabdyty akimirky menas” dalyje buvo eksponuojami moki-
niy meninés fotografijos bandymai.

~Fotografijos technikos paroda”

Rengdamiesi parodai mokiniai surinko fotografijos technikos kolekcijg. Fotoaparatai, di-
dintuvai, fotografinis popierius, ryskalai, blykstés, dZiovintuvai, voleliai ir kiti su nuotrauky
gamyba susije eksponatai tapo inscenizuotos fotolaboratorijos dalimi. Tad mokiniai galéjo
aplankyti ne tik modernig fotoateljé, bet ir unikalig ,Fotografijos technikos paroda”. Paro-
dos metodo trikumai — sunku surasti tinkama erdve.
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Kultuaros paveldas

ugdymas.

Fotografija

Idéjos aprasymas

Svarbu, kad mokiniai Zinoty savo aplinkos kultiros paveldo objektus, suvokty, jog
jie yra unikalus tautos atspindys, ir kad saugoty patys bei kviesty kitus saugoti juos.
Siy pamoky metu mokiniai gali savarankiskai arba su mokytoja keliauti po apylin-
kes, ieskoti, stebéti, fiksuoti tai, kas dar yra islike.

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé
17-18 mety pagrindinés mokyklos dailétyros, istorijos ir | 4 pamokos
etnokultdros Zinios, fotoaparato valdymas
Integracija Priemonés Zodynélis
dailés istorija, istorija, etno- | skaitmeninis fotoaparatas, etniné kultara, paveldas, kompozicija,
kultara kompiuteris artimas, tolimas peizazas, fragmentas,

detalé, koloritas

Tikslai ir uzdaviniai

Skatinti mokiniy pagarba etninei kultarai
Lavinti komponavimo jgudzius
Supazindinti su etninés kultlros pavyzdziais Lietuviy autoriy fotografijose

Mokymo metodai

Saltiniai

stebéjimas, http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat pagr.htm
nuotrauky analizé, http://photography.lt
diskusija, http://www.bernardinai.lt
objekty komponavimas, http://freefoto.com
fiksavimas http://photo.net
Mokiniy darbai
Paulius Paulius

Justina
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Gamta - miisy namai

Idéjos aprasymas

Zmogus daznai biina gamtoje, tik ne visada pastebi jos ypatumus, grozj. Si tema
skatina mokinius labiau jsiziaréti j aplinka, pastebéti jiems svarbius dalykus, uz-
fiksuoti juos fotoaparatu, pasidalinti jspadziais su draugais, artimaisiais.

Mokiniy amzius Batini gebéjimai Mokymosi trukmé

14-18 mety pagrindinés mokyklos dailétyros Zinios | 3-4 pamokos

Integracija Priemonés Zodynélis

muzika, vaizduojamoji dailé, skaitmeninis fotoaparatas, peizazas, perspektyva, rakursas, arti, toli,
etnografija kompiuteris fragmentas

Tikslai ir uzdaviniai

Lavinti pastabuma, ugdyti meile gamtai
Lavinti komponavimo jgudzius

Mokymo metodai Saltiniai

stebéjimas, http://mkp.emokykla.lt/ars/puslap z/nat pagr.htm
nuotrauky analizé, www.savasmenas.lt

diskusija http://prostofoto.ru

http://gallery.imagemaster.ru
http://photography.lt
http://www.nature.ru

Mokiniy darbai

Vaida Paulius

Mindaugas

Dauguma pateikiamy metodiniy rekomendacijy nuotrauky yra padarytos Ukmergés Antano Smetonos
gimnazijos mokiniy. Jiems vadovavo dailés mokytoja metodininké R. Zareckieneé.
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Metodai — mokymo ir mokymosi proceso pagrindas. Kaip iSmokyti karybingumo? Kokius badus, prie-

4. Mokymo(si) metodai

mones panaudoti? Kaip perteikti zinias ar jtvirtinti jgadzius? Metodas - tikslo siekimo, veikimo budas, vei-
klos tvarka, sgmoningai naudojama kokiam nors tikslui pasiekti. Fotografijos programoje derinami tradici-
niai ir aktyvaus darbo metodai. Tac¢iau pamokos sékmé ar nesékmé priklauso nuo to, kokius darbo metodus
mokytojas yra jvaldes ir kaip geba juos taikyti mokomajame procese. Ugdymo menu pagrindiné sglyga — ne
enciklopediniy Ziniy kaupimas, bet gebéjimas gautg informacija pritaikyti kasdienéje karybinéje veikloje.
Terminas metodiskas reiskia nuoseklus, sisteminis, vykstantis tiksliai pagal nustatyta sistema, plang, tvarka-
rastj.

4.1. MOKYMO(SI) METODAI IR VEIKSMINGAS JU TAIKYMAS

Aiskinimas. Tai praktiniy ir teoriniy uzduociy komentavimas, naujy terminy ir fotografijos istorijos
rei$kiniy aptarimas. Veiksmingiausia, kai skirtas konkre¢iam mokiniui.

Darbas mazomis grupémis geras tuo, kad visi mokiniai gali dalyvauti grupés darbe. Sukuriami jdomesni
ir didesnés apimties karybiniai darbai. Trakumas - sunku jvertinti kiekvieno mokinio darbg. Placiau apie
metodg - http://www.sm.osf.It/Metodai/dmg.htm .

Demonstravimas. Perteikiama vaizdiné informacija. Veiksminga, kai taikoma fragmentiskai. Medziaga
demonstruoti rengiama PowerPoint programa. Placiau apie naudojimasi programa PowerPoint — http://
np.ipc.lt/medziaga/powerpoint lt.html.

Diskusija. Veiksminga, jeigu tema mokiniams aktuali. Pavyzdziui, ,Aktas - menas ar pornografija?*

Eksperimentas. Mokiniai mégsta intrigas, netikétumus. Eksperimentas turi turéti tiksla. Metodo traku-
mas - reikia specialaus pasiruo$imo, medziagy, technikos ir pan. Pavyzdziui, eksperimentas su fotografiniu
popieriumi ir ryskalais.

Grupinis darbas. Placiau apie metoda — http://www.sm.osf.It/Metodai/6kart6.html .

Individualus darbas. Tradicinis metodas, keliantis mokiniams nuobodulj. Veiksmingas, kai mokymo
procese taikomos informacinés technologijos.

Interviu. Sékmingai sudomina. Derinamas su diskusija, apklausa ir pan. Gali bati i§ anksto suplanuotas
arba improvizuotas.

Kompiuterinis mokymas. Kompiuteriy programy ir interneto panaudojimas efektyvus, kai mokymo
procesas nuosekliai suplanuotas.

Konkursas. Veiksmingas buidas paskatinti mokinius dalyvauti kiirybiniame procese, ieSkoti bendraauto-
riy. Tai badas jtraukti miesto visuomeneg ir mokyklos bendruomeng i projekts, sudominti. Konkursy traku-
mas - sunku rasti rémejy.

Vaizdumo metodas - svarbiausias meny pamokoms. Naudodamiesi kompiuterinémis technologijomis
mokiniai gali susipazinti su jvairiy amziy menininky kiryba. Trakumas - sunku i$vengti techniniy kliaciy.
Dazniausiai derinama su paskaitos, aiskinimo metodais.

Mokymasis mokant kitus. Veiksmingiausias mokymo metodas, nes tas, kuris moko kitus, turi gerai is-
manyti dalyka. Pranasumai - kyla mokiniy mokymosi motyvacija, geréja tarpusavio santykiai.

Paroda sieja praktinius ir teorinius mokymo turinio aspektus. Parodg reikia rengti pagal visus batinus
reikalavimus: idéja, darby atranka, pasportavimas, eksponavimas, reklama ir pan. Rekomendacijos, kaip ra-
$yti parodos apzvalgg — http://internet.unib.ktu.lt/chemija It/rasyti apz.htm .

Paskaita. Maziausiai efektyvus mokymo metodas, nes mokiniai pasyviai i$klauso pamokos medziagg.
Sékmingai derinama su demonstravimu. Tinka apZvalginéms temoms.

Pokalbis. Spontaniskas temos aptarimas pokalbio forma sukuria gerag pamokos atmosferg. Metodas tai-
komas fragmentiskai. Nuo diskusijos skiriasi tuo, kad néra detaliai suplanuotas.
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Projektinis darbas susieja teorines ir praktines viso kurso zinias. Trunka ilgiau nei vieng pamoka. Reikia
gerai pasirengti bei planuoti veikla. Susijes su popamokine veikla.

Savarankiskas darbas. Veiksminga, kai mokinio mokymosi motyvacija didelé, tema atitinka amziy, mo-
kymo turinys aktualus arba susijes su praktika. Mokytojas turi teikti individualias konsultacijas, kad mokinys
pasiekty norimg rezultatg.

Kirybiné uzduotis skatina mokinius savarankiskai spresti visus su kiirybiniu procesu susijusius klau-
simus: karinio idéja, atlikimo technika, eksponavimas ir pan. Veiklos rasj, temg, technika pasirenka pats
mokinys. Vienintelé sglyga - sasaja su fotografijos menu. Karybiné uzduotis fotografijos tema gali bati de-
rinama su kitu mokykloje déstomu dalyku. Uzduoties rezultatas — originalios, kirybiskos nuotraukos. Jas
pageidautina eksponuoti ne tik mokykloje, bet ir miesto jstaigose, organizacijose, tévy darbovietése. Metodo
trakumas - daug individualiy konsultacijy.

4.2. RYSYS SU KITOMIS PROGRAMOMIS, DALYKU INTEGRACIJA

Fotografijos programa yra susijusi su kitomis ugdymo sritimis:

DS

» doriniu ugdymu - etiniy vertybiy ugdymas;

DS

» muzika, Sokiu, teatru — interaktyviyjy meninés israiskos formy susiliejimas, kultaros suvokimas, kirybos
principy panasumas;

% gimtaja ir uzsienio kalbomis - perteikiant menine ir esteting patirtj, pristatant savo ir apibidinant kity
karéjy darbus, ugdomi gebéjimai vaizdingai ir rigliai reiksti savo mintis, suprasti ir reiksti fotografijos
terminus ir sgvokas uzsienio kalbomis;

¢ socialiniu ugdymu - istoriniy laikotarpiy socialinés aplinkos suvokimas, fotografijos, kaip istorijos vei-
drodzio, reikSmé;

% gamtos ir tiksliaisiais mokslais — ai$kinant Zmogaus kiino proporcijas, kiino sandarg, fizikos, tiksliyjy
moksly iSradimus, pavyzdziui, optikos désniais pagrjsta optinio vaizdo susidaryma, $viesos issiskaidyma
i spektra. Tai lemia fotoaparaty konstrukcijos tobuléjimg, anatomijos ir spalvotyros ziniy reikSminguma
fotografijos raidai;

% informacinémis technologijomis - skaitmeniniy fotoaparaty atsiradimas, vaizdo perkélimas j kompiute-
rj, jo transformacijos, korekcija, naujy karybinés iraiskos formy paieska;

% technologijy dalykais - medziagy, formy, funkcijy jungimas ir suliejimas, jvairiy medziagy panaudoji-
mas meniniam vaizdui kurti, i$rai$kingumui didinti (fotokoliazas, fotoinstaliacija, fotoansambliazas);

+ dailés dalyku - karybos principy panasumas, panasis zanrai, kompozicijos priemonés.

5. Mokiniy pasiekimy vertinimas
5.1. VERTINIMO IR KONTROLES TIKSLAI

Mokiniy ziniy kontrolé ir vertinimas yra viena svarbiausiy sudedamyjy mokymosi proceso daliy. Ziniy

bei jgadziy tikrinimo, vertinimo ir kontrolés tikslai:

¢ nustatyti ir jvertinti mokiniy ziniy, mokéjimy, bendro issilavinimo lygj fotografijos ir vaizduojamosios
dailés srityse;

+ skatinti pazintinj mokiniy aktyvuma, ziniy jvaldymo savikontrole, padéti susisteminti turimas Zinias, jas
jtvirtinti ir apibendrinti;

% tobulinti mokiniy karybinj mastyma, lavinti jy kalbg, min¢iy reiskimo badus, kritinj poziarj j savo pazin-
tinius gebéjimus;

DS

» grudinti valig, mokyti sutelkti démesj j esminius dalykus, ugdyti teigiama pozitirj j meno istorijos zinias;

DS

» pratinti mokinius mokytis sistemingai, ugdyti savarankiskuma, atsakomybés jausma, kirybinguma, saika
ir skonj;

+ ugdyti tolerancijg ir tarpusavio supratimg.
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5.2. VERTINIMO RUSYS IR METODAI

Mokymo rezultatus rekomenduojama tikrinti tokiais pagrindiniais kontrolés budais:

% nuolatiné kontrolé (ja siekiama uztikrinti griztamajj ry$j, nustatyti mokymo medziagos supratimo lygj,
jos praktinio pritaikymo galimybes). Metodai: individualus darbas su mokiniais, individuali apklausa zo-
dziu, trumpos apklausos rastu, namy darby tikrinimas, mokiniy tarpusavio vertinimas;

% teminé kontrolé (ji vykdoma periodiskai; tikrinamas ir vertinamas savarankiskas mokiniy mokymasis,
temy ar atskiry fotografijos programos skyriy i$mokimas). Metodai: testai, individualas pokalbiai, atas-
kaitos uz individualy darbag, referatai, pristatymai, draugy darby recenzavimas ir kt.;

% baigiamoji kontrolé (ji vykdoma per baigiamyjy kairybiniy uzduociy perzitrg ir gynima).

Testai. Testy parengimo metodika gana placiai aprasyta pedagoginéje literatiiroje ir $alies mokytojai turi ge-
ros patirties $ioje srityje. Pateikiant testus svarbi saglyga — mokinys turi jaustis saugus. Taigi rekomenduojama:

*

% apie testa skelbti i§ anksto;

-,

O/
0.0

pranesti, kas bus tikrinama konkreciu testu;

X3

S

tikrinti tik tai, ko buvo mokoma;

R/
0.0

testo atlikimo instrukcijas pakartoti balsu;

R/
0.0

paaiskinti, koks testo atlikimo tikslas ir laukiamas rezultatas;

X3

%

dar kartg paaiskinti, kaip testas bus vertinamas (testo vertinimo kriterijai);

7
0.0

jspéti, jei testas tik mokomasis.

5.3. VERTINIMO PLANAVIMAS

Mokiniy ziniy, gebéjimy, jgudziy vertinimas — viena svarbiausiy ugdymo proceso daliy salia mokymo
organizavimo ir planavimo. Mokytojas, susipazings su fotografijos programa ir standartais, pazinodamas
mokinius, jy mokymosi aplinkg ir socialinj konteksta, kuria kurso aprasymg ir supazindina su juo mokinius.
Mokiniai kartu su mokytojais mato fotografijos kurso mokymo(si) perspektyva. Jie gauna informacijg apie
ugdymo turinj, standartus, vertinimo periodiskuma, sritis ir kriterijus, mokymo(si) $altinius, butinus iste-
Kklius, kitas saviraiskos galimybes ir t. t.

Kurso aprasymas apibrézia mokytojo ir mokiniy bendradarbiavimo ribas, suteikia saugumo jausmga. Tai
tarsi sutartis tarp mokinio ir mokytojo, kuri gali bati tobulinama, papildoma, kei¢iama.

Kurso aprasymo struktiira’:

Kurso rekvizitai (mokyklos pavadinimas; mokytojo vardas ir pavardé; laikotarpis, iki kada $is aprasymas
galioja; dalyko pavadinimas; pamoky skaicius; informacija, reikalinga bendrauti su mokytoju: kabineto nu-
meris (jei toks yra); vieta, kur palikti mokytojui zinute ir atliktas uzduotis; mokytojo darbo ir namy telefonai,
laikas, kada galima skambinti; elektroninio pasto adresas; mokytojo darbo valandos ir paskirtas konsultacijy
laikas bei vieta.

Rysys su mokyklos programa (kaip $is kursas siejasi su mokyklos programa, kokia jo vieta tarp kity daly-
ky, kaip jis padeda siekti bendry mokyklos tiksly. Sioje dalyje gali biiti pateikiami ir pradiniai reikalavimai,
kuriuos turi jvykdyti mokiniai, norintys mokytis §j dalyka. I$vardijamos kity dalyky temos ir potemeés, kurias
reikia i$mokti norint pradéti §j kursg).

Bendrieji dalyko tikslai (tikslai, kuriy siekiama per to dalyko pamokas).

Specialieji dalyko tikslai (konkretas kurso tikslai).

Mokymosi medziaga (kursui studijuoti reikalingi Saltiniai: pagrindiniai, papildomi ir pasirinktiniai bei
esantys internete ir kompaktinése plokstelése).

* Pagal: K. Dzeventlauskiené, ]. Morkiinaité. Projektas meny mokytojams ir mokiniams ,,Fotografija mokykloje“. Zr. http://www.ipc.
1t/21z/mokymas/intermok/projektai/kd/metodika/vertinimas.htm , 2007-04-30.
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Veikla kurso metu ir reikalavimai (kg mokiniai veiks viso kurso metu, kokie tos veiklos reikalavimai ir

Reikiamos priemonés (priemoneés, kuriy reikés mokantis).
Mokymo metodai (visi mokymo metodai, kurie bus taikomi kurso metu).

kaip ji bus vertinama. Nurodomos visos uzduotys, kurias reikeés atlikti, bei $altiniai, kuriais reikés pasinaudo-
ti. Prie kiekvienos uzduoties nurodomas jos atlikimo terminas (atliktos uzduoties jteikimo mokytojui data),
kokia $ios uzduoties jvertinimo svarba galutiniame kurso jvertinime. Taip pat nurodoma, kada, i$ kurios
kurso dalies ir kokie bus testai, pateikiamas trumpas jy apibudinimas ir, jei yra, keletas testy pavyzdziy).

Rekomendacijos, kaip mokytis (efektyviausi dalyko mokymosi budai; j ka labiau kreipti démesj).

Vertinimas (kaip bus vertinama kiekviena mokinio veikla). Individuali vertinimo sistema.

Kurso nuostatai (nuostatai, kuriy turi laikytis mokinys pamoky metu. Cia galima pateikti nuostatus dél
lankomumo, uzduociy neatlikimo, vélavimo laiku pateikti atliktas uzduotis, nedalyvavimo pamokose be pa-
teisinamos priezasties, nurodyti, kaip pateikiamos testy, kontroliniy darby uzduotys).

Terminai.

Literatura.

Kurso aprasymas supazindina mokinius su tuo, ko jie gali tikétis i§ déstomo kurso ir ko i$ jy tikisi moky-
tojas. Jam aptarti su mokiniais skiriama pirmoji pamoka. Atsizvelgiama j mokiniy pageidavimus ir sialymus.
Kursui prasidéjus, turinys nebekeic¢iamas.

Vertinimas kaip mokymo(si) dalis — aktualiausia mokiniams ir tévams sritis, nes pagal formaliojo verti-
nimo tradicijas Lietuvos mokyklose ypa¢ sureik§minami pazymiai. Tuo tarpu pagrindinis vertinimo uzdavi-
nys - i$siai$kinti, kaip sékmingai mokinys siekia issilavinimo standartuose apibrézty gebéjimy. Pateikiame
vieng i§ galimy vertinimo planavimo budy.

Pasiekimai pagal Mokymo turinys Vertinimo rusys ir metodai Vertinimo kriterijai, budai,
iSsilavinimo standartus formos
1.1. Mokytojo padedamas | Fototechnikos ypatu- | Neformalusis vertinimas' Pasirenka tinkama fotografa-
pasirenka idéja, fiksuoja|mai ir jvairove vimo rezima.
aplinkoje pastebétas es-| §yjesa. Fotografijos me- | Formalusis vertinimas? Naudoja $viesa kaip menine
tetines vizualines objekty| nings israiskos priemo- | Neformalusis vertinimas i$raitkos priemone.

ar reiskiniy ypatybes, pa-|neas
tirtus jspudzius. Karybin-
gai interpretuoja aplinkos

Kompozicija. Fotogra- | Formuojamasis vertinimas | Sukuria visy aptarty kompozi-

L o ~|fijos meninés israikos | Neformalusis vertinimas cijy tipy pavyzdzius.
Jkveptas 1defas, 0 EMOCt priemones
nius isgyvenimus isreiskia ; . : : : . X .
kiiryboje Fotografijos meninés | Apibendrinamasis vertini- | Pateiktos karybinés uzduotys
' iSraisSkos priemonés mas3 atitinka visus iSvardintus kri-
Kriterinis vertinimas terijus.

' Neformalusis vertinimas teikia nuolatine bendriausig informacija apie ugdymo(si) sékme. Neformalusis vertinimas vyksta nuolat:
stebint, susidarant nuomong, kalbantis, diskutuojant, jauc¢iant mokiniy reakcija, griztamaji rysj. Jvertinimas paprastai neuzrasomas
arba fiksuojamas mokytojo pasirinkta forma (zenklais, simboliais, individualiomis pastabomis). Neformaliai vertinama mokinio
asmenybés raida, vertybinés nuostatos, bendryjy gebéjimy plétote.
Formalusis vertinimas. Vertinamosios uzduotys yra aiskios struktairos, formalizuotos: radiniai, namy darbai, testai, projektai ir
pan. Joms atlikti skiriamas konkretus laikas ir vieta. Mokiniy atliktos uzduotys jvertinamos remiantis nustatytais vertinimo kri-
terijais. Jvertinimas fiksuojamas (uzrasomas) nustatyta forma (recenzija, balai, taskai ir pan.) dienyne, vertinimy lape, pasiekimy
knygeléje, pazyméjime, kaupiamas aplankuose, bylose ar kt. Formalusis vertinimas taikomas tuomet, kai reikia fiksuoti mokinio
mokymosi rezultatus bei pazangg ir i$saugoti informacija ilgesniam laikui. Formalusis vertinimas taikomas vertinant Zinias, jga-
dzius, dalykinius bei bendruosius gebéjimus bei nustatant pazanga.

* Apibendrinamasis vertinimas - tai vertinimas, atliekamas mokymosi periodo pabaigoje. Apibendrinamojo vertinimo rezultatai
yra skirti suinteresuotiems ugdymo(si) kokybe asmenims ir institucijoms. Nors pagal apibendrinamajj vertinima mokinys gali
spresti apie savo pazanga, pirmiausia §i informacija skirta mokytojams, kitiems institucijy vadovams, kurie atlieka atranka bei
priémima, sprendzia apie tolesnio mokymo(si) galimybes, sertifikuoja ankstesnio mokymosi rezultatus, formaliai patvirtina pasie-
kimus ugdymo programos pabaigoje, vertina institucijos ir mokytojy veikla.
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Kaip zinome, kriterinis vertinimas remiasi i§ anksto apibréztais ir pateiktais kriterijais. Visy mokiniy at-
liktos teorinés ar praktinés uzduotys jvertinamos lyginant jy pasiekimus su nustatytais kriterijais. Uzduotys
gali buti diferencijuojamos atsizvelgiant j mokiniy mokymosi stilius, gebéjimus, jguidzius ir kitas svarbias
aplinkybes, sudarant mokiniams galimybes rinktis jy gebéjimus ir galias atitinkancias uzduotis.

Mokytojas, planuodamas ugdymo procesa, praktines uzduotis, kita mokiniy veikla, sieja tai su standartais
ir Zino, kokiu metodu patikrins mokiniy pasiekimus.

5.4. VERTINIMO FIKSAVIMAS

Mokiniy sékme ir pazanga, jvykdytus jsipareigojimus mokytojai turéty fiksuoti vertinimo lapuose, ku-
riuose esancia informacija galéty pasinaudoti ir mokiniai. Kiekvienas mokytojas pasirinks jam priimtiniausia
vertinimo fiksavimo buda. Rekomenduojama jtraukti visus mokiniy ir mokytojy susitarimus, formaliojo
(diagnostinis, formuojamasis, kaupiamasis, apibendrinamasis, kriterinis) ir neformaliojo vertinimo formas.

Fotografijos testo pavyzdys

FOTOGRAFIJOS MENO TESTAS

1. Camera obscura - tai jtaisas, projektuojantis daikto vaizda
plokstumoje. Jis buvo:

a) fotoaparato pirmtakas

b) grafikos pirmtakas

¢) architektiiros pirmtakas

2. Fotografijos zanras, nuogo Zzmogaus atvaizdas be literatari-
nés, mitologinés ar alegorinés potekstés vadinamas:

a) aktu

b) portretu

¢) peizazu

d) natiurmortu

3. Vizualiesiems menams nepriklauso:
a) sportas
b) fotografija

¢) architektara

4. Dailés, fotografijos kiirinys, kuriame jungiami du paveikslai,
papildantys vienas kita, vadinamas:

a) diptiku

b) triptiku

¢) ciklu

5. En face (pranc. ,,i$ priekio“) - komponavimo budas:

a) veido arba visos figiiros vaizdas i$ priekio
b) portreto rasis

¢) autoportreto rasis

d) visi atsakymai teisingi



6. Budas regimajai informacijai perteikti, pagrjstas vaizdo gavi-
mu §viesai jautriose medziagose, vadinamas:

a) fotografija

b) ofortu

c) ksilografija

d) akvatinta

7. Fotografinio vaizdo kiirimo badas, kai nuotrauka atspaudzia-
ma i$ keliy negatyvy su vienas kita dengianciais vaizdais, vadi-
namas:

a) fotomontazu

b) koliazu

¢) asambliazu

d) aplikacija

8. Postmodernistinés dailés krypties kiriniai, kurie tapomi pa-
gal nuotraukas arba skaidres, precizi$kai imituojant fotografi-
nio vaizdo ypatybes - rySkuma, kadravima, tolygy visy detaliy
fiksavima, vadinami:

a) fotorealizmu

b) impresionizmu

c) ekspresionizmu

9. Dailés komponavimo budas, gristas kadravimo principu, va-
dinamas:

a) fragmentine kompozicija

b) simetrine kompozicija

c) trikampio kompozicija

10. Pirmosios fotografijos technikos israstos:
a) XIX a. I puséje

b) XX a.

¢) XIX a. I puséje

11. Fotografijos iSradimas priklauso:
a) Z. N. Niepsui

b) L. Z. M. Dagerui

¢) V. H. F. Tolbotui

d) visiems iSvardintiems asmenims

12. Viena ankstyviausiy fotografijos vaizdy sukaré:
a) Z. N. Niepsas (,,Vaizdas pro langg“, 1826 m.)

b) K. Moné (,,]spudis. Saulétekis®)

c) V. H. F. Tolbotas (,,Atviros durys®)

Meninis
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13. Vaizdai, vieno i§ fotografijos iSradéjy Luji Zako Mandé Da-
gero gauti sidabruotoje vario ploksteléje, vadinami:

a) dagerotipais

b) fotografijomis

¢) fotokoliazais

14. Meno kirinio elementy iSdéstymas, tarpusavio rysys ir san-
tykis su visuma vadinamas:

a) kompozicija

b) fotografija

¢) peizazu

15. Specifinés fotografijos meninés iSraiskos priemonés yra:
a) fotografavimo tasko pasirinkimas

b) kompozicijos kadravimas

¢) vaizdo ryskumas

d) visi atsakymai teisingi

16. Fotografinis atvaizdas, kuriame $viesiosios nufotografuoto
daikto dalys yra tamsios, tamsiosios - §viesios, o spalvas atitinka
papildomosios spalvos, vadinamas:

a) negatyvu

b) pozityvu

c) dagerotipu

17. Akvarelés, grafikos kirinio, fotografijos rémai i§ kartono ar
storesnio popieriaus vadinami:

a) pasportu

b) fonu

¢) apipavidalinimu

d) rémais

18. Fotografinis atvaizdas, kuriame $viesiosios nufotografuoto
daikto dalys yra Sviesios, tamsiosios - tamsios, o spalvos atitinka
natiralias to daikto spalvas, vadinamas:

a) pozityvu

b) negatyvu

c) dagerotipu

d) pasportu

19. Daikto ar figiiros vaizdavimas i$ Sono (daZniausiai taip kom-
ponuojami portretai: rySkinama kaktos, nosies, lupy, smakro
linija) vadinamas:

a) profiliu

b) en face

¢) rakursu
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20. Erdviniy objekty vaizdavimo plok§tumoje perspektyva, pri-
klausanti nuo dailininko ar fotografo zZiaréjimo tasko, vadina-
ma:

a) rakursu

b) profiliu

c) pozityvu
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PATVIRTINTA
Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro

2007 m. rugséjo 6 d. jsakymu Nr. ISAK-1790

KOMPIUTERINIU
MUZIKOS TECHNOLOGIJY
BENDROJI PROGRAMA

MOKINIAMS, BESIMOKANTIEMS PAGAL VIDURINIO
UGDYMO PROGRAMA

. Bendrosios nuostatos

1. Kompiuteriniy muzikos technologijy bendroji programa (toliau - Programa) skiriama mokiniams,
besimokantiems pagal vidurinio ugdymo programa.

Kompiuteriy muzikos technologijy programa - meninio ugdymo dalis. Kompiuteriy muzikos techno-
logijy programa gali rinktis mokiniai, mégstantys muzika ir kompiuterius, norintys plétoti savo muzikine
patirtj, siedami su turimomis tiksliyjy moksly (fizikos, matematikos) Ziniomis ir pritaikydami informaciniy
komunikaciniy technologijy (IKT) srityje.

Programos paskirtis — pasitelkiant kompiuterines muzikos technologijas ugdyti mokiniy muzikos suvo-
kimo, kiirybos ir sklaidos gebéjimus, suteikiant mokiniams Ziniy apie garsinius fenomenus.

Kompiuterinés technologijos yra patrauklios jauniems Zmonéms, nes i$plecia jy karybingumo, individu-
alios raiskos galimybes, muzikos pazinima padaro $iuolaikiska ir moderny. Jos padeda atsiskleisti jvairiy po-
linkiy ir gebéjimy mokiniams, leidzia i$skaidyti kiirybos procesa j etapus, nuolat stebéti ir koreguoti kiirybos
eiga, nedidelémis pastangomis per trumpg laikg gauti rezultata.

Pasirinke kompiuteriy muzikos technologijy programa, mokiniai iSmoks suvokti ir lyginti jvairiy stiliy
muziky, kompiuterinémis technologijomis jrasyti ir uzrasyti garsa, atlikti muzika, kurti jvairaus pobudzio
garsing medziagg, analizuoti garsus bei muzika.

Kompiuteriy muzikos technologijy programa pravarti mokiniui, norin¢iam rinktis tas profesijas, kurioms
reikia kurti, kaupti, apdoroti garsine (atskirai ar kartu su vaizdu) bei muziking medziaga. Siy profesijy reikia
ziniasklaidos (taip pat ir elektroninés) jmonése - radijo, televizijos, muzikos leidybos kompanijose, kuriant
reklamg, renginiy versle. Be to, $i programa gali praplésti kitas muzikines profesijas besirenkanc¢io mokinio
akiratj, nes kompiuterinés technologijos taikomos vis placiau.

Mokydamiesi pagal §ig programa pasieke itin gery rezultaty, mokiniai turés galimybe rinktis muzikos ar
daugialypés terpés technologijy studijas.

Ugdytinos Sios vertybinés nuostatos:

pagarba meninei kultiirai ugdoma analizuojant meno pasaulio reikinius ir karinius;

atvirumas naujovéms ugdomas kirybine veikla, naujausiy komponavimo techniky bei technologijy taikymu;

pagarba kartu dirbanciajam ir tolerancija kitokiai nuomonei ugdoma organizuojant grupinius darbus,
parodas, stebint ir analizuojant skirtingg kiekvieno saviraiska;

savo individualumo ir i§skirtinumo supratimas ugdomas kuriant, reiskiantis tik sau badingu, unikaliu
stiliumi.

Pagrindiniai ugdytini bendrieji mokiniy gebéjimai yra $ie:

asmeniniai gebéjimai — per menine kirybing veikla mokiniai ugdosi pasitikéjimg savimi, iniciatyvuma,
atsakinguma, kritinio mastymo bei problemy sprendimo gebéjimus;
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pilietinis sgmoningumas - analizuodami Lietuvos menine kultiirg mokosi vertinti savo tautos laiméjimus;

mokymasis mokytis — aukstesniyjy klasiy mokiniai pajégus dirbti savarankiskai, todél mokytojas tik pateikia
nuorody, kur galima rasti vienokios ar kitokios reikiamos informacijos, istekliy. Karybinio proceso metu ugdo-
mas mokeéjimas mokytis. Pristatydami ir analizuodami savo kiirinius mokiniai ugdosi gebéjima reflektuoti;

verslumas - karybiné veikla glaudziai siejasi su iSradingumu, planavimu, numatymu, reagavimu j nenu-
matytas situacijas, komandiniu darbu ir kitomis versluma ugdanciomis veiklomis;

komunikavimas - jvaldydami meninés kalbos simbolius ir iSreik§dami jais savo sumanymus, skleisdami
savo menine patirtj bei kiirybos produktus mokiniai bendrauja tarpusavyje, diskutuoja;

kultarinis sgmoningumas — motyvuotai dalyvaudami kiirybos bei meno vertinimo veiklose mokiniai ug-
dosi teigiamas nuostatas j meninio ugdymo dalykus, aiskinasi meno svarbg asmenybés tobuléjimui, indi-
vidualumo skleidimuisi, jgyja meniniam komunikavimui reikiamy Ziniy, specifiniy ir bendryjy gebéjimy,
pazjsta ir mokosi gerbti bei vertinti kity tauty ir kultiry menine raiska.

Il. Programos tikslas, uzdaviniai, struktura, vertinimas

2. Programos tikslas — puoseléjant mokiniy karybinj mastyma ir individualuma, plétoti meninés raiskos
priemoniy pazinima bei gebéjima taikyti jas kiryboje, pasitelkiant IKT; ugdyti gebéjima analizuoti ir vertinti
kompiuterinés muzikos apraiskas meniniame ir kasdieniame gyvenime.

3. Igyvendinant tikslg siekiama, kad mokiniai:

pazindami garsy pasaulio désnius, modeliuoty juos kompiuterinémis priemonémis;

plétoty muzikinés raiSkos priemoniy pazinima ir taikyma kiryboje;

taikyty $iuolaikines technologijas kurdami, jrasydami ar uzrasydami, atlikdami, nagrinédami

muzika;

iSmokty pasitelkti kompiuterines technologijas muzikinés karybos sklaidai vieSojoje erdvéje: spektakliuo-

se, koncertuose, §venteése, mugeése, internete ir t. t.

4. Programos struktiira apima tris veiklos sritis ir du kursus - bendrajj ir iSpléstinj.

4.1. Programa apima tris veiklos sritis:

karyba ir IKT jrankiy valdymas;

supratimas ir vertinimas;

karybos sklaida.

4.2. Mokinys gali rinktis bendrajj arba iSpléstinj programos kursg. Bendrajam kursui skiriama 4 val. per
dvejus mokslo metus, i$pléstiniam — 6 valandos per dvejus mokslo metus. Turinio pozitriu kursai skiriasi ne
apimtimi, bet pazinimo gyliu. I§pléstinj kursa pasirinke mokiniai atliks daugiau praktiniy karybiniy darby,
geriau pazins mening kalbg bei raiSkos budus.

5. Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimas yra neatsiejama ugdymo proceso dalis.

5.1. Meninio ugdymo veiklos ir kariniy vertinimo paskirtis yra:

padéti mokiniams mokytis ir koreguoti mokymasi;

padéti mokiniams jsivertinti bendruosius ir meninius pasiekimus;

nustatyti ugdymo sékme ir numatyti tolesne jo eiga, i$sikelti mokymosi tikslus;

apibendrinti mokymosi rezultatus, siekiant nustatyti meninj mokiniy rastinguma.

5.2.Vertinami mokiniy kiriniai. Karinys gali bati vertinamas tik tada, kai mokinys pateikia baigtg darba.
Kiuriniai vertinami pagal i§ anksto sutartus kriterijus. Pazymiu vertinami tik didesnés apimties, ilgesnés tru-
kmés ar specialios paskirties karriniai, pateikiami vieng du kartus per semestrg. Per semestra taikomas kau-
piamasis vertinimas — kaupiamas mokiniy darby aplankas, kurj analizuodamas mokinys galéty matyti savo



Meninis ugdymas. Kompiuteriné muzika

raidg, sékmes ir spragas. Mokytojas inicijuoja mokiniy diskusijas apie jy darby teigiamybes ir triakumus,

savijautg kiirybinés veiklos metu. Tai skatina mokiniy savistabos, refleksijos, mokéjimo mokytis gebéjimy

ugdymasi.

[11. Programos jgyvendinimas: mokiniy pasiekimai, turinio
apimtis, techniné bazeé

6. Mokiniy pasiekimy lentelé

Sritis

Esminiai gebéjimai

Pasiekimai

Bendrasis kursas

ISpléstinis kursas

1. Karybiné
meniné raiska ir
technologinés
jrangos valdy-
mas

1.1. Rasti ir iskelti
karybine idéja

1.1.1. Pazjsta gamtinés ir kultari-
nés aplinkos garsus, jais remdama-
sis iSkelia kGrybines idéjas.

Stebédamas aplinkos vyksmus bei
objektus randa karybiniy idéjy, taiko
jas savo veikloje.

1.2. Jsivaizduoti ir
numatyti karybi-
nés idéjos jgyven-
dinima

1.2.1. Pasirinktais (mokytojo pasiu-
lytais) simboliais uzrao monodi-
nio kompiuterinio kdrinio plana.

Pasirinktais (sukurtais) simboliais uzra-
$o daugiabalsio kompiuterinio kdrinio
plana.

1.2.2. Sudaro 2-3 karinio parame-
try diagrama.

Sudaro pagrindiniy kdrinio parametry
diagrama.

1.2.3. Pasirenka kompiuterines
priemones, kuriomis jmanoma
jgyvendinti sumanyma.

Pasirenka alternatyvias kompiuterines
priemones kdrybiniam sumanymui
jgyvendinti.

1.2.4. Pasirenka karinio iskarpas,
tinkamas linijinio montazo idéjai
jgyvendinti.

Pasirenka keleto kariniy iskarpas, tin-
kamas rekompozicijos idéjai jgyven-
dinti.

1.2.5. Formuluoja idéjas ir pasiren-
ka akustinius bei kompiuterinius
instrumentus.

Formuluoja idéjas ir pasirenka algo-
ritminés kompozicijos arba gyvosios
elektronikos priemones.

1.3. ]gyvendinti
idéja panaudojant
tinkamas priemo-
nes, medziagas,
budus, procesus

1.3.1. Keisdamas karinio stiliy, pa-
pildo muzikos jrasa sintetiniais
garsais (pavyzdziui, musamuyjy
instrumenty).

Daugiasluoksnio montazo, perkuri-
mo (rekompozicijos) technika sukuria
kompiuterinés muzikos karinj.

1.3.2.Sukuria originaliy monodiniy
kompiuteriniy kadriniy arba kariniy
su standartiniy stiliy pritarimu.

Sukuria originaliy daugiabalsiy kom-
piuteriniy kariniy.

1.3.3. Kompiuteriu jraso aplinkos
garsus ir muzika.

Savo kariniuose karybingai derina sin-
tetinius garsus su gyvaja elektronika
arba su balsu, akustiniais instrumen-
tais.

2. Muzikos su-
pratimas ir verti-
nimas

2.1. Apibadinti ir
analizuoti menine
raiska estetiniu,
kultdriniu ir sociali-
niu aspektais

2.1.1. Analizuoja kompiuterinés
muzikos daznius, garso stiprj ir
tembrus, uzraso tai schema.

Analizuoja kompiuterinés muzikos te-
mines ir harmonines struktdras, uzraso
jas schema; analizuoja ir vertina tech-
niniy priemoniy panaudojimg kom-
piuterinéje muzikoje.

2.1.2. Skiria keleta kompiuterinés
mugzikos stiliy.

Jvardija muzikos stiliy skirtumus, lygi-
na stilistiniy priemoniy panaudojima
kariniuose.
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gebéjimus ir zinias

sporto varzyboms ir pan.).

Pasiekimai
Sritis Esminiai gebéjimai
Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
2.1.3. Tinkamai vartoja pagrindi- | Nuosekliai vartoja terminus, Zino lietu-
nius kompiuterinés muzikos ter-| viskus anglisky terminy atitikmenis.
minus.
2.1.4. Zino keletg lietuviy ir uzsienio kompiuterinés muzikos autoriy, cen-
try, festivaliy.
3. Muzikine 3.1. Pritaikyti kG- | 3.1.1. Sukuria garsinius akcentus | Kompiuterinémis priemonémis suku-
raiska sociali- rybinius meninius | (Zenklus) proginiam mokyklos ren- | ria muzikinj melodeklamacijos, paro-
néje kultdrinéje |bei technologinius | giniui (rugséjo 1-osios $ventei, ap- | dos, 3okio, teatro spektaklio ar filmo
aplinkoje jrankiy valdymo dovanojimy jteikimo ceremonijai, | fona.

3.1.2. Surenka bei parengia teks-
tine, vaizdine, garsine medziaga
apie vieng kompiuterinés muzikos

Komentuoja savo ar kity autoriy kom-
piuterinés muzikos karinius mokyklos
leidinyje, radijo laidoje arba organi-

zuoja, veda ir komentuoja kompiuteri-
nés muzikos koncerta.

autoriy, kryptj, stiliy.

7. Turinio apimtis:

7.1. Mokytojas, dirbantis pagal $ig Programg, turéty padéti mokiniams suvokti kompiuteriniy muzikos
technologijy prigimtj per praktinj meninés raiskos priemoniy ir technikos pazinimg, pasiilydamas moki-
niams prieinamas ir menine¢ problema padedancias spresti raiskos priemones.

7.2. Programos turinj sudaro trys sritys:

muzikos elementai (garsy ir jy $altiniy jvairové, akustikos désniai) bei garso technologijos;

muzikos kiriniy pazinimas (kariniai, jy autoriai, kariniy rasys);

iSraiskos priemoneés, kirybos metodai ir technikos.

7.2.1.Muzikos pagrindas yra laiko tékmeé ir garsai. Laikg skaido jvykiai (poky¢iai ir jy atpazinimas).

Skirtingo periodiskumo garsinius jvykius Zmogus suvokia kaip garso aukstj, tembra, aida, ritmg, repri-
ziskuma ir pan. Atskiras garsas turi keturis matmenis: aukstj, tembra, stiprj, trukme. Penktuoju matmenimi
galime laikyti garso erdviskuma (garso $altinio padétj ir judéjima erdvéje). Muzikg sudaro garsy deriniai
pagal tam tikrus pozymius: pagal aukstj (melika, akordika); pagal tembrg (sonorika); pagal stiprj (dinamika);
pagal trukme (ritmika). Jy svarba skirtingy stiliy muzikoje yra nevienoda. Stiliaus normos nulemia, kas yra
konsonansas ar disonansas. Kuriant muzika, jos medziaga gali tapti ne tik toniniai (apibrézto aukscio) garsai,
triuk$mai (neapibrézto aukscio garsai), bet ir jau sukurta muzika (koliazo, rekompozicijos ir pan. atvejais).
Kompiuteris muzikoje naudojamas jvairiai. Jis gali atlikti muzikos instrumenty (garso Saltiniy) vaidmenj ar
palengvinti muzikos kirimo, atlikimo, jrasymo, analizavimo darbus. Daugeliu atvejy kompiuteris padeda
uzrasyti muzika: natomis, matrica, sarasu, jvairiomis schemomis ar garso bangq forma. Pagrindinés kom-
piuterinés muzikos techninés sgvokos: audiotechnologija, MIDI, analoginis bei skaitmeninis jrasas, garso sin-
tezé, garso apdorojimo priemonés — moduliatoriai, filtrai, efektai.

7.2.2. Muzikos kurinija (jskaitant ir $iuolaikine muzika) skirstoma pagal naudojamas priemones ir pa-
skirtj. Pagrindiniai Zanrai: vokaliné, instrumentiné (akustiné ir sintetiné); daina, $okis, pjesé; grynoji ir tai-
komoji (literatiring, teatro, kino, pramoginé); pagal atlikéjy skaiciy — orkestriné, choriné, kameriné, soliné;
ir kt. muzika. Sudétingi i§raiSkos priemoniy deriniai sudaro epochy, kompoziciniy mokykly, geografinius,
socialinius, kultarinius, autoriaus ar atskiro karybos laikotarpio stilius. Svarbiausi kompiuterinés muzikos
(ir jos pirmtaky) stiliai: briuitizmas, konkrecioji, stochastiné, spektriné muzika; populiarioji kompiuteriné
muzika — ambient, disco, downtempo, electronic art music, electro, hardcore, industrial, drum and bass, tech-
no, trance stiliaus.
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Iliustruoti stilius galima Siais kiriniais:

Karlheinz Stockhausen, ,,Gesang der Jiinglinge® (elektroniné muzika ir berniuko balsas);

Kaija Saariaho, ,Jardin Secret I (kompiuteriné muzika su akustiniais instrumentais);

John Cage, ,,Fontana mix“ (konkrecioji muzika);

Gyorgy Ligeti, ,Glissandi“ (elektroniné muzika);

Luciano Berio, ,,Visage® (elektroniné muzika ir sopranas);

Tannis Xenakis, ,,Bohor® (stochastiné muzika);

Edgard Varese, ,,Density” (konkrecioji muzika);

Tristan Murail, ,,Terre d’ombre® (spektriné muzika);

Louis & Bebe Barron, ,,The forbidden planet® (elektroniné muzika kino filmui);

Popol Vuh, ,, Aguirre” (elektroniné muzika kino filmui);

Vangelis, ,,Chariots of fire“ (elektroniné muzika kino filmui);

Brian Eno, ,,Drawn from Life“ (ambient stilius);

Kraftwerk, ,Radio-Activity® (electro, synth-pop, experimental stiliai);

Vytautas V. Jurgutis, , Telomeros“ (kompiuteriné algoritminé muzika);

Pieno lazeriai, ,,Hero (electrofunk stilius).

Nurodyti muzikos pavyzdziai néra privalomi. Mokytojas gali pasirinkti kitus aktualius pavyzdzius.

7.2.3. Karybos technikos, kuriomis tvarkomi muzikos elementai: visuminé organizacija (algoritminé
kompozicija), serijiné, repetityviné, aleatoriné, modaliné, tonaciné; jos gali buti jvairiai derinamos tarpu-
savyje. Mokiniams pateikiami supaprastinti kiirybos techniky pavyzdziai, pabréziant principinius dalykus.
Technines ir iSraiskos priemones muzika pavercia kirybiné veikla, kurios tipinius elementus galima jvardy-
ti ir paaiskinus rekomenduoti mokiniams. Tai - kartojimas, pasirei$kiantis pulsu, ritmu, metru, figiiracija
(ornamentu); papildlomumo (komplementarumo) principas; priesybiy poros — kontrastas ir nuoseklumas
(staigi ir tolydi kaita), jtampa ir ramybé, figtira ir fonas, pastovumas (inercija, norma) ir pokytis, skaidymas ir
sumavimas ir t. t. Tekstira (faktira) - tai muzikos audinys, kurio elementai yra melodija, figtiracija, akordika
ir kt. I§ $iy elementy susidaro tekstaros tipai: monodija, heterofonija, homofonija, polifonija, punktualiz-
mas, ,garsy debesys® ir kt. Kiirinio forma: repriziné ir nereprizine, kupleting, rondiné, variantiné, variaciné,
konfliktiné (sonatos), ,bangos®. Tonacinei muzikai budinga formos elementy hierarchija: motyvas, fraze,
sakinys, periodas. Dinaminiu pozitriu karinio formos lazis gali buiti pabaigoje, viduryje ar pradzioje; foninés
muzikos formai lazis nebadingas.

8. Rekomenduojama techniné bazé:

8.1. Dirbant pagal kompiuteriniy muzikos technologijy programa, reikalingas kabinetas su kompiuterine
jranga: specializuotas muzikos kabinetas, informaciniy technologijy kabinetas ar kita analogiska jranga ap-
rapinta patalpa. Vienas kompiuteris skiriamas vienam arba dviem mokiniams.

8.2. Mokinio darbo vietoje reikalingos $ios priemoneés:

Asmeninis kompiuteris, kokybiska garso posistemeé ir MIDI s3saja

Ausinés (uzdarojo tipo)

Mikrofonas

MIDI klaviatara arba sintezatorius su kompiuterine jungtimi

Irenginiy sujungimo laidai.

8.3. Mokytojo darbo vietoje reikalingos $ios priemonés:

Nesiojamasis skaitmeninio garso jrasymo jrenginys

Garso kolonélés (stereofoninés arba daugiakanalés)

Daugiafunkcis pultas

Kondensatorinis mikrofonas

8.4. Mokymui naudojama §i programiné jranga (jrankiai gali bati atskiri ar integruoti):
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Garso sintezatorius

Garso analizatorius

Garso jraSymo programa

Garso apdorojimo programa

MIDI apdorojimo programa

Algoritminio komponavimo programiné jranga

Kompiuteriniai garso efektai

Natografijos programa

8.5. Minimaly aparatinés jrangos komplekta sudaro asmeninis kompiuteris, turintis garso posisteme, ir
garso i$vesties jrenginys (ausinés, garso kolonélés). Galima naudoti laisvaja (atvirojo kodo) programing jran-

&3
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METODINES
REKOMENDACIJOS

1. Jvadas

Kompiuteriné muzika yra patraukli mokiniy saviraiskos sritis. Taciau daugelj jaunuoliy, vos pradéjusiy
pazintj su $ia sritimi, po pirmuyjy atradimy gali apimti sutrikimo ir nusivylimo jausmas. Kad taip nenutik-
ty, mokinio darbus stebéti, koreguoti, kreipti produktyvia linkme turéty isradingas ir atviras naujovéms,
geranoriskas ir teisingas mokytojas. Po pirmyjy bandymy mokinys neturéty nustoti ieskoti, neturéty kliau-
tis vien programinés jrangos kiréjy parengtais modeliais. Todél mokytojas, viena, turéty plésti ugdytinio
muzikinio laiko suvokimg, gebéjima mintimis aprépti didesnés trukmés muziking formg, kita — skatinti jo
démesingumg israiskingai muzikinés medziagos sandarai.

Muzika yra garsy ir tylos menas, atsiskleidziantis laike. Kadangi bet kurio garso prigimtis yra virpesiai,
pazindami jy savybes, saveika, Zinodami, kaip jie suvokiami, ne tik perprasime muzikos pagrindus, bet ir
jgysime gebéjimy kurti, valdyti garsine medziagg. Kompiuterinés muzikos technologijos $iy tiksly siekima
pakyléja j kokybiskai naujg pakopa.

Siose metodinése rekomendacijose pateikiami galimi kompiuteriniy muzikos technologijy programos
XI-XII klaséms jgyvendinimo budai ir pavyzdziai. Jy paskirtis — suteikti atspirties taska mokytojo karybai,
placiau paaiskinti dalykus, kurie mokytojui gali bati nauji ar nepakankamai Zinomi.

Siekiant suteikti mokytojui daugiau informacijos, metodinése rekomendacijose pateikiama:
+* ais$kinamasis vartojamy savoky ir terminy Zodynas;
% mokytojo kompetencijy aptarimas;
% programai jgyvendinti reikalinga techniné bazé;
%+ programos tikslai ir uzdaviniai;
% programos jgyvendinimo pavyzdziai;
% literatiiros mokytojui sarasas.

2. Vartojamos savokos

Pateikiame svarbiausiy sgvoky ir terminy, vartojamy kompiuteriniy muzikos technologijy programoje
bei metodinése rekomendacijose, Zodynélj.

Algoritminé kompozicija — automatizuota kirybos rasis. Pagal kiréjo nurodytas taisykles (dazniausiai
matematines) muzika ,kuria“ kompiuteris.

Daugiafunkcis pultas — aparatas arba kompiuteriy programa, galinti jungti jvairius garso Saltinius (mi-
krofonus, muzikos instrumentus, garso jraso jrenginius), reguliuoti jy tarpusavio santykj, taikyti efektus ir
kt.

Daugialypé terpé (angl. multimedia) — kompleksinis informacijos pateikimas tekstu, statiniu ar judanciu
vaizdu ir garsu.

Daugiasluoksnis montazas — garsy jungimas, kai keli garsai skamba vienu metu, vienam garsui nepasi-
baigus, prasideda kitas garsas.

Garso dizainas (angl. sound design) - informacinés, iliustracinés ar dekoratyvinés paskirties garsiniy
objekty karimas.
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Garso jrasymas (angl. audio recording) — girdimos informacijos (taip pat ir muzikos) virpesiy fiksavimas,
leidziantis tuos pacius garsus isgirsti pakartotinai.

Garso sintezé (angl. sound synthesis) — dirbtiniy garsy kirimas arba nataraliy garsy perdirbimas, sutei-
kiant jiems dirbtiniy ypatybiy.

Gyvoji elektronika (angl. live electronics) — muzikavimo budas, kai grojimas akustiniu instrumentu ar
dainavimas per mikrofong (pjezokristalinj garso jutiklj) perduodamas j kompiuterj, o jame garsas perdirba-
mas (pavyzdziui, pridedamas aidas ar kitas garso efektas, vélinimas - gauname kanona - ar kt.). I$ kompiu-
terio perdirbtas garsas perduodamas j garso kolonéles.

Kompiuterinés muzikos technologijos — kompiuteriy aparatinés ir programinés jrangos taikymas mu-
zikai kurti, uzradyti arba jrasyti, atlikti, analizuoti.

MIDI (angl. Musical Instruments Digital Interface — skaitmeniné muzikos instrumenty sgsaja) — muzikos
atlikimo duomeny (klavi$o numeris, garso tembro numeris, klaviSo nuspaudimo greitis, garso pradzios ir
pabaigos momentas ir kt.) perdavimo protokolas. Muzikoje naudojamas sintezatoriams valdyti. MIDI duo-
menys tiesiogiai neperduoda garso skambesio.

Muzikos uzra$ymas (angl. music scoring) — muzikos fiksavimas grafiniu (matomu) pavidalu specialiais
simboliais, dazniausiai — natomis. Kiti uzradymo biudai: kirinio formos schema raidémis ar pasirinktais (su-
kurtais) simboliais, muzikos instrumento valdymo zyméjimas (tabulattra) ir kt. Kai kurie muzikos uzrasymo
zenklai (natose - Zodiniai tempy pavadinimai, dinamika ir pan.) palieka atlikéjui didesn¢ ar mazesn¢ inter-
pretacijos laisve.

Rekompozicija - muzikos kirinio perktirimas, naudojant jj kaip garsine medziaga kitai karinio formai
arba pripildant esamo karinio forma kitos muzikinés medziagos.

Sekvenseris (angl. sequencer), sekvenseriné programa - muzikinés paskirties kompiuteriné jranga, val-
danti elektroninius muzikos instrumentus, kompiuterinis muzikos ,atlikéjas“, pavyzdziui, Cubase, FL Stu-
dio, Pro Tools.

Sempleris (angl. sampler) - elektroninis muzikos instrumentas (aparatas ar programa), artimas sinteza-
toriui. Jo grojimas paremtas jrasytais garsais (angl. sample). Sempleriu galima jrasytus garsus valdyti panasiai
kaip ir dirbtinius.

Sintezatorius (angl. synthesizer) — elektroninis muzikos instrumentas (aparatas ar programa), elektroni-
niais signalais generuojantis garsinius virpesius.

Skaitmeninis jrasas (angl. digital recording) — garso virpesiy fiksavimas skaitmeniniu pavidalu. Skaitme-
ninio jraso virpesiy forma yra diskretiska (,,laiptuota®). Nekokybiskame skaitmeniniame garso jrase girdimi
traskesiai arba nuolatinis pasalinis garsas. Kokybiskame jrase signalo $uoliy (,,laiptuotumo®) nejauciama.

Vienasluoksnis (linijinis) montazas - nuoseklusis garsy jungimas: vienam garsui pasibaigus prasideda
kitas.

3. Ugdymo plano sudarymas ir jgyvendinimas

Programos tikslas - plétoti muzikinius mokiniy gebéjimus ir patirtj, papildant juos kompiuteriniy tech-
nologijy ziniomis bei jgadziais kiirybiniams sumanymams jgyvendinti, suteikti pagrinda studijy krypties,
basimos profesijos pasirinkimui, todél mokiniai skatinami pazinti garsinio pasaulio désnius ir modeliuoti
juos kompiuterinémis priemonémis, jvaldyti garso efektus — reverberacijg, aida, jvairias garso perdirbimo
galimybes, tirti menines ir informacines garsinés medziagos galimybes: eksperimentuoti su aplinkos objek-
tais, jvairiais — gamtinés prigimties ir dirbtiniais — garso Saltiniais, taikant juos meninei israigkai ar girdimo-
sios informacijos perdavimui, plétoti muzikinés raiskos priemoniy pazinimg ir taikymg kiryboje: pazinti
alternatyvias muzikos israiSkos priemones (dirbtinius garsus, jvairios prigimties triuk§mus), taikyti Siuolai-
kines technologijas kuriant, jragant ar uzrasant, atliekant, nagrinéjant muzika — naudotis garso jraSymo jren-
giniais (mikrofonais, daugiafunkciais pultais, elektroniniais muzikos instrumentais, garso efektais, sintezés,
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analizés, garso jraSy rengimo, naty rasto programomis, sekvenseriais bei sempleriais), taikyti kompiuterines
muzikos technologijas vieSojoje erdvéje — pritaikyti kity karéjy ar sava muzika, garso efektus spektakliuose,
koncertuose, $ventése, mugese ir t. t., sukurti internetine radijo stotj ir transliuoti jos programa, sudaryti jos
grojarastj.

Pavyzdziui, mokiniai, jrasinédami garsus ir muzika, patys jvairiais sintezés budais kurdami garsus, pazins
garsinio pasaulio désnius. Kompiuterinés priemonés jiems padés greitai ir dailiai uzrasyti muzika natomis,
bet kada darbo eigoje pasiklausyti ir jvertinti savo kiiryba, skleisti jg tarp draugy ir kity bendraamziy.

3.1. MOKYTOJO KOMPETENCIJA

Pagal $ig programa gali dirbti muzikos mokytojas, savo darbe taikantis kompiuterines technologijas, no-
rintis kartu su mokiniais placiau pazinti ir pritaikyti IKT muzikinio ugdymo procese. Mokytojas - kiirybinga
asmenybé, planuojanti ir organizuojanti darbo etapus, bendradarbiaujanti su kolegomis rengiant integruotas
uzduotis, projektus, darby pristatymus ir kitas mokymo(si) veiklas. Mokytojas jsiklauso j mokinio porei-
kius ir galimybes, pataria, padeda mokiniui, konsultuoja pasirenkant patraukliag muziking saviraiskos forma.
Svarbu suprasti mokiniy mastymo ypatumus, jvertinti darbo planavima, jo etapus, esant reikalui, koreguoti
darbo eiga.

Mokytojui, dirbanc¢iam pagal §ig programa, rekomenduojama:
% iSmanyti pagrindinius kompiuterinés muzikos karimo principus bei terminologija;
% paciam i$meéginti technologijas, kurios bus taikomos atliekant uzduotis;
%+ susipazinti su pagrindiniais akustikos désniais.

Organizuodamas mokiniy darbg su elektroniniais jrenginiais, mokytojas uztikrina mokiniy sauguma.

3.2. TECHNINE BAZE

Sioje programoje kompiuterinés technologijos gali biiti naudojamos jvairiai:

X3

S

garsui jrasyti;

R/
0.0

muzikai uzrasyti;

R/
0.0

garso sintezei;

X3

%

garsui (muzikai) atgaminti;
muzikai tvarkyti (MIDI, garso redagavimas);
tekstams rengti;

7 7 7
0.0 0.0 0.0

informacijos paieskai internete;

X3

A

bendravimui, konsultacijoms;

X3

%

veiklai planuoti,
atlikty darby sklaidai.

K/
.0

-,

Toliau pateikiami trys skirtingo lygmens aparatinés jrangos varianty pavyzdziai. Renkantis jrangg Sie
pavyzdziai gali padéti i$vengti aparatiiros nesuderinamumo ar neracionalaus komplektavimo klaidy, kai dél
riboty vieno komponento galimybiy nepasinaudojama kity komponenty pranasumais.

Minimalusis variantas gali tikti ne visai programinei jrangai, taciau, tinkamai suderinus ir is$bandzius
jranga, juo jmanoma atlikti dauguma kompiuterinés muzikos darby. Naudojant mazesniy galimybiy apara-
targ reikia didesnés mokytojo ir mokinio patirties arba konsultacijy.

Vidutinis jrangos variantas tinka visy tipy kompiuterinés muzikos uzduotims, taciau gali atsirasti keblu-
my dirbant daugiakanaliu rezimu, naudojant tikrojo laiko efektus ir sudétingesne tikrojo laiko sinteze.
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Standartinis variantas tinka jvairaus sudétingumo sumanymams jgyvendinti.

Programiné jranga, nurodyta prie minimaliojo jrangos komplekto, yra nemokama - atvirojo kodo arba
nuosavybiné. Sias programas galima diegti bei naudoti ir galingesniuose kompiuteriuose. Nemokamos nuo-
savybinés programos (pavyzdziui, Finale Notepad) yra mazesniy galimybiy, o atvirojo kodo programy valdy-
mas kartais gali buti sudétingesnis, nors galimybémis jos nedaug nusileidzia perkamoms programoms.

MIDI klaviatara turéty buti ne mazesné kaip 5-iy oktavy, nataralaus klavisy plo¢io. Meniniam rezultatui
pasiekti pageidautina MIDI klaviatiira su sunkiais klavisais (imituojanti fortepijono klaviatros pojutj). Ne-
turint MIDI klaviatiiros, laikinai galima pasinaudoti programinés jrangos, kuria natas galima jvesti jprastine
kompiuterio klaviatiira, galimybémis. Pavyzdziui, $ig galimybe turi atvirojo kodo programinis sintezatorius
ZynAddSubFX.

Techniné jranga kinta labai spar¢iai, todél pateikti jrangos pavyzdziai yra tik orientaciniai.

3.2.1. Minimali jranga

Aparatiné jranga

Asmeninis kompiuteris: CPU 2,6 GHz, 512 MB RAM, CD-RW, HD 70 GB
Garso ploksté: Creative SB X-Fi Live! arba M-Audio Audiophile 2496
Spalvinis rasalinis spausdintuvas: 4800x 1200 dpi

Garso kolonélés: Genelec 8000 series

Ausinés: AKG K141

Mikrofonas: AKG SE300b

Daugiafunkcis pultas: Mackie 1202 VLZ Pro

Programiné jranga

Garso rengyklé: Audacity

Garso sintezatoriai: StudioFactory, ZynAddSubFX
MIDI programos: Anvil Studio

Naty rasyklés: Finale Notepad, Denemo, Lilypond

3.2.2. Vidutiné jranga

Aparatiné jranga

Asmeninis kompiuteris: CPU 3 GHz, 1 GB RAM, CD-RW, DVD-RW, HD 160 GB
Garso plokstés: E-MU 1212M arba Creative SB X-Fi Platinum

Spalvinis lazerinis spausdintuvas: 600x600 dpi

Garso kolonélés: Event Studio Precision, Genelec 8000 series

Ausinés: AKG K141 arba K240 arba K501

Mikrofonas: Neumann KMS105

Daugiafunkcis pultas: Mackie 1202 VLZ Pro

Programiné jranga

Garso rengyklés: Adobe Audition, Samplitude v8, Steinberg Wavelab
MIDI programos: Steinberg Cubase, Cakewalk

Naty rasyklés: Sibelius, Finale
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3.2.3. Standartiné jranga

Aparatiné jranga

Asmeninis kompiuteris: CPU 3.6 Ghz, 2 Gb RAM, CD RW, DVD-RW, HD 300 Gb, Flat monitor
Garso plokstés: Lynx Studio Technology LynxTwo

Spalvinis lazerinis spausdintuvas: 600x600 dpi

Garso kolonélés: Event Studio Precision, Genelec 8000 series

Ausinés: AKG K141 arba K240, arba K501

Mikrofonas: Neumann KMS105

Daugiafunkcis pultas: Mackie 1604 VLZ Pro

Programiné jranga

Garso rengyklés: Adobe Audition, Samplitude v8, Steinberg Wavelab
MIDI programos: Steinberg Cubase, Cakewalk

Naty rasyklés: Sibelius, Finale

3.2.4. Programinés jrangos pavyzdziai

Laisvosios programos

Audacity (http://audacity.sourceforge.net/) — garsui jradyti ir redaguoti. Gali importuoti ir eksportuoti jvai-
riy formaty (WAV, Ogg Vorbis, MP3, AIFF, AU) jrasus. Pravercia, kai reikia keisti garso jraso formata. Veikia
Windows, Mac OSX, Linux bei kitose operacinése sistemose.

Hydrogen (http://www.hydrogen-music.org) - ritmo masina, importuojanti WAV, AU, AIFF formato gar-

sus (,semplus®), eksportuojanti WAV ir MIDI formatais. Veikia Windows, Mac OSX, Linux bei kitose ope-
racinése sistemose.
StudioFactory (http://www.syntiac.com/studiofactory.html) — virtuali garso studija, kurios branduolys - uni-

versalus modulinis sintezatorius. Programai nereikia dideliy kompiuterio galimybiy. Veikia Windows ope-
racinéje sistemoje.
Lilypond (http://www lilypond.org) — profesionali naty rasto programa. Natos jvedamos paprastu tekstu

(pavyzdziui, ¢’16 — pirmos oktavos do $esioliktiné); programa generuoja naty vaizda bei muzika MIDI for-
matu. Veikia Windows, Mac OSX, Linux bei kitose operacinése sistemose.
ZynAddSubFX (http://zynaddsubfx.sourceforge.net) — galingas programinis sintezatorius, valdomas pana-

$iai kaip daugelis sintezatoriy. Galima groti ir paprasta kompiuterio klaviatara. Veikia Windows, Linux ope-
racinése sistemose.

Nemokamos nuosavybinés programos
Granulab (http://www.sonicspot.com/granulab/granulab.html) - tikralaiké granulinés sintezés programa.

Nemazinant jraso kokybés garsus galima perdirbti jvairiais budais. Nemokama individualiems namy var-
totojams.
Anvil Studio (http://www.anvilstudio.com) — MIDI ir garso redagavimo programa.

Buzz (http://www.buzzmachines.com) — moduliné muzikos studija.

Finale Notepad (http://www.finalemusic.com/notepad) - apriboty galimybiy nemokamas populiarios nato-
grafijos programos variantas.
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Kompiuteriniy muzikos technologijy programa suteikia galimybe mokytis pagal bendrajj (4 val.) arba

3.3. PROGRAMOS STRUKTURA

iSpléstinj (6 val.) kursg, déstomg 2 metus. Turinio apimtis abiejuose kursuose vienoda. I$pléstinj kursa reko-
menduojama rinktis mokiniams, kurie nori ne tik susipazinti su kompiuterinémis muzikos technologijomis,
bet ir siekti meniskai bei techniskai vertingy karybos rezultaty. Mokantis pagal i$pléstinj kursg atliekamos

didesnés apimties, kompleksinés uzduotys.

3.4. PROGRAMOS IGYVENDINIMO PAVYZDZIAI

3.4.1. Mokiniy pasiekimy sritis: 1. Kiirybiné meniné raiska ir technologinés jrangos valdymas

Esminis mokiniy gebéjimas: 1.1. Rasti ir iSkelti karybine idéja.

Pamokos tema: Natiiralaus garso savybiy imitavimas kompiuterine sinteze

Trukmeé: 90 min.

Mokiniy pasiekimai

Ugdymo proceso organizavimas

Reikiamos priemonés

1.1.1. Pazjsta gamtinés
ir kultarinés aplinkos
garsus, jais remdamasis
iSkelia karybines idéjas.
1.2.3. Pasirenka kom-
piuterines priemones,
kuriomis jmanoma jgy-
vendinti sumanyma.

2.1.3. Tinkamai vartoja
pagrindinius kompiute-
rinés muzikos terminus.

1.Mokytojas papraso mokiniy arba pats pademonstruoja
akustiniy muzikos instrumenty garsus. Mokiniai jvardija ty
garsy ypatybes ir jy sukeliamas negarsines asociacijas.

2.Mokiniai pasirenka, kokius veiksmus ar jvykius (skrydis,
smugis, dury atidarymas, nustebimas) jie jgarsins. Bendrai
aptariama, kokios garso ypatybés (pavyzdziui, gestantis
garsas, garso tembro kaita nuo asStraus iki duslaus, nepa-
stovaus ar neapibrézto aukscio garsas) bus reikalingos.

3.Mokytojas demonstruoja vienos i$ garso ypatybiy imitavi-
ma kompiuteriy programa ir trumpai paaiskina programos
moduliy (oscilatoriaus, garso gaubtinés generatoriaus, fil-
tro) veikima. Pateikiami i$ anksto parengti moduliy aprasy-
mai.

4.Mokiniai, naudodamiesi pagalbine medziaga, savarankis-
kai kuria pasirinkty ypatybiy garsus. Mokytojas stebi jy dar-
ba, pataria ir komentuoja.

5.Mokytojas papraso keleto mokiniy pademonstruoti ir pa-
komentuoti savo darba.

6.Bendrai diskutuojama, kokiy kity ypatybiy gali turéti sukur-
ti garsai. Mokiniy sukurti garsai bei diskusijos iSvados uzra-
Somos ir naudojamos kitose pamokose.

Keletas skirtingy akus-
tiniy instrumenty (pa-
vyzdziui, pianinas, gita-
ra, lamzdelis, bugnelis),
asmeninis kompiuteris,
vaizdo projektorius, gar-
so kolonélés, ausinés,
moduliné garso sintezés
programa  (pavyzdziui,
StudioFactory).
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3.4.2. Mokiniy pasiekimy sritis: 2. Muzikos supratimas ir vertinimas

Esminis mokiniy gebéjimas: 2.1. Apibudinti ir analizuoti muziking raiska estetiniu, kultariniu ir sociali-
niu aspektais.

Pamokos tema: Gintaro Sodeikos kiirinio ,,Baza Gaza“ kompozicinés israiskos priemonés.

Trukmé: 90 min.

Mokiniy pasieki-

Ugdymo proceso organizavimas Reikiamos priemonés
mai

2.1.1.  Analizuoja|1. Mokytojas trumpai pristato kompozitoriy, kdrinio sukdrimo | Gintaro Sodeikos karinio

kompiuterinés mu- aplinkybes. ,Baza Gaza” garso jrasas

zikos daznius, gar-| 2. Prie$ klausant karinj mokiniams pateikiama klausymo uzduo- | (CD), kompaktiniy ploks-
so stiprj ir tembrus, tis: nustatyti ir uzrasyti sgsiuvinyje, kokie garso parametrai Gin- | teliy grotuvas, mokiniy
uzraso tai schema. taro Sodeikos kurinyje ,Baza Gaza” yra pagrindiniai, rySkiausiai | sgsiuviniai,  popieriaus

kinta. lapai bendroms grupiy

3. Mokiniai kartu su mokytoju aptaria garsy klasifikavimo pavyzdj | schemomes.

(2r. 1 prieda).

4. Klausoma karinio ,Baza Gaza” iStrauka, kurios trukmé apie 5
min. (Reikéty parinkti tokia istrauka, kurioje girdétysi kuo dau-
giau jvairiy karinio israiskos priemoniy).

5. Mokiniai vardija pastebétus svarbius kirinio garsy parametrus,
0 mokytojas uzraso lentoje (4-7 parametrus).

6. Mokytojas parodo parametry kaitos schemos (diagramos)
pavyzdj, paaiskina jo elementy reikSmes ir su mokiniais trum-
pai diskutuoja apie tai, ar parodytos schemos tipas tinkamas
Sio karinio parametry kaitai uzrasyti ir kaip reikéty jj pakeisti.
Mokytojas pabrézia, kad mokiniai gali naudoti savo sugalvotus
zenklus, tik pridéti jy reikSmés paaiskinima.

7. Mokiniai susiskirsto j tokio dydzio grupes, kiek pagrindiniy
garso parametry buvo nuspresta laikyti lemianciais karinio is-
raiska, ir pasiskirsto, kuris sudarys kurio garso parametro kitimo
schema.

8. Klausomas visas kdrinys ,Baza Gaza“, o mokiniai Zymisi garso
parametry kaita.

9. Perklause karinj, mokiniai grupése palygina savo sudarytas
schemas ir pasizymi ryskiausiy l0ziy (staigiy pokyciy) vietas,
sinchroniskus keleto parametry pokycius.

10. Kiekviena grupé sudaro bendra visy kdrinio parametry sche-
ma, kurioje pazymi aptiktus l0ziy, staigiy pokyciy momentus.

11.Visy (arba ty, kurios nori) mokiniy grupiy atstovai komentuoja
savo grupés diskusijos iSvadas.

12. Mokytojas aptaria grupiy iSvady skirtumus ir paaiskina jy prie-
zastis, turédamas omenyje, kad meno kurinj galima interpre-
tuoti jvairiais badais.
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Garsy klasifikavimo pavyzdys

Pagal aukstj

Auksti, vidutiniai, zemi
Apibrézto, neapibrézto aukscio
Kintamo, pastovaus aukscio

Pagal trukme

llgi (tesiami), trumpi

Pagal ritma

Periodiskai pasikartojantys (pulsuojantys), neperiodiski

Pagal stiprj

Stiprus, silpni
Kintamo, pastovaus stiprio

Pagal tembrag

Skardds, duslas
Kintamo, pastovaus tembro
Greitos, létos atakos

3.4.3. Mokiniy pasiekimuy sritis: 3. Muzikiné raiska socialinéje kultirinéje aplinkoje

Esminis mokiniy gebéjimas: 3.1. Pritaikyti kiirybinius meninius bei technologinius jrankiy valdymo ge-

béjimus ir Zinias.

Pamokos tema: Radijo pranesimo apie muzikinj renginj kairimas.

Trukmeé: 90 min.

Mokiniy pasiekimai

Ugdymo proceso organizavimas

Reikiamos priemonés

3.1.2. Komentuoja savo ar
kity autoriy kompiuterinés
muzikos kurinius mokyklos
leidinyje, radijo laidoje arba
organizuoja, veda ir komen-
tuoja kompiuterinés muzikos
koncerta.

1.2.1. Pasirinktais simboliais
uzraso kompiuterinio kdrinio
plana.

1.2.4. Pasirenka karinio iskar-
pas, tinkamas linijinio monta-
Zo idéjai jgyvendinti.

1.Mokiniai dirba poromis. | pamoka jie atsinesa i$ anksto
surinkta medziaga (tekstus, garso jrasus) pasirinktam
muzikos renginiui.

2.Mokiniai, skaitydami pranesimo tekstus, padaro skai-
tmeninj jy jrasa (panaudojami abiejy mokiniy balsai).

3.Sudaromas pranesimo planas, nustatoma teksty, muzi-
kos, garso efekty montavimo seka ir badai.

4.Mokiniai garso rengykle montuoja pranesima.

5.Geriausi sukurti pranesimai transliuojami mokyklos ra-
dijo programoje.

Asmeninis  kompiu-
teris, mikrofonas, au-
sinés;  kompiuteriy
programos — rasyklé,
garso rengyklé.

3.5. TEMINIO PLANO PAVYZDYS

1. Muzikos technologijy istorija. Svarbiausi elektroniniai muzikos instrumentai nuo XIX a. pabaigos iki $iy

dieny. Analoginiai ir skaitmeniniai instrumentai.

2. Elektroninés ir kompiuterinés muzikos stiliai: klasikinis, eksperimentinis, populiarusis ir kt. Muzikos

pavyzdziai. Elektroniné muzika kino filmuose: garso efektai, garso dizainas.

3. Kompiuteriné aparatiné ir programiné muzikos jranga: garso kolonélés, mikrofonai, kabeliy jungtys, dar-

bo vieta.

4. Garso fizika, akustika, akustikos matavimo vienetai, pratybos. Garso analizés programiné jranga.

5. Psichoakustika, garso suvokimas. Pavyzdziai.

6. Skaitmeninis garsas, ,semplavimo® teorija, skaitmeninis analoginio $altinio jrasas mikrofonu. Skaitmeni-

nio jragymo pratybos, pasitelkiant kompiuteriy programas.

7. Garso apdorojimo programos, garso vaizdavimas kompiuteryje, garso apdorojimo jrankiai, garso keitimo

budai, garsy maisa. Garso jraso karpymo, jungimo pratybos; koliazas.
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8.
9.

10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.
31.

Garso analizés programos. Garsy tembriniy savybiy nustatymas, garsy klasifikavimas.

Garso efektai ir jy pritaikymas garso apdorojimo programomis.

Daugiakanalis garso apdorojimas: garsy maisa ir reverberacija.

MIDI sistema: MIDI instrumenty (klaviattiry) jungimo prie kompiuterio budai.

Kompiuterinés MIDI programos, MIDI bylos. Ktryba pagal MIDI sistema.

Garso sintezé: dirbtiniai garsai, garso sintezés programos.

Garso sintezés technikos. Dirbtiniy garsy kirimas. Paprastos sandaros garsy generavimas ir jy parame-
try valdymas.

Muzika i$ dirbtiniy ir nataraliy garsy, muzikos pavyzdziai. Elektroninés muzikos partitaros.

Kirybinés pratybos: melodijos i§ dirbtiniy ir nataraliy (jraSyty) garsy, reverberacijos ir efekty taiky-
mas.

Trumpi polifoniniai karinéliai pagal paties mokinio partitara.

Kompiuterinis naty rastas: programos ir jy pritaikymas. Tradiciné muzikos notacija kompiuteriu.
Vienos penklinés partitiiros uzrasymas kompiuteriu.

Notacija: nedidelio fortepijoninio karinio uzrasymas su dinamikos ir artikuliacijos zenklais.

Kuarybinés pratybos su nataraliais ir dirbtiniais garsais pasitelkiant garso apdorojimo programa. Trumpy
polifoniniy pjesiy, koliazy karyba.

Pasirinkto karinio struktaros ir garso generavimo bei modifikavimo technikos analizé. Naudojamos
garso analizés programos bei uzraSoma simboliné kirinio partitara.

Rasto darbas: straipsnis apie iSanalizuotg kirinj su istorinio konteksto, kiirybos estetikos bei pagrindinés
pjesés struktiiros paaiskinimu.

Pazintis su Tracker tipo programomis (pavyzdziui, Buzz), jy panaudojimu kuriant populiariyjy stiliy
muzika.

Trumpy etiudy karimas, naudojant sekvenserines programas, garsy jrasus (,semplus®) bei efektus.
Trumpo populiariojo muzikos stiliaus karinio sukarimas sekvenserinémis programomis. Naudojami
dirbtiniai bei jrasyti garsai (musamuyjy, orkestro garsy ir t. t.) su flanger, vélinimo bei reverberacijos efek-
tais.

Muzikos trumpam vaizdo klipui ar skaidriy (pavyzdziui, piesiniy, nuotrauky) perzitrai karimas. Nau-
dojamos garso apdorojimo programos, sekvenseriai.

Kirinio parengimas koncertui. Naudojami jrasyti garsai. Gali buti naudojami tradiciniai akustiniai ins-
trumentai ir tikrojo laiko efektai. Natos tradiciniams instrumentams rasomos natografijos programa.
Rasto darbas: straipsnis apie kiirinio struktarg ir kompiuterines technologijas, panaudotas karinyje.
Straipsnis apie pasirinktg $iuolaikinés muzikos perioda, jo stilistika. Straipsnio skelbimas internete.
Atsiskaitomojo koncerto organizavimas. Pateikiami grynosios muzikos kiriniai ir jvairiis meny sintezés
variantai: muzika Sokiui, filmukui ir pan.

3.6. PAMOKU IR PROJEKTU VEIKLOS PASIULYMAI

K/
0‘0
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Ankstyvosios elektroninés muzikos raidos apzvalga

Mokiniai turéty ieskoti atsakymy j $iuos klausimus:

Kokios jrangos reikia kompiuterinei muzikai kurti, atlikti?

Koks skirtumas tarp analoginio ir skaitmeninio garso?

Kodél dabar galime naudoti kompiuterj vietoj dideliy analoginiy sintezatoriy?

Pradzioje mokytojas pateikia trumpa elektroninés ir kompiuterinés muzikos instrumenty istorija su pa-

vyzdziais. Mokiniai pasiklausys trumpy jrasy, kuriuose skamba analoginiai praeities instrumentai. Pasiren-

kame keletg garso pavyzdziy ir surenkame daugiau informacijos apie juose skambanéius instrumentus. Siam
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etapui pasitelkiame interneta. Analoginiy instrumenty nuotraukos gali buti rodomos vaizdo projektoriumi
visai klasei (grupei).
Pradéti galima ir nuo svetainés http://www.obsolete.com/120 vears/ .

Instrumenty, kuriy garsus galima rasti jvairiose svetainése, sarasas:
& Teremin (1917)
http://www.obsolete.com/120 years/machines/theremin/index.html
% Ondes Martenot (Marteno bangos, 1928)
http://www.obsolete.com/120 years/machines/martenot/index.html
% Trautonium (1930)
http://www.obsolete.com/120 years/machines/trautonium/index.html
% Melochord (1947)

http://www.obsolete.com/120 years/machines/melochord/index.html#tuttivox

% Moog sintezatoriai (nuo 1963)

http://www.moogmusic.com/

% Yamaha sintezatoriai (nuo 1976)

http://www.yamaha-europe.com/vamaha europe/download/mp3/10_musical instruments/synthesizer/index.

php?country=english master

¢ Kurzweil sintezatoriai (nuo 1983)

http://www.kurzweilmusicsystems.com

Pristatomi pagrindiniai garso programinés jrangos tipai: sintezatoriai, rengyklés, sekvenseriai. I$siaiski-
nami darbo kiekvienos kategorijos programomis principai.
Mokytojas, naudodamasis garso rengykle, pavyzdziui, Audacity (http://sourceforge.net/projects/audacity/),

gali parodyti keletg kompiuteriniy garsy pavyzdziy. Galima atsisiysti garsy i$ svetainés http://www.f7sound.
com/snd.htm . Muzikos instrumenty garsy jrasy galite rasti svetainéje http://theremin.music.uiowa.edu/MIS.
html .

Pasirenkame keleta garsy ir pateikiame juos garso rengykle. Mokiniai pasirenka garsus, kuriuos jie noréty
panaudoti. Mokytojas pademonstruoja garso vaizdavimo budus bei garso kilpy sukirimg kartojant garso
iskarpa. Pridedamas kitas takelis ir jame iSdéstomi kiti garsai. Galima sudaryti ir dar vieng garso kilpa. I§
dirbtiniy ir nataraliy muzikos garsy galima sudaryti nedidelj polifoninés muzikos gabalélj. Mokiniai turéty
aktyviai dalyvauti $ioje veikloje: pasirinkti garsus, silyti garsy montavimo idéjy. Mokytojas gali pademons-
truoti vieno ar keleto garso efekty taikyma.

Délioné

Perklausytas karinys garso rengykle sudalinamas j keletg atkarpy (4-10 bendrajam kursui, 10-30 i$plés-
tiniam). Atkarpos pavadinamos (numeruojamos) atsitiktine tvarka, jraSomos atskirose garso bylose ir suke-
liamos j bendra kataloga.

Mokiniai duotas atkarpas turi sudélioti tokia tvarka, kokia jos buvo originaliame karinyje.

Perkarimas (rekompozicija)

Mokytojas pasiilo mokiniams pasiklausyti keleto neilgy muzikos kariniy. Mokiniai pasirenka vieng i$
ju. Irasg reikia konvertuoti | WAV formata (jei jis yra kito formato). Mokiniy grupé dirba garso rengykle:
kiekvienas mokinys pasirenka kirinio vietg ir nusikopijuoja jos iskarpa. Jei reikia, mokytojas parodo, kaip
tai daroma. Pasirinkus 10 ar daugiau garso iskarpy, kita mokiniy grupé sura$iuoja garsus pagal i$ anksto ap-
tartus pozymius, pavyzdziui, vyraujantj garso aukstj (Zemi, vidutiniai, auksti) ir tembra (skardis, vidutiniai,
duslts). Galima sudaryti tokias lenteles:
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Garsai pagal aukstj
Zemi Vidutiniai Auksti
muzl.wav muz2.wav muz3.wav
Garsai pagal tembra
Skardas Vidutiniai Duslus
muzl.wav muz2.wav muz3.wav

Muzikos atkarpas (ar aplinkos garsy jrasus) galima rasiuoti ir kitaip, pavyzdziui:

‘ Létai kintantys garsai ‘ Greitai kintantys garsai ‘

arba

‘ Gryni garsai ‘ Misras garsai ‘

Kita mokiniy grupé popieriuje (arba kompiuteryje) braizo karinio partitiirg, kurioje numato panaudoti
pasirinktus garsus. Partitra braizoma koordinaciy sistemoje: horizontaléje (x asis) vaizduojamas laikas, ver-
tikaléje (y asis) — apytikslis garso aukstis, tembrg galima vaizduoti spalvomis:

Garso aukstis

Laikas

Kai kirinio partittra jau parengta, viena mokiniy grupé pagal ja garso rengykle montuoja garso iskarpas.
Tuo metu kita mokiniy grupé gali atlikti kitg tos uzduoties variantg su tomis paciomis (ar kitomis) garso
iskarpomis, naudodama sekvenserine programa (pavyzdziui, Magix Music Maker).

Pabaigoje su mokiniais galima aptarti jy sukurtg muzika:

% Kokie pagrindiniai skirtumai ir kokie panasumai tarp pradinio karinio (kurio i$karpas naudojome) ir
mokiniy kariniy?
% Kokie panasumai ir skirtumai tarp skirtingy mokiniy grupiy darby?

Mozaika

I$ vieno karinio ar keleto kiriniy parenkamos atkarpos, kurias bity lengva sujungti (ta pati tonacija, tie
patys instrumentai, panasi akustiné erdvé ar pan.). Geriau, kad mokiniai ty kariniy nebuty girdéje.
Mokiniams galima pasitlyti keletg dinaminiy karinio schemy, kuriose nurodyta:
% augimo, nykimo fazés;
% aktyvumo ir pasyvumo epizodai ir pan.
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Mokiniai grupése (bendrasis kursas) arba individualiai (i$pléstinis kursas) i§ duoty muzikos atkarpy pa-

Dinamines kariniy schemas mokiniai (ypac i$pléstinio kurso) gali susidaryti ir patys.

gal pasirinkta dinaming schemg sumontuoja karinj.

Mokytojas kartu su mokiniais perklauso jy darbus bei tg kirinj (tuos kirinius), kurio fragmentai buvo
pateikti mokiniams. Diskutuojama apie dinaminiy schemy taikymg mokiniy kariniuose. Reikia atkreipti
mokiniy démes;j j tai, kad tg pacig muziking medziaga galima jvairiai komponuoti ir gauti skirtingos israiskos
karinius.

Mozaika gali buti vieno ar keleto sluoksniy (takeliy), iSkart sudaroma kompiuteriu arba pradzioje nubrai-
zoma popieriuje. Mokiniai gali susikurti zenklus, kuriais Zzyméty tam tikras muzikos atkarpas, garsus.

Pavyzdys i§ V. A. Mocarto Sonatos a-moll (KV 310) I dalies. Nors pasirinkti keturi taktai i$ skirtingy ka-
rinio viety, juos galima sékmingai jungti jvairia tvarka:
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Vienas i$§ galimy mozaikos varianty:
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Siuos taktus i$ pradziy mokiniai gali surinkti natografijos programa (pavyzdZiui, Sibelius), paskui pakeisti
i MIDI formata, jkelti j sekvensering programg ir délioti norima tvarka. Visg uzduotj kopijavimo ir jkélimo
budu galima atlikti vien Sibelius programa.

Kartais patogiau atkarpas Zyméti ne raidémis ar skaiciais, o grafi$kai vaizduoti jy melikos kitimg ar fak-
taros pobudj:

— | ~ o D N —
(I (T | I D~ | | SN
ST T | — ™ (M| —

Galima naudoti vien jrasytus aplinkos garsus, vien muzikos jrasus arba derinti vienus ir kitus.

Ivairiy muzikiniy programy naudojimas viename projekte

Kompiuterinémis technologijomis garso skambesj galime gauti sintezés biidu arba jraSydami nataralius
garsus. Sintezatoriai yra beveik visuose $iuolaikiniuose asmeniniuose kompiuteriuose, jy déka galime girdéti
natografijos (pavyzdziui, Sibelius) bei sekvenseriniy programy atliekamus karinius. Kai kuriomis sekven-
serinémis programomis (pavyzdziui, Magix Music Maker) galima sujungti jrasytus garsus (aplinkos, balsy,
akustiniy muzikos instrumenty) su sintetiniais garsais, garso ir MIDI formato muzika. Todél mokiniai, dir-
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bantys natografijos programa, gali parengti vieng muzikine medziaga, jrasinéjantys garsus mobiligja jranga,
mobiliaisiais telefonais ar diktofonais - kita, o visa tai kiirybingai sujungus sekvenserine programa galima
gauti bendra muzikineés kiirybos rezultatg. Pasitelkiant kompiuteriy tinklo galimybes, galima sudaryti muzi-
kos jrasy, iskarpy ,,aruoda®, kurio isteklius papildyty bei jais naudotysi mokiniai.

4. Mokymo(si) metodai

Dirbant pagal kompiuteriniy muzikos technologijy programa siekiama, kad mokytojas, atsizvelgdamas j
individualius mokiniy poreikius ir galimybes, sudaryty salygas besimokantiesiems savarankiskai pasirinkti
patrauklia mokymosi veiklg, ugdymo procese taikyty aktyvaus mokymo(si) metodus, jtraukty mokinius j
aktyvig karybine veiklg ir iSugdyty programoje numatytus mokiniy gebéjimus.

Igyvendinant didesnés apimties projektinj darbg, kuriame vieni mokiniai (grupés) naudoja kity mokiniy
(grupiy) anksciau parengta medziaga (sintetinius ar jradytus garsus, schemas, tekstus ar pan.), patartina ki-
tiems mokiniams duoti individualias uzduotis.

Kai kurios uzduotys gali bati ne kairybinio, o etaloninio pobtdzio (pavyzdziui, délioné). Jas atliekant mo-
kiniui reikia atkurti girdétg kirinj, o tai lavina jo vidine klausa, atmintj bei muzikos formos pojitj.

Karybinése uzduotyse taikomi du pagrindiniai karybinio proceso budai:
1. Nuo visumos - elementy link (dedukcija).
% Projektuoti pradedama nuo $iy muzikos raiskos priemoniy: kirinio forma, dermé, tempas, instrumentai
(tembrai).
% Abstrak¢ios konstrukcijos pripildomos elementariy struktiry (gamos, arpedzio, akordy ritminé pulsaci-
ja, ostinato ir pan.).
% Panaudotos elementarios struktiiros dailinamos, joms suteikiama daugiau individualumo, vidinés kaitos,
visuma papildoma akcentais.

2. Nuo elemento - visumos link (indukcija).

% Pradiné medziaga gali buti savos ar kito autoriaus karybos fragmentas, melodiné intonacija, akordy jun-
ginys.

+¢ Skirtingi elementai jungiami nuosekliai ar lygiagreciai (polifoniskai), taikomi augmentacijos ir diminuci-
jos, transponavimo metodai.

Mokytojas gali pateikti mokiniams:
tik bendro pobudzio idéja;

7 7
0.0 0.0

karinio schema be garsinés medziagos;

X3

%

muzikine (garsing) medziaga.

Darbas gali buti organizuojamas tokiais budais:

% mokinys gauna uzduotj ir dirba savarankiskai;

% mokinys bendradarbiauja su mokytoju, dirba jo globojamas;

% grupé mokiniy, atliekanc¢iy analogiskas uzduotis, gali konsultuotis tarpusavyje bei su mokytoju. Pasiskirs-
te pareigomis, mokiniai atlieka bendrg darbg vienu metu, o ,konvejeriniu“ bdu atlieka kiekvienas vis
kitg darbo faze;

% mokytojas, atsizvelgdamas j aplinkybes bei siekdamas veiklos efektyvumo, gali ir kitaip organizuoti dar-
ba.
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Vertinimas skirtas skatinti mokiniy asmenybés branda, kelti mokymosi motyvacija, padéti mokytis, siekti

5. Mokiniy pasiekimy vertinimas

bendryjy ugdymo tiksly, nustatyti mokinio pasiekimus ir pazangg, tolesnio ugdymo(si) zingsnius, koreguoti
ugdymo procesa, informuoti mokinius, jy tévus, mokyklos bendruomene.

Kadangi dauguma kompiuterinés muzikos uzduociy yra karybinio pobtdzio, norminis vertinimas joms
netinka. Kriterinj vertinimg galima taikyti apklausoms, testams. Jy turéty bati nedaug - vidutiniskai viena
dvi per mokslo metus.

Pats nataraliausias, ypa¢ pradiniame mokymosi etape, kai mokinys ir mokytojas bendrauja nuolat, yra
formuojamasis vertinimas. Formuojamasis vertinimas padeda numatyti mokinio ateities ugdymo(si) kryptj
bei veiksmus arba jtvirtinti daromg pazangga. Jis atliekamas viso ugdymo proceso metu, kai siekiama suteikti
detalig informacijg apie tolesnio mokinio mokymo(si) bei tobuléjimo galimybes. Mokytojas, taikydamas for-
muojamgjj vertinimg, turéty formuluoti pozityvius komentarus. Sis vertinimas negali biiti siejamas su kitais
vertinimo budais, o ypa¢ su paZymiu, nes formuojamojo vertinimo tikslas sunkiai dera su kontrole. For-
muojamasis vertinimas yra veiksmingas, jei siejamas su nuolatiniu diagnozavimu ir grjZtamuoju rysiu. Toks
vertinimas skatina mokinius mokytis ir padeda suprasti, kad vertinimas yra svarbi mokymo(si) proceso dalis,
skirta mokiniy ir mokytojy bendradarbiavimui, padedanti mokiniams atskleisti jy stiprigsias ir silpnasias
vietas, analizuoti esamus pasiekimus ar spragas.

Kuarybiniams darbams vertinti puikiai tinka vertinimo aplanko metodas. Tai vertinimas, grjstas sukaup-
tais mokinio darby pavyzdZiais. Vertinimo aplankas - tai jvairiais badais surinkta informacija apie mo-
kinio mokymo(si) raidg ir pasiekimus; tai mokinio darby bei mokytojy jrasy (pastaby, repliky, patarimy,
pasitlymuy, jvertinimy) rinkinys. Vertinimo aplankas — konfidencialus dokumentas, kurio turinj zino tik pats
mokinys, mokytojas bei tévai ar globéjai. Jame kaupiami tik pozityvis, mokinio pazanga liudijantys darbai,
o pastabos bei komentarai yra ugdomojo pobudzio. Vertinimo aplanke gali bati kaupiami: rasto darbai,
kontroliniai darbai, pratyby uzduociy pavyzdziai ar sasiuviniai, duomenys apie atskiry dalyky pasiekimus,
projektiniy darby pavyzdziai ar nuotraukos, mokinio socialiniy, komunikaciniy, pazintiniy, veiklos, karybi-
niy gebéjimy plétrg liudijantys pavyzdziai ir t. t.

VERTINIMO PAVYZDYS

Kriterijus Pozymiai Vertinimas (pildo mokytojas)

Pranesimo teksto tu- | Lakoniskai pateikta svarbiausia informacija, tinkamai var-
rinys tojami muzikiniai terminai, taisyklinga kalba.

Pranesimo muzikinés | Yra foninés ir garsiniy akcenty paskirties jrasy, susijusiy

iliustracijos su anonsuojamu renginiu.

Pranesimo plano su- | Pranesimas turi jZangine, déstomaja ir apibendrinamaja
kdrimas dalis.

Garso montavimas Tinkamai panaudoti garso takeliy peréjimo efektai (fade-

in, fade-out, crossfade); tekstiné informacija pateikiama
iSskaidyta pagal prasme ir logika.

Karybingumas Ritminiai, intonaciniai rysiai tarp teksto ir muzikiniy intar-
py, tikslinga ritmo ir tempo kaita.

Darbo uzbaigimas Tinkamai subalansuoti garso takeliai, garsy tembrai, su-
kuriamas emocinis jspudis, atitinkantis anonsuojama
renginj.
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NT Press, 2006.
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apimantis kompiuterinés muzikos raidg nuo jos atsiradimo iki $iy dieny).
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. http://www.muzika.hmfktu.It - Kauno technologijos universiteto Humanitarinio fakulteto Garso ir vaiz-

Elektroniniai leidiniai ir medziaga internete
Lietuviy kalba

do technologijy katedros tinklalapis. Jame galite rasti paskaity konspekty bei laboratoriniy darby aprasy-
my.
. Kompiuteris ir muzika / Eligijus Steponavicius. Svietimo informaciniy technologijy centro metodiniy

darby bazéje. Jos adresas internete: http://www.ipc.lt .
. http://www.midiaudio.lt - prekyba muzikine kompiuterio jranga, forumai, diskusijos (daugiausia tech-

nologinémis temomis).

Rusy kalba
. http://www.moline.ru/articles/articles.php — nesudétingi straipsniai jvairiomis kompiuterinés muzikos

temomis.

Angly kalba
. http://www.sonicspot.com/guide - trumpas kompiuterinés muzikos vadovas.

. http://www.audiomidi.com/aboutus/classroom.cfm - virtuali kompiuterinés muzikos klasé.

. http://www.soundonsound.com - garso jrasy technologijy Zurnalo straipsniy archyvas, aiskinamasis ter-
miny Zodynas, forumas ir t.t.
. http://www.harmonycentral.com - muzikiniy technologijy naujienos, produkty apzvalgos, praktiniai

patarimai ir t.t.
. http://www.ishkur.com/music - raiSkus elektroninés muzikos vadovas su stiliy klasifikacija ir pavyz-

dZiais.

. http://www.boxesandarrows.com/view/why is that thing beeping a sound design primer - zaismin-
gas straipsnis apie garsy dizaing, iliustruotas pavyzdziais.
. http://www.filmsound.org - svetainé, kurioje sukaupta jvairi informacija apie garsinj dizaing, jo istorijg ir

teorija, autorius, pasakojimai apie kirybinj procesa, pateikiamos garso efekty biblioteky adresai ir t.t.
._http://www.linuxaudio.org ir http://www.linux-sound.org — apie Linux operacinei sistemai skirtas muzi-

kines programas.
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