PATVIRTINTA
Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro
2007 m. rugséjo 6 d. isakymu Nr. ISAK-1790

GRAFINIO DIZAINO BENDROJI PROGRAMA
MOKINIAMS, BESIMOKANTIEMS PAGAL VIDURINIO UGDYMO PROGRAMA

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Grafinio dizaino bendroji programa (toliau — Programa) skiriama mokiniams,
besimokantiems pagal vidurinio ugdymo programa.

Grafinis dizainas — meninio ugdymo dalis. Programa skiriama tiems mokiniams, kuriems
patinka vizualiai reiksti savo mintis ir idé¢jas, kuriems svarbu, kad jvairas tekstai ir ju teikiama
informacija baty gyva, judri, patraukli, igytu spalva ir vaizda. Kuriant tokia informacijos grafine
aplinka, reikalinga estetiné nuovoka, elementarus dailés kalbos suvokimas, kompoziciniy principu
pazinimas ir informaciniy komunikaciniy technologiju valdymas.

Programos paskirtis — suteikti mokiniams dailés suvokimo ir informacinés kulttros
pagrindus per siauresne dailés pazinimo sritj — grafinj dizaina — ir laiduoti bendra kultarini mokiniy
iISprusima bei komunikaciniy technologijy taikymo patirtj, ugdyti mening bei esteting kompetencija,
butina tenkinant praktines gyvenimo reikmes.

Pasirinke tokia dailés studiju sriti, mokiniai galés igyti spaudos Srifto ir kaligrafijos meno
suvokimo pagrindus, igis patirties kurdami leidiniy ir reklaminés spaudos dizaina, vizualizuodami
informacija tradicinémis ir Siuolaikinémis techninémis priemonémis, iSmoks naudotis programine
bei technine grafinio dizaino jranga — mokysis kurti vaizda skaitmeninémis technologijomis ir
apdoroti kompiuteriy programomis, bus sudarytos galimybés mokytis maketuoti spaudinius ir
interneto svetaines.

Mokydamiesi grafinio dizaino mokiniai igis universalios patirties, kuri padés lengviau ir
geriau veikti ateityje, pasiekti aukStesne grafine kultira, gebés orientuotis, kaip grafinis dizainas
naudojamas reklamoje, kuriant firmini stiliy, mokés nustatyti knygu, prekiniy zenkly, pakuociy ir t.
t. grafinio dizaino vertinguma.

Igyta meniné patirtis jaunuoliams padés pritaikyti savo jgadzius studijuojant aukstojoje
mokykloje.

Ugdytinos Sios vertybinés nuostatos:

pagarba meninei kultarai ugdoma analizuojant meno pasaulio reikinius ir karinius;

atvirumas naujovéms ugdomas kirybine veikla, naujausiy komponavimo techniku bei
technologijy taikymu;

pagarba kartu dirbanc¢iajam ir tolerancija kitokiai nuomonei ugdoma organizuojant grupinius
darbus, parodas, stebint ir analizuojant skirtinga kiekvieno saviraiska;

savo individualumo ir iSskirtinumo supratimas ugdomas kuriant, reiskiantis tik sau badingu,
unikaliu stiliumi.

Pagrindiniai ugdytini bendrieji mokiniy gebéjimai yra Sie:

asmeniniai gebéjimai — per mening karybine veikla mokiniai ugdosi pasitikéjima savimi,
iniciatyvuma, atsakinguma, kritinio mastymo bei problemy sprendimo gebéjimus;

pilietinis samoningumas — analizuodami Lietuvos menine kultira mokosi vertinti savo
tautos laiméjimus;

mokymasis mokytis — aukstesniyju klasiy mokiniai pajégas dirbti savarankiskai, todél
mokytojas tik pateikia nuorody, kur galima rasti vienokios ar kitokios reikiamos informacijos,
iStekliy. Karybinio proceso metu ugdomas mokéjimas mokytis. Pristatydami ir analizuodami savo
karinius mokiniai ugdosi gebéjima reflektuoti;

verslumas — karybiné veikla glaudziai siejasi su iSradingumu, planavimu, numatymu,
reagavimu i nenumatytas situacijas, komandiniu darbu ir kitomis versluma ugdanciomis veiklomis;
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komunikavimas - jvaldydami meninés kalbos simbolius ir iSreikSdami jais savo
sumanymus, skleisdami savo mening patirtj bei kiirybos produktus mokiniai bendrauja tarpusavyje,
diskutuoja;

kultarinis samoningumas — motyvuotai dalyvaudami karybos bei meno vertinimo veiklose
mokiniai ugdosi teigiamas nuostatas { meninio ugdymo dalykus, aiSkinasi meno svarba asmenybés
tobuléjimui, individualumo skleidimuisi, jgyja meniniam komunikavimui reikiamuy Ziniy, specifiniy
ir bendryju gebéjimy, pazista ir mokosi gerbti bei vertinti kity tauty ir kultiry mening raiska

Il. PROGRAMOS TIKSLAS, UZDAVINIAI, STRUKTURA, VERTINIMAS

2. Programos tikslas — puoseléjant mokiniu karybini mastyma ir jo individualuma, plétoti
meninés iSraiSkos priemoniy pazinima bei gebéjima taikyti jas savo kiryboje, komunikuoti meno
priemonémis, pasitelkiant informacines komunikacines technologijas, ugdyti gebéjima analizuoti
bei vertinti grafinio dizaino apraiSkas meniniame ir kasdieniame gyvenime.

3. Igyvendinant tiksla siekiama, kad mokiniai:

kurdami tirty jvairias medZiagas, plétoty grafinés raiSkos priemoniy pazinima ir taikyma
karyboje, mokytusi pritaikyti Siuolaikines technologijas kurdami grafinio dizaino kompozicijas;

susipazinty su $rifto ir kaligrafijos pradmenimis, karybiSkai panaudoty Srifta maketuodami
tekstines kompozicijas;

susipaZinty su spalvinés raiskos ypatybémis ir juy pritaikymu grafinio dizaino kompozicijose;

mokytysi derinti idéja, forma ir funkcija;

analizuodami savo ir Kity grafinio dizaino karinius, mokytuysi suprasti ir vertinti juos.

4. Programos strukttira apima tris veiklos sritis ir du kursus — bendraji ir iSpléstin;.

4.1. Programos veiklos sritys yra $ios:

karyba ir IKT jrankiy valdymas;

grafinio dizaino kirybos analizavimas ir vertinimas (dailétyra);

karybos sklaida.

4.2. Mokinys gali rinktis bendraji arba iSpléstini programos kursa. Bendrajam kursui
skiriama 4 val. per dvejus mokslo metus, iSpléstiniam — 6 valandos per dvejus mokslo metus.
Turinio poziariu kursai skiriasi ne apimtimi, bet pazinimo gyliu. 1Spléstini kursa pasirinke mokiniai
atliks daugiau praktiniy karybiniy darby, geriau pazins mening kalba bei raiSkos btdus.

5. Mokiniy pazangos ir pasiekimy vertinimas yra neatsiejama ugdymo proceso dalis.

5.1. Meninio ugdymo veiklos ir kariniy vertinimo paskirtis yra:

padéti mokiniams mokytis ir koreguoti mokymasi;

padéti mokiniams jisivertinti bendruosius ir meninius pasiekimus;

nustatyti ugdymo sékme ir numatyti tolesne jo eiga, iSsikelti mokymosi tikslus;

apibendrinti mokymosi rezultatus, siekiant nustatyti mening mokiniy rastinguma.

5.2. Vertinami mokiniy kariniai. Karinys gali bati vertinamas tik tada, kai mokinys pateikia
baigta darba. Kariniai vertinami pagal iS anksto sutartus kriterijus. Pazymiu vertinami tik didesnés
apimties, ilgesnés trukmés ar specialios paskirties kariniai, pateikiami viena du kartus per semestra.
Per semestra taikomas kaupiamasis vertinimas — kaupiamas mokiniy darby aplankas, kurj
analizuodamas mokinys galéty matyti savo raida, sékmes ir spragas. Mokytojas inicijuoja mokiniy
diskusijas apie ju darbuy privalumus ir trikumus, savijauta karybinés veiklos metu. Tai skatina
mokiniy savistabos, refleksijos, mokéjimo mokytis gebéjimy ugdymasi.

I11. PROGRAMOS JGYVENDINIMAS: MOKINIU PASIEKIMALI, TURINIO
APIMTIS, TECHNINE BAZE

6. Mokiniy pasiekimy lentelé

Dalyko sritis Esminiai Pasiekimai

gebéjimai Bendrasis kursas | ISpléstinis kursas
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1. Kiarybiné
meniné
raiSka ir IKT
irankiy
valdymas

1.1 Rasti ir
iSkelti karybine
idéja

1.1.1. Stebi, analizuoja,
atsirenka ir mokytojo
pasitalytomis priemonémis
fiksuoja vizualiojoje aplinkoje
pastebétas menines ir estetines
objekty ar reikiniy ypatybes,
patirtus jspadzius, grupuoja
artimiausios aplinkos, Kkity
karybos, asmeningés patirties
teikiamas idé¢jas ir pagrindZia
karybini sumanyma.

1.1.1. Stebi, analizuoja,
atsirenka ir savo karyboje
jvairiomis skaitmeninémis
priemonémis bei jrankiais
fiksuoja aplinkoje pastebétas
menines ir estetines objekty ar
reiSkiniy ypatybes, patirtus
ispudZius, pastebi socialinés ir
vizualinés aplinkos pokycius,
grupuoja ir kataloguoja
kilusias idé¢jas, pagrindzia
karybinj sumanyma.

1.2. [sivaizduoti
ir numatyti
kairybinés idéjos
igyvendinima

1.2.1. Zino dailés kalbos
raiSkos priemones ir,
remdamasis kompozicijos
désningumais bei principais,
nusako galimas idéjos
realizavimo ir interpretavimo
priemones, vaizdavimo badus,
irankius, programas, pasirenka
tinkamiausias meninés raiskos
priemones.

1.2.1. Tikslingai derina ir
naudoja pasirinktos dailés
srities medZiagas bei
technikas, eksperimentuoja,
iSradingai naudojasi
techninémis juy galimybémis,
tikslingai pasirenka realistini,
salygiSkaji ar abstraktuji
vaizdavimo buda ir, siekdamas
meniskumo, kirybingai reiskia
kilusias idéjas.

1.2.2. Vienas ar su grupe
planuoja veiklos etapus, kuria
eskizus.

1.2.2. Numato savo kiarybiniy
idéju igyvendinimo badus ir
pritaikymo galimybes,
pasirinktomis kompiuterinémis
priemonémis vienas ar su
grupe kuria eskizus.

1.3. Igyvendinti
idéja,
panaudojant
tinkamas
priemones,
medZziagas,
budus,
kompiuteriy
programas ir
procesus

1.3.1. Kurdamas grafinémis
raiSkos priemonémis,
atsizvelgia i spalvos ir erdviniy
struktary saveika, pritaiko
tradicines ir netradicines
priemones bei raiskos badus
idéjai perteikti, fotografuoja,
kuria kompozicijas jvairiomis
Siuolaikinémis dailés
technikomis.

1.3.1. Kurdamas grafinémis
raiSkos priemonémis,
atsizvelgia i spalvos ir erdviniy
struktary saveika, Zino
dazniausiai naudojamuy ir
lengviausiai prieinamy
medziagy bei programingés
irangos savybes, iSmano darbo
jomis badus ir gali panaudoti
keleta techniky ar vaizdo
karimo jrankiy, siekdamas
perteikti idéja grafinio dizaino
kariniais.
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1.3.2. Perteikia pagrindinius
natiaros ar reiskinio bruozus,
stilizuoja, abstrahuoja vaizda ir
pritaiko ji, kurdamas
vizualinés informacijos
karinius.

1.3.2. [vairiais raiSkos budais ir
informaciniy technologiju
priemonémis perteikia
pagrindinius nataros ar
kultarinio gyvenimo bruozus,
izvelgia badingiausias
vaizduojamy objekty ar idéjy
savybes ir bruozus,
apibendrina, stilizuoja,
abstrahuoja vaizda ir taiko
vizualinés informacijos
perteikimo budus bei
priemones kurdamas grafinio
dizaino karinius, nurodo idéju
Saltinius.

1.3.3. Kurdamas spaudiniy
makety projektus, interneto
svetaines, naudoja ranka
rasytus ir kompiuteriu sukurtus
Sriftus, derina vaizda ir teksta,
remiasi formos, funkcijos ir
medZiagos saveika.

1.3.3. Kurdamas spaudiniy
makety projektus, interneto
svetainés puslapius, naudoja
ranka rasSytus ir kompiuteriu
sukurtus Sriftus, derina vaizda
ir teksta, kuria vizualinius
efektus, taiko animacijos
elementus, iSradingai remiasi
formos, funkcijos ir medZiagos
saveika.

2. Meninés
karybos
suvokimas ir
vertinimas
(dailétyra)

2.1. Apibadinti
ir analizuoti
mening Karyba
estetiniu,
kultariniu ir
socialiniu
aspektais

2.1.1.Vertindamas savo ir
draugu grafinio dizaino
karinius, nusako pagrindines
kompozicines dalis, ju
santykius, jvertina menines
idéjos perteikimo ypatybes,
apibadina pagrindines grafinio
dizaino rasis ir pritaikymo
galimybes, atlikimo badus ir
priemones. Savo vertinimus
iSsako tolerantiskai.

2.1.1. Vertindamas dailininkuy,
savo ir draugy karinius, kuria
vaizdines priemones,
daugialypés terpés darbus
jvairiems dalykams mokytis,
aptaria meninés raiskos
priemones, vertina ir
analizuoja spaudiniy,
reklaminés spaudos, pakuociy,
firminio stiliaus ar internetinés
terpés dizaina, komponavimo
btidus, menines ypatybes,
nusako pagrindines
kompozicines dalis, ju
santykius, iSmano pagrindines
grafinio dizaino rasis ir
pritaikymo galimybes, nusako
mening ju verte. Tolerantiskai
iSsako savo nuomone.
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2.1.2. Zino keleta Zymiausiy
lietuviy grafinio dizaino
dailininky, izvelgia praeities
stiliy ir masinés kultaros jtaka
vizualiajai informacijai bei
kultarinei aplinkai, vertina
vizualiosios komunikacijos
itaka aplinkai. 13sako savo
ispadzius ir nuomong,
remdamasis sutartais kriterijais
ir vartodamas tinkama Zodyna.

2.1.2. Zino keleta Zymiausiy
lietuviy ir pasaulio grafinio
dizaino dailininky, iSmano,
kaip surasti apie juos
informacijos internete,
nusimano apie knygos meno
raida, izvelgia praeities stiliy ir
masinés kultaros jtaka
vizualiajai informacijai ir
kultarinei aplinkai, vertina
vizualiosios komunikacijos
itaka, nusako bent keleta
skiriamujy karinio bruozy ir
meniniy ypatybiy, atspindinciy
epochos stiliy ar meno krypti.

2.1.3. Zino keleta Zymiausiy
pasaulio ir Lietuvos meno
muzieju bei meno Sedevry,
Zino vertingus artimiausios
aplinkos meno objektus, ju
kilme ir reikSme, domisi savo
aplinkos kar¢jais ir jy karyba.
Moka surasti virtualiasias
meno galerijas, muziejus,
parodas, aukcionus. Nurodo
surastos informacijos Saltinius.

2.1.3. Zino Zymiausius
pasaulio ir Lietuvos meno
muziejus, galerijas, atpazjsta
pagrindinius pasaulinio meno
Sedevrus, orientuojasi
nuolatinése Lietuvos dailés
muziejuy ekspozicijose, moka
surasti virtualiagsias meno
galerijas, muziejus, parodas,
aukcionus, panaudoja
informacija, kurdamas savo
grafinio dizaino objektus. Zino
apie intelektualinés
nuosavybés autorines teises,
nurodo surastos informacijos
Saltinius.

3. Kirybos
sklaida
socialin¢je
kultarinéje
aplinkoje

3.1. Pritaikyti
karybinius
meninius bei
technologiniy
irankiy valdymo
gebéjimus ir
Zinias

3.1.1. Kurdamas vizualiaja
mokyklos informacija naudoja
jvairias dailés technikas,
kompiutering grafika,
fotonuotraukas.

3.1.1.Kurdamas vizualiaja
mokyklos informacija naudoja
kompiuterine grafika,
skaitmenines technologijas,
imituoja jomis jvairias dailés
technikas.

3.1.2. Padeda organizuoti ir
apipavidalinti dailés parodas,
meny Sventes, kultarinius
projektus, menines akcijas.

3.1.2. Dalyvauja
kolektyvinéje meninéje
karyboje, iSmano darby
eksponavimo badus, padeda
rengti ir apipavidalinti parody
ekspozicijas, kuria vizualiaja
parody informacija.

3.1.3. Bendradarbiauja su kitomis grupémis bei mokytojais,
kuria vaizdines priemones, daugialypés terpés darbus jvairiems

dalykams mokuytis.
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3.1.4. Apipavidalina savo 3.1.4. Randa informacijos apie
dailés darbus ir eksponuoja vykstancius Salies ir
parodose. tarptautinius meninius

projektus bei konkursus,
dalyvauja juose, surasta
informacija dalinasi su Kitais.

3.1.5. Dalyvauja projektiniy 3.1.5. Iniciatyviai ir
grupiu veikloje, pristato savo kurybingai dalyvauja
veiklos rezultata. projektingje veikloje, sialo ir
kuria individualius projektus.

7. Turinio apimtis:

7.1. Mokytojas, dirbantis pagal Sia programa, padeda mokiniams susisteminti pagrindinéje
mokykloje igyta dailés raiSkos patirti ir susieti ja su meniniy ir kompoziciniy dailés raiskos
priemoniy pazinimu, pasialydamas mokiniams prieinamas ir meninei problemai spresti tinkamas
grafinés raiSkos priemones bei reikmenis, pasitelkdamas kompiuterines ir kitas skaitmenines
technologijas.

7.2. Grafinio dizaino ugdymo turinj sudaro:

Dailés kalbos raiSkos priemoniy visuma: spalva (atspalvis, tonas, koloritas), taskas, linija,
déme, tekstara, faktira, Sviesa, Ses¢lis, tiris (forma, tektonika, azaras) ir kt.

Grafinio dizaino meninés raiSkos priemongs:

grafinés kalbos elementai — taskas, linija, démé; tekstira, pozityvas, negatyvas;

dvimatés kompozicijos désningumai ir principinés struktaros — simetrija, asimetrija, statika,
dinamika, kontrastas, niuansas, akcentas, proporcija, ritmas, modulis, stilizacija, Sriftas;

optinés iliuzijos — kintan¢ios formos, spalvos ir dydZiai, erdvinés perspektyvos désniai ir
pan.

Grafinés raiSkos irankiai, reikmenys, technikos. Skaitmeninés spaudos ir technologiju
apzvalga.

Vizualioji informacija (komunikacija) — ,,gatvés dailés kariniai“ - gaminiy vartojimo ir
kokybés informacija, kelio Zenklai, vieSosios nukreipiamosios piktogramos ir simboliai; reklaminiai
tekstai.

Vizualiosios informacijos (komunikacijos) formavimo budai: grafiniai Zenklai, Srifto
pobudis — rankrastiniai, kaligrafiniai, kompiuteriniai, individualieji Sriftai; Srifty transformacijos —
pozityvieji, negatyvieji, kontariniai, pasvirieji, perspektyviniai ir kt. Srifto vaizdai; fono, teksto ir
vaizdo derinimas — dydziy, formy, Sviesos ir spalvy santykio kaita; informaciniai, emociniai ir
estetiniai idéjos ir vaizdo formavimo Kriterijai. Vaizdo karimo badai — pieSiniai, juodos ir baltos
spalvos bei spalvota grafika, kompiuterinis piesto, tapyto, fotografuoto vaizdo apdorojimas, triju
matavimy (3d) grafika.

Grafinio dizaino objektai: knyga, zurnaliné spauda, plakatas, reklama, afisa, lankstinukas,
skrajuté, bukletas, katalogas, kalendorius, etiketé, pakuoté, internetinés terpés dizainas, firminis
stilius — firmos zenklas, logotipas, firminé spalva, Srifto garnitara.

Koliazinis ar kompiuterinis spaudiniy projektu maketavimas, vizualiuju efekty ir animacijos
elementy pritaikymas.

Kompiuterinés maketavimo ir vaizdo formavimo programos.

Knygos meno raida, Srifty stilistika. Epochos stiliaus atspindziai knygu grafikoje. Stiliaus
samprata. Dizaino atsiradimas. Technologiniai, estetiniai ir ekonominiai pramoninés dailés
reikalavimai. Estetinio funkcionalumo principai. Firminio stiliaus atsiradimas. Zymiausios pasaulio
dizaino mokyklos (Bauhauzo, skandinavu, japonu, italy dizaino Kariniai). Pasirinkti Lietuvos
dizaineriy darbai. Zymiausi lietuviy plakato ir knygu grafikos meistrai. Lietuviy grafinio dizaino
iStakos. Masiné kultara ir grafinis dizainas. Informacijos paieSka internetinéje terpéje ir kituose
Saltiniuose, virtualiosiose galerijose.

Grafinio dizaino raiSka apima Sias veiklos sritis ir ju pritaikyma mokiniy karyboje:
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Aplinkos (gamtos ir zmogaus sukurtos) stebéjimas, fiksavimas ir stilizavimas.

Grafinés raiSkos meniniy priemoniy pazinimas ir tikslingas taikymas kiryboje.

Tikslingas kompoziciniy désningumuy ir struktary pasirinkimas siekiant kiirybos savitumo.

Grafinés raiSkos medziagy, reikmeny, techniky bei technologiniy jrankiy pazinimas ir
praktinis taikymas.

Vizualiosios informacijos formavimo btdy pazinimas ir praktinis taikymas.

Kuriamo grafinio objekto idéjos ir informaciniy, emociniy bei estetiniy vaizdo formavimo
Kriterijy derinimas.

Kirybiniy ieskojimy individualumas ir originalumas.

8. Rekomenduojama techniné bazé:

Grafinio dizaino pamokoms reikalingas dailés kabinetas, grafinés raisSkos reikmenys ir
galimybé naudotis informaciniy technologiju jranga. Grafinio dizaino programa gali bati

igyvendinama laisvai pasirenkant legalia programing iranga ir mokyklai prieinamas teksto bei
grafikos rengykles.




